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Compfair — IntRam nélkül 


Bára világsajtó nem hozta vezető hírként, a hazai számítástechnikai életben kisebbfajta szenzációként hatott, hogy a hordozható 
számítógépek talán legnagyobb magyarországi forgalmazója, az IntRam Szerviz és Kereskedelmi Kft. nem vesz részt az idel 
Compfairen. 


— Miért nem mentek? Olyan jól megy, hogy már nem kell, vagy 
olyan rosszul, hogy nem telik rá? Nem elég rangos nektek a 
Compfair? Ilyen és hasonló kérdések özönét kaptuk, amikor 
közöltük: elhatározásunk végleges, ezt a Compfairt kihagyjuk. 
Kihagyjuk, mégpedig partnereink, vásárlóink érdekében. 


— A mi érdekünkben? — kapják fel most sokan a fejüket. — 
No, ez érdekes. Miért jó az nekünk, ha az IntRam nem vesz részt 
egy kiállításon? Ennek legfeljebb a konkurens cégek örülhetnek. 


Ami a konkurenciát illeti, lehet hogy örül, de mi bízunk benne, 
hogy korai az öröm. Mi ugyanis elkezdtünk számolni. Kiszámol- 
tuk, hogy egy Compfair-részvétel legalább 1 000 000 forintba 
kerül, de a valószínűbb, hogy másfél milliót is elvisz. Megér-e 
ennyit? Pontos választ erre csak akkor adhatnánk, ha részt is 
vennénk meg nem is, de ilyen csak a mesében lehetséges. Meg 
kellett becsülnünk tehát a várható eredményt, és ez a becslés azt 
hozta, hogy nem érdemes kiállítani. 


Nem azért, mert a Compfair kevésbé rangos, mint az Ifabo, 
hanem azért, mert szerintünk ma — figyelembe véve a fizető- 
képes keresletet — egy évben egy szakkiállítás elegendő. Külö- 
nösen akkor, ha valaki nem tud valami szenzációs újdonsággal 
kirukkolni. 

Márpedig mi most nem tudunk — ezt őszintén bevalljuk. Igaz, kiállíthatnánk mint újdonságot a 46 MHz órajelű, 486-os 
gépünket, a cserélhető winchesteres 386-os laptopot 200 MB-os merevlemezzel, a könyvméretű asztali számítógépet vagy 
a rádiótelefonnal is működő telefaxot, de ezek nem akkora szenzációk, hogy egy kiállítást érdemelnének, inkább a fejlődés 
soron következő állomásainak tekinthetők. Azért pedig, hogy elmondjuk: mi két év garanciát adunk a számítógépekre, csak 
márkás termékeket árusítunk, kedvezményeket adunk az oktatási intézményeknek — nem érdemes ilyen drágán kiállítást 
rendezni. 


— De miért jó ez nekem? — kérdezi most joggal jövendő vásárlónk. — Mi a hasznom abból, hogy az IntRam megspórol 
másfél milliót? 


A válasz egyszerű: hárommillió forint haszna lesz! Az IntRam ugyanis a megtakarított másfél millió mellé ugyanannyit 
hozzátesz, és ezt árengedmény formájában teljes egészében a vásárlóknak adja a Compfalr ideje alatt! Nézzen tehát körül a 
kiállításon, gyűjtse össze a prospektusokat, árjegyzékeket, majd jöjjön el az IntRam új bemutatótermébe, a VII. kerület, Kis 
Diófa utca 2. szám alá vásárolni. A Compfair idején különleges kedvezményekkel várunk mindenkit. 





IR Szerviz és Kereskedelmi Kft. 
VII., Kis Diófa u. 6. 
Tel.: 121-3230, 0880 





Nálunk a minőség mindig megéri az árát, de a Compfair idején különösen! Ne legyen a pénze ellensége: 


A Compfairen csak nézelődjön, 
vásárolni az IntRamhoz jöjjön! 


ALAPLAP 1991/10 1 


TARTALOM 





ALAPLAP 


Mikroszámítógép magazin 
mágneslemez melléklettel 


Megjelenik havonta 


Főszerkesztő: 
Faklen Pál 


Főszerkesztő-helyettes: 
Varga János 


Szerkesztő: 
Jakab Ágnes 


Szerkesztőségi titkár: 
Sziebig Andrea 


A mágneslemez melléklet 
és a Közkincs szerkesztője: 
Verebély Pálné 


A Lemezkalauz szerkesztője: 
Vékony Tamás 


A szerkesztőbizottság tagjai: 
Barna László 
Boros György 
Broczkó Péter 
Brüll Károly 

Farkas Emő 
Herczeg József 
Horváth Imre 
Kassay Árpád 
Kovács P. Attila 
Kónya László 
Nagy Gábor 
Pintér Gábor 
Zoltai Péter 


Szerkesztőség, kiadó 
és hirdetésszervezés: 
XI., Karolina út 17. 
Budapest 1251 
Telefon: 166-2111 
Fax: 185-2221 


3 


Felelős kiadó: 
Sebestyén Ilona igazgató 
Cédrus Informatikai Rt. 


Nyomdai előkészítés: 
Tipoprint Kft., Budapest 
Nyomtatás: 

Zalai Nyomda, Zalaegerszeg 
Felelős vezető: Galla József 


Terjeszti a Magyar Posta. 
Előfizethető a hírlapkézbesítő 
postahivataloknál és a Posta 
Hírlapelőfizetési és Lapellátási 
Irodájánál (XIII., Lehel u. 10/a, 
Budapest 1900), vagy átutalással 


a 215-96162 pénzforgalmi számra. 


Példányonkénti ár: 196 Ft 
Évi előfizetési díj: 2 352 Ft 


Külföldre terjeszti a Kultúra, 
Pf. 149, Budapest 1389 


HU ISSN 0865-9788 





2 ALAPLAP 1991/10 


A HÓNAP TÉMÁJA: 
KÁRTYAVÁR 


Alap(lap)ozunk (Kis János) 
Érdekességek, különlegességek 
(Lóth Tamás) 

Mit és hová? (Lóth Tamás) 
Hogyan lehet tönkretenni a gépet? 
(Lóth Tamás) 


Hiánycikk a vitamin? (Lóth Tamás) 
Megint az EISA (Tiszai Tibor) 
Kártyapakli (Kis János) 
Kártyateszt után tesztkártya 
(Tiszai Tibor) 

Vízállásjelentés a merevlemezen 
(Tiszai Tibor) 

Ki mit ajánl? És mennyiért? 
TÉMABŐVÍTŐ 

Az ördög bibli(ográfi)ája 
KÖZELGÉP 

A fekete doboz fehér foltjai 
(Fridl György) 





22 


25 


28 
29 
30 


31 
32 


SZERSZÁMOSLÁDA 
Starter-Kit (Varga János) 


SZOFTVERTÉKA 
MS-DOS 5-ös: csillagos 5-ös 
(Herczeg József) 


KÖZKINCS 

Vámpírlesen Ouilinorban 

(Verebély Pálné) 

Profitól — profiknak 

(Verebély Pálné) 

A , memóriabővítő" program 

(Acsai László) a 
SolarSoft sikerlista 


COM File Library and Command 
Executor (Gémes Judit) 


SOLARSOFT LEMEZKALAUZ 


35 


ABAKUSZ 
Zongoraleckék haladóknak 


(Kóczy A. Judit) a 


39 


GÉPRAJZ 
Ne restelljük, elemezzük! 
(Horváth Imre) 


43 


47 
49 


ALAPJÁRAT 
UNIX-turmix (Déri Gábor) 


KILÁTÓ 


Az X álláspont 
Az , álomgép" memóriája 


Bill Gates — a jövőbelátó 





50 


52 


JOG-ÁSZ 


Rózsadombi történet (Forgács Gábor) 


MÚ-HELY 

Hozzáférés — két akadályon 
áthágva (Krokovay Károly — 
Radványi Tibor) 





55 


FOGÓDZÓ 
A C programozási nyelv 


(Villányi László) a 


58 
59 


62 


PROGRAMOZÁSTECHNIKA 


A hiba az Ön készülékében van 
(Fridl György) 


Tömböt ésszel... (Villányi László) OJ 


VISSZACSATOLÁS 


, Egyéb javaslatai, észrevételei..." II 
(Sziebig Andrea) 
Kaleidoszkóp (Vargha Dénes) 


Vírus és/vagy adatvédelem? 


(Endrédi Gábor—Farmosi István) CU 


64 
64 


65 


KÖNYVESPOLC 
MIKROBAZÁR 


PALETTA 


Csúcsforgalom lesz Kőbányán! 
(Sziebig Andrea — Tiszai Tibor) 


MÁGNESLEMEZ 
MELLÉKLET 


A Soundblaster programozása II. 
COM-gyűjtóláda 
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Címlapunkon Feleki Zoltán 
karikatúra-montázsa 


Kettős ünnep — szebb köntösben 


Olvasóink bizonyára örömmel veszik kézbe ezt a lapszámot, amely bővebb terjedelemben, 
csinosabbínak vélt) Küllemben jelenik meg, job6 — és drágább — papíron. Az októberi Alaplap 
azért lett ilyen ünnepi szám, mert a hazai számítástechnikában ünnep a Compfair, s ünnep 
szerkesztőségünk életében, hogy végre ismét megfelelő körülmények közepette Készítfetjük a lapot. 
Novembertől még újra az eddigi kivitelben és terjedelemben jelenik meg a lap, de amint a kiadó 
pénzügyi lehetőségei, valamint a növekvő hirdetési bevételek erre módot adnak, véglegessé válik 
az igényesebb külső is. 
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Kártyavár 


Vajon eszmei megközelítésben a szoftver vagy 

a hardver körébe kell-e sorolnunk a kártyákat? 

A bölcs válasz: is-is. 

Funkcióját tekintve a kártyák zöme interaktív 
kapcsolat kialakítására hivatott, kommunikál a gépek 
használóival — vagyis inkább a szoftver felé közelít. 
Ha viszont az a szempont, hogy képes-e erre 
önállóan, a hozzáadott szoftver segítsége nélkül, 
akkor buta vasnak — hardvernek kell tekintenünk. 
Beszélgetés közben elképzeltük a jövő 
számítógépét: a gép előlapja csupán apró foglalatok 
gyűjtőhelye. Mondjuk a fölötte levő polcon 

— a kazettatartóhoz hasonlóan — szép rendben 
sorakoznak mindazok a bővítőelemek, amelyek ma 
kártyánként épülnek be a gépbe; mellettük pedig 

— természetesen? — ugyancsak besorolva, 
egy-egy kártyán" a nagy szoftverrendszerek. 

A merevlemez is csak a legszükségesebb futtató 
környezet, miniatűr 
programok s a mindenható 
batch-rendszer gyűjtőhelye, 
mely az átmeneti puffer 
szerepét tölti be. Mert ezek 
az egyszerre bedugott kis 
kártyák — természetesen — 
képesek egymással és a 
felhasználóval kommunikálni. 











Magára a számítógépre így csak bizonyos fokú 
interfész szerep hárulna. 

Ha tehát elegünk van — mondjuk — a Venturából, 
és inkább képernyőfotókat készítenénk, mindössze 
fel kell nyúlni a polcra, levenni a megfelelő kis 
kártyát, bedugni (az természetesen installálja 
magát), majd válaszolni a barátságos felhasználói 
környezetet kínáló bejelentkezésre: :Mit parancsolsz, 
édes gazdám? -. 

Ha ismét mást szeretnénk, újabb kártya be, 

amíg futja a helyből. S ha minden kártyahely foglalt, 
legfeljebb segítséget kérünk a géptől, most melyiket 
vegyük ki, hogy a kívánt programrendszert 
használhassuk. Valahogy így képzeltük mi a jövő 
számítógépét. Hogy a jelenlegi kártya- és 
alaplap-filozófia mennyire közelíti meg ezeket a 
kívánalmakat, ebbe nyújt betekintést összeállításunk, 
amely több oldalról világítja meg a hardver és a 
szoftver 
határmezsgyéjét 
Reméljük, 
sikerül némi 
eligazítást is 
adni 

e termékek 
piaci 
dzsungelében. 





JLIJKLMNOPORSTUVWXYz] 
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Névmagyarázat 


Alap(ílap)jozunk 


Az alaplap a PC egyik legfontosabb tartozéka. 
Korábban minden lényeges elem ezen volt elhelyezve, 
s bár a fejlődéssel ez is erőteljesen módosult, 
megszokásból még mindig így nevezzük 


azt a bizonyos kártyát, 


amelyre a különböző bővítőegységek csatlakoznak. 
Nézzük tehát, mit is találunk ezen a kártyán! 


Az ős XT alaplapján (általában közép- 
tájt) szembetűnik egy nagyméretű 
áramköri tok. Ez tartalmazza az Intel 
8088-as processzort. Körülötte külön- 
böző segédáramköröket találunk. A 
nem hardveres beállítottságú embernek 
két áramkörről illik tudnia. Az egyik a 
BIOS, amelyben benne van az összes 
hardverfüggő művelet, s így egységes 
felületet biztosít a logikailag fölötte álló 
rendszer (például DOS) számára. A 
BIOS egyébként ugyanolyan jogvédett 
termék, mint maga az operációs rend- 
szer: az eredeti BIOS-t sorszámmal és 
gyártói címkével jelzik. A másik egy 
fémes színű apró tok, amely az alaplap 
órajelét adó kvarckristályt rejti magá- 
ban. Mindig ennek a frekvenciáját oszt- 
ják le, felezik vagy negyedelik, ami a 
gép tényleges frekvenciája. Mellette 
találhatók a memória IC-k. 

Az egyéb kiegészítő egységek az 
XT-nél mindig külön csatlakozókba be- 
dugva kapcsolódnak az alaplap 8 bites 
adatbuszához. 


EPROM és BIOS 


Az XT-ben lehet egy BIOS EPROM 
vagy több, az AT-ben kettő vagy több. 
Azért kettő, mert az EPROM 8 bites 
adatokat tárol, és az AT-k adatbuszának 
16 bites szélességét két EPROM hasz- 
nálatával érik el. A felépítésből követ- 
kezik, hogy az egyik EPROM a szavas 
adatok alsó bájtját (low), a másik a 
felsőt (high) tartalmazza. XT-ben álta- 
lában akkor találunk több EPROM-ot, 
ha valami miatt a szükségesnél kisebb 
méretűt építettek be, és ebból több 
darab kell. Az EPROM-ok egymás után 
következő címtartományban találhatók, 
illetve kiegészítő EPROM lehet a be- 
égetett Basic is. A régebbi gépekben a 
BIOS számára két tok volt, az egyik a 
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program alsó szegmenseit, a másik a 
felső szegmenseit tartalmazta. 

A későbbi XT-k idejére már megje- 
lent a NEC V20 processzora, ami az 
alaplap órajelének növekedését és a gép 
gyorsabb működését eredményezte. 
Természetesen a V20 mellett megjelen- 
tek a nagyobb sebességű (6, 8, 10, 12... 
MHz) 8088-as processzorok is. Az XT 
alaplapok mérete egyre csökkent, és 
kezdett AT-jegyeket felvenni. Voltak 
például olyan XT-változatok, amelyek 
az óraáramkört, a telepet is az alaplapon 
tartalmazták. Napjainkban pedig olyan 
XT-ket kínálnak, amelyekben az alap- 
lapon (az első gépek 4,77 
MHz-es órajelével szem- 
ben) már 33 MHz-es óra és 
merevlemez-vezérlő — van. 
Holott az XT gépek legjel- 
legzetesebb vonása az volt, 
hogy nem készítették fel 
merevlemez fogadására, eh- 
hez külön XT-kontrollerkár- 
tya kellett. Ugyancsak nem 
megy ritkaságszámba az 
olyan XT, amely Intel 
80286-os processzorral dol- 
gozik. Csak azért XT, mert 
adatbusza 8 bites... 


Vannak még csodák 


Az AT gépek jóval később 
indultak el a fejlődés útján, 
emiatt van sokkal többféle 
felépítésű alaplap forgalom- 
ban. Sok esetben magam is 
tehetetlenül állok egy-egy 
tajvani ..Csoda-alaplap" 
előtt, amikor javításra hoz- 
zák. (Hogy miért csoda? 
Csoda, hogy működik!) A 
sok klóngyártó a szabadal- 
mat megkerülendő, teljesen 


eltérő áramköri felépítéssel gyártja az 
alaplapokat. 

Az AT-ket Intel 80286-os központi 
processzorral szerelik. A korábbi konst- 
rukciókban ezek hosszú tokban (DIP) 
foglaltak helyet, az újabb gépekben már 
négyzet alakú (PLCC vagy PGA) és 
igen nehezen kivehető tokozásban ke- 
rültek a helyükre. A mellette lévő ha- 
sonló vagy hagyományos, hosszúkás 
foglalat az Intel 80287-es matematikai 
segédprocesszor helye. Az alaplapon 
általában egy vagy több kvarcot talá- 
lunk, ami a gép különböző órajeleinek 
megfelelő frekvenciákat állítja elő le- 
osztás után. A turbó, azaz magasabb 
órajelű üzemmódra néha nincsen külön 
kvarc, csak a leosztás mértékét változ- 
tatják. 

A hagyományos alaplap elrendezése 
és mérete nem sokban különbözik az 
XT-től. Csak az alaplapon van még egy 
akku- vagy lítiumelem-csatlakozó az 
óra számára — sőt újabban maga az 
akku vagy a telep is az alaplapon talál- 
ható. A SETUP-információk általában 





az óraáramkör szabad memóriacellái- 
ban tárolódnak, itt van a gyári BIOS, 
valamint a tévesen sokszor , billentyű- 
zet-BIOS-ként" emlegetett, 8042 típusú 
mikrokontroller, amely perifériaként 
kapcsolódik a 286, 386 adatbuszára, és 
soros módon kommunikál a billentyű- 
zetben található hasonló áramkörrel. A 
segédprogrammal vagy a gép ROM- 
setup programjának megírásával itt ál- 
lítjuk be táblázatszerűen a gép alappa- 
ramétereit, a merevlemez és a meghajtó 
típusát, hogy milyen grafikai kártya, 
milyen [/O portok vannak a gépben, 
milyen videokártyát használunk. Fő- 
ként a későbbi alaplapokhoz gyártón- 
ként és típusonként változó EMS-meg- 
hajtók és SETUP, valamint diagnoszti- 
kai programok járnak, ezért nem szabad 
megfeledkezni az ezt tartalmazó leme- 
zek és az alaplap gépkönyvének beva- 
salásáról, amikor gépet veszünk. 

Az AT gépek kártyacsatlakozói 8 és 
16 bitesek. Tehát az XT-bővítókártyák 
nagy része — a lemezkontrollerek ki- 
vételével — bedugható AT-be, fordítva 
viszont ez nem megy. 

Az AT hagyományos alaplapja már 
csak mutatóban bukkan fel. Annál gya- 
koribbak az új generációs NEAT alap- 
lapok, valamint a hagyományos és a 
NEAT között megszámlálhatalan átme- 
netet produkáló konstrukciók. Itt szin- 
tén lényeges, hogy meglegyen a leírá- 
sunk az alaplapról! A NEAT alaplapok 


ge 


g 
§ 
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Érdekességek, különlegességek 


A társprocesszor vagy koprocesszor hallatán szinte mindenkinek a 87-es szám jut 
eszébe. A 8087, 80287 és a 80387 áramkörök azonban csak az aritmetikai társpro- 
cesszorok egyes fajtái. Az Intel 87 áramkörei mellett létezik még jó néhány aritmetikai 
társprocesszor, melyeknek legjelesebb képviselői a Weitek által készített áramkörök. 
Ezek ára legtöbbször vetekszik a teljes számítógép árával, azonban teljesítményük 
is ehhez mérhető. Alegtöbb 486 processzor mellett, a beépített társprocesszor ellenére 
megtalálható a foglalat a Weitek áramkör számára. 

Társprocesszornak általában azokat az áramköröket nevezzük, amelyek a központi 
egység közreműködése nélkül hajtanak végre bizonyos műveleteket, amíg az más 
feladattal foglalkozik. Hardverfelépítésük mindig az adott feladatra van kihegyezve, 
így azt az univerzális processzoroknál jóval nagyobb teljesítménnyel képesek elvé- 
gezni. 

Társprocesszornak nevezhető a videomegjelenítést végző eszközök egy része is. A 
komolyabb videovezérlő rendszerek (TIGA, Mirograph stb.) parancskészlete lehetővé 
teszi, hogy a számítógépnek ne kelljen hosszadalmas képpontszámításokkal bajlódni. 
A parancsok között megtalálhatók az egyenes, kör, sokszögrajzoló, ablakdefiniáló , 
képgörgető, valamint nagyító és kicsinyítő utasítások is. 

Az új, különlegesen nagy teljesítményű, általában 486-os processzorú számítógépek 
alaplapján egy, esetleg több Intel 80860 típusú, csökkentett utasításkészletű (RISC) 
mikroprocesszor is található, amelynek feladata a videomegjelenítés vezérlése. A 
80860 beépített lebegőpontos aritmetikával rendelkezik, adatbusza 64 (!) bites. 
Órajelének frekvenciája 40-50 MHz lehet, és a nagyfokú párhuzamosítás következ- 
tében az utasítások átlagos végrehajtási ideje kevesebb, mint egy órajel. 

A számítógépek fejlődésének másik iránya — a teljesítmény fokozása mellett — a 
méretek drasztikus csökkentése. Napjainkban már nem ritka a 386SX, sőt a 386 
processzorral működő laptop vagy notesz számítógép sem. Ipari alkalmazások során 
előszeretettel alkalmaznak olyan kisméretű számítógépeket, melyeknek mintegy 
10X15 cm-es alaplapján a 286 processzor, RAM, I/O illesztések, valamint ROM-ból 
betöltődő operációs rendszer is található. 
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sokban különböznek a hagyományos 
alaplapoktól. Garantáltan javíthatatla- 
nok. A legtöbb áramköri 
egységet  — felületszerelten 
beforrasztották az alaple- 
mezbe, ezek nem is cserél- 
Ép hetők. A BIOS-ok lehetősé- 
; gei is lényegesen eltérnek a 
megszokottól, a SETUP 
számos, a felhasználó szá- 
mára életveszélyes állítási 
lehetőséget biztosít — pél- 
dául belső regisztercímek, 
memóriatérkép is állítható. 
Az újabb gépek — gondol- 
ván erre a HU (Hülye User) 
effektusra — megengedik, 
hogy ha már mindent vég- 
képp eltoltunk, de a gépet 
az INS gombot lenyomva 
tartva kapcsoljuk be, akkor 
az alapértelmezések töltőd- 
nek be, és újra kezdhetjük a 
konfigurálást. A régi gépek 
ilyenkor úgy elhaláloztak, 
hogy csak komoly bűvész- 
kedéssel és szereléssel lehe- 
tett némi életet lehelni belé- 
jük. A286-os gépek BIOS-a 
— annak ellenére, hogy ne- 
ves gyártók jegyzik őket — 
sajnos nagyon gépfüggő. 


Bonyolult, 
de megdöbbentően apró 


A 386-os AT-k, ha lehet, még egyedib- 
bek, mint a hagyományos 286-os alapú 
gépek. SETUP-juk a védett üzemmód 
sajátosságai miatt általában több állítási 
lehetőséget ad. Itt már egyre gyakoribb, 
ami a hagyományos AT-k esetében rit- 
kaság, hogy a merevlemez és floppy- 
vezérlő, az EGA- vagy VGA-kártya, a 
soros és párhuzamos portok az alaplap- 
ba integrálva és nem külön kártyán 
kapnak helyet. Minőségük sokszor 
gyengébb, mint a külön kaphatóké, de 
a legtöbb alaplapon kikapcsolhatóak. A 
márkás gépeken pedig ez a jobbik meg- 
oldás. Az SX gépek adatbusza a hagyo- 
mányos AT-khez hasonló felépítésű, 16 
bites. Az újabb EISA- és VEISA-buszos 
gépek esetében az adatbusz kivezetése 
a 386-os és a 486-os gépeknél már 
valódi 32 bites. Minden AT- és XT-kár- 
tya használható bennük, kivéve az XT-s 
kontroller- és órakártyákat. 

A 486-os gépek alaplapja és SETUP- 
ja a legbonyolultabb, ámbár a kártya 
megdöbbentően kis méretű. Itt sokszor 
szinte minden, hagyományosan önálló 
kártyán lévő funkció megtalálható alap- 
lapon is. Csak arra kell ügyelni, hogy 
az Intel 486-os processzor gyártása 
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RENDSZEREGYSÉG 


ALAPKÁRTYA 


— Mikroprocesszor 
— Koprocesszor 
— Memóriachipek 
— DMA-vezérlők 
— Számláló/időzítő áramkör 

— Megszakításvezérlő 

— Párhuzamos perifériavezérlő 
— I/O csatornavezérlő 
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1. ábra. Az IBM PC szerkezeti felépítése 


1990. december utáni legyen, mert a 
korábbi sorozatokban a matematikai 
társprocesszor része hibás volt. A kár- 
tyán lévő négyszögletes, soktús foglalat 
egy grafikus [/D műveletekre speciali- 
zált processzor, a Weitek rasztergrafi- 
kus processzor számára van fenntartva. 
a gépben. 

Vannak teljesen egyedi alaplapok is, 
amelyeken nincs központi processzor, 
mert az is külön kártyán található. Ilyen 
az az ALR gép, amelyen ezt a cikket 
írom. Itt a processzor meg az esetleges 
kiegészítő processzor külön, cserélhető 
kártyára került. A BIOS szintén egyedi, 
jó a 286-os, a 386-os és 486-os pro- 
cesszorokhoz is. A gép EISA-buszos, 
386-os és 486-os üzemben valódi 32 
bites. 

Hasonlóan érdekes az új Compag 
deskpro család. Itt is külön speciális 
kártyán foglal helyet a processzor. Rá- 
adásul több processzor is lehet egyide- 
jűleg a 386-os és a 486-os Compag 
gépekben. Természetesen a BIOS, a 
DOS, de még néhány vezérlőkártya, 
például a lemezkontroller is nagyon 
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egyedi, illetve ezeket beépítették az 
alaplapba. 

A memóriabővítés is gépenként 
eltérő lehet. Ritka eset, ha nem kell 
kivenni az eredeti memória-IC-ket. 
Mindig meg kell néznünk a leírás- 
ban, milyen IC-k valók a gépbe. Az 
eredetinél gyorsabb IC-t beépíthe- 
tünk, lassabbat nem érdemes, mert 
ez  sebességcsökkenést eredmé- 


Billentyűzet 








Floppydisk-meghajtó 


Winchestermeghajtó 







Soros perifériák (egér) 


Párhuzamos perifériák (printer, egér) 


nyezhet (ilyenkor a SETUP-ban a Wait 
State értékét növelni kell). Az újabban 
divatos 1 Mbájtos memóriachipek már 


TAV-LAP 


Távközlési és számítógép-hálózatok - irendek, független vélemények 


panelre szereltek; vagy tűs SIPP-csat- 
lakozójuk van, vagy érintkezősávos 
SIMM megoldásúak — utóbbi megfe- 
lelű tűk ráforrasztásával átalakítható 
SIPP-pé. Lábasház is többféle van, min- 
dig a rendelkezésre álló alaplap (lásd a 
leírását) határozza meg, milyet tehetünk 
bele. 

Az alaplapokon a konfigurációknak 
csak egy része állítható a SETUP prog- 
ramból; a többi paraméter beállítására 
az alaplapon lévő rövidzárak (alias jum- 
per), valamint mikrokapcsolók, köz- 
kedvelt néven DIP-switchek szolgál- 
nak. Beállításuk csak az alaplap leírá- 
sának birtokában vagy a Jóisten segít- 
ségével oldható meg, amikor egy alap- 
lapot átkonfigurálunk. Ezen a területen 
semmiféle egységesítés nincs, sőt, min- 
denki itt éli ki konstrukciós hajlamait. 
Egy-egy nem publikált beállításról szo- 
kott kiderülni, hogy a BIOS-t kicserélve 
és egyet-mást átkapcsolva márkás gép 
lesz a látszólag másodvonalbeli alap- 
lapból. Néha egyes jumpereket vagy 
átkapcsolókat fixen beforrasztanak. Ez 
vagy az előbbinek a jele, vagy pedig a 
korábbi lehetőség valamelyik részchip 
intelligenssé válásával felesleges lett. 

Ez a mondás mindenkire igaz, aki az 
alaplapokat próbálja munkára nevelni. 
Ha egyetlen működő gépünk van, akkor 
csak úgy próbálkozzunk az átkonfigu- 
rálással, ha előtte minden korábbi be- 
állítást felírtunk, és a leírás is rendelke- 
zésre áll — különben kellemetlen meg- 
lepetésekben lehet részünk. S ugyebár 
nem ócskavasat szeretnénk gyártani, 
mert abból a hazai ipar a korábbi évek- 
ben éppen eleget produkált. . . 

Kis János 


Hiánypótló hírlevél vállalkozóknak, menedzsereknek 


EZ 


s Megtudtuk! Átadjuk! Mi van a háttérben? 
Kiszivárogtatott hírek az információ-technológiai 


ipar hadmozdulatairól. 


s Gyártófüggetlenül a távközlés és számítógép - 
hálózatok piacáról; termékekről, tendenciákról, 
eseményekről. 

Mi lesz holnap? 
A A hazai telekommunikáció fő hírei hónapról- 


hónapra. 


További információ: Fekete Gizella 


PRÍM -et : 





PRI 


Információ-technológiai Kft. 

Telefon: 138-4300/326, 322, 
178-1912. 

Fax: 138-4815. 

Postacím: Budapest, Pf.: 653. 1539. 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: 64 A 


A PC-k mechanikája 


Mit és hová? 


A számítástechnika őskorában az akkori 
csúcstechnológiával készült számítógépek felépítése 


igen változatos képet mutatott. 
A vízhűtéses elektroncsövek, 


a hatalmas hűtőbordákra szerelt tranzisztorok ezreinek 
bizarr látványa azonban már a múlté. 


Az utóbbi évtizedre kialakult 


a nagy bonyolultságú elektronikus rendszerek 
mechanikai megvalósításának célszerű módja, 


a modul- vagy kártyarendszer. 


Az ilyen típusú berendezésekben a 
rendszer funkcióit szétválasztották, fi- 
zikailag is elkülönítve azokat arészegy- 
ségeket, amelyek logikai szerepe jól 
behatárolható. Ahogyan az egység 1o- 
gikai illeszkedése a rendszerhez jól 
definiált, úgy a mechanikai, elektroni- 
kai csatlakozási pontok is megfelelnek 
egy-egy szabvány előírásainak — 
ugyanúgy, mint a szórakoztató elektro- 
nikai készülékekben. A kártyarendszer 
elemei — a modulok — általában egy 
anyakártya mechanikus és elektronikus 
csatlakozóihoz kapcsolódnak, így ezek 
a készülékek könnyen szervizelhetők, 
a hibás modulok a helyszínen gyorsan 
cserélhetők, javításuk pedig jól felsze- 
relt laborban végezhető el. 


Aktív — passzív 


Az anyakártya (amelyet alaplap és hát- 
lap néven is ismerhetünk) alapvetően 
kétféle lehet: passzív és aktív. 

A passzív anyakártya elektronikus 
alkatrészeket nem tartalmaz, mindössze 
a rajta található elektromos csatlakozók 
megfelelő pontjainak összeköttetését 
végzi el. Passzív anyakártyát használ- 
nak például az MC 68000 mikropro- 
cesszor-család elemei köré épülő VME 
buszrendszer megvalósításánál. 

Az aktív anyakártyák talán legna- 
gyobb számban elterjedt képviselői a 
PC kategóriájú számítógépek alaplap- 
jai. Itt az alaplap tartalmazza a mikro- 
processzort, annak közvetlen környeze- 
tét, az operatív memóriát (vagy annak 
egy részét) és azokat az építőelemeket, 
amelyek működésére bármilyen kiépí- 
tés esetén szükség van, valamint a 


rendszer további bővítésére szolgáló 
csatlakozókat. 


A számítógép motorja 


Egyes számítógépgyártó cégek elő- 
szeretettel építik az alaplapra a video-, 
valamint a soros és párhuzamos perifé- 
riaillesztő egységeket is. 


A HÓNAP TÉMÁJA 


A PC család tagjainak lelke az Intel 
cég által tervezett mikroprocesszorok 
valamelyike. Az XT gépekben 8088, az 
AT-ben 80286, 80386 vagy 80486 jelű 
mikroprocesszort találhatunk. E mikro- 
processzorok közös őse az i8086 pro- 
cesszor, amellyel az Intel tervezői le- 
rakták az évtizedes fejlődés alapköveit. 
A 8086 az összetett utasításkészletű 
processzorok közé tartozik, egyes uta- 
sításait kimondottan a magas szintű 
nyelvek kezeléséhez tervezték. Kidol- 
gozták a sokat vitatott szegmentált me- 
móriakezelés módszerét: az elérhető 
memóriaterületet adott méretű, 64 kbáj- 
tos szegmensekre osztották. Erre azért 
volt szükség, mert a mikroprocesszor 
belső regiszterei 16 bitesek, ez pedig 
64 kbájt memória — egy teljes szeg- 
mens — megcímzését teszi lehetővé. 
Egy memóriacella eléréséhez a szeg- 
menscím és a szegmensen belüli eltolás 
értéke, az ofszet szükséges. A pro- 
cesszorban négy szegmensregisztert 


Hogyan lehet tönkretenni a gépet? 


A kérdésre számos helyes válasz 
adható, azonban néhány új módszert 
is ajánlunk a kedves felhasználók 
figyelmébe. Mivel rendeltetésszerű 
használattal feltehetőleg gépünk 
nem fog jobblétre szenderülni, kü- 
lönféle praktikákhoz kell folyamod- 
nunk. 

A gép szétszerelése nélkül is ga- 
rantálhatjuk a biztos tönkremene- 
telt, ha a gép hátán, a tápegység 
feszültségválasztó kapcsolóját 
220 V-os állásból 110 V-os állásba 
kapcsoljuk. 

Kezdők próbálkozhatnak a gép 
dobozának apró résein kisebb fém- 
tárgyak, alufólia darabkák bedobá- 
lásával, bárekkor az eredményt nem 
garantálhatjuk. A módszer tovább- 
fejlesztése — hegyes tárgyak, pél- 
dául csavarhúzó használatával — 
viszont kiválóan alkalmas a flop- 
pyegységek és a tápegység ventilá- 
torának hatástalanítására. Ha ennél 
eredetibb halált szántunk gépünk- 


nek, és nem fizikailag akarjuk meg- 
semmisíteni, nincs más hátra, fel 
kell nyitni a gép dobozát, és máris 
határtalan lehetőségek tárulnak 
elénk. Az apró fémtárgyas módszer 
így megsokszorozza erejét, hiszen 
közvetlenül a kártyákon, az alapla- 
pon alkalmazható. Gyakran teljesen 
spontán módon is alkalmazzuk a 
módszert, a kártyarögzítő csavarok 
szinte mindig kéznél vannak. 

Puszta kézzel is árthatunk, ele- 
gendő egyes kártyákat a gép bekap- 
csolt állapotában a helyükön meg- 
mozgatni, vagy onnan kivenni, oda 
visszatenni. Az alaplap kártyacsat- 
lakozóján a -12 V-os tápfeszültség 
két logikai jel között található, egy 
kis ügyeskedéssel elérhetjük, hogy 
valamelyikkel rövidre zárjuk. 

Ha mindezen tippek ellenére gé- 
pünk továbbra is életjelenségeket 
produkálna, haladéktalanul fordul- 
junk szakértőhöz! 

L.T. 
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Hiánycikk a vitamin? 


A számítógépek teljesítményét fo- 
kozzák, különleges szolgáltatásokat 
tesznek elérhetővé a vitaminok. 

A MULTIPLUS vitaminok egyi- 
ke különleges valós idejű tömörítési 
eljárást alkalmazva mintegy három- 
szorosára növeli meg a lemezegy- 


ségek kapacitását. (E vitamincsalád 
magy: i forgalmazója sajnos 
szállítási gondokkal küzd, de remél- 
hetően előbb-utóbb folyamatossá 
tehető az import.) 

Egy másik vitamin segítségével 
a 286-os gépek memóriakezelése 
hasonlóvá válik a 386-os gépeken 
megszokotthoz, a tárrezidens prog- 
ramok számára így rendelkezésre áll 
a DOS 640 kbájtos területén kívül 
eső memória. Mindez természete- 


hoztak létre, s hogy éppen melyiket kell 
használni, azt az utasítás típusa hatá- 
rozza meg. A memóriakezelés fenti 
módja szöges ellentétben áll az Apple 
Macintosh számítógépekben is használt 
Motorola MC 68000 mikroprocesszor- 
család tagjaiban megvalósítottal. Ezek- 
ben a processzorokban a teljes megcí- 
mezhető memória egységes területként 
jelentkezik, a szélesebb címbusznak kö- 
szönhetően minden memóriacella azo- 
nos módon, különösebb bűvészkedés 
nélkül címezhető. 

A 8086 mikroprocesszor külső és 
belső adatbusza egyaránt 16 bites, 20 
címvezetékével pedig 1 Mbájt memória 
érhető el. Az XT számítógépekben — 
a köztudottal ellentétben — nem 8086, 
hanem 8088 mikroprocesszor van. En- 
nek belső felépítése, utasításkészlete 
teljesen megegyezik a 8086 mikropro- 
cesszoréval, a különbség , csak" annyi, 
hogy a 8088 processzor külső adatbusza 
8 bites. 

Az AT gépek 80286 processzorával 
16 Mbájt memória címezhető, címbu- 
sza 16 bites. Ujdonsága a védett üzem- 
mód, ennek révén képes a 286 több 
program egyidejű futtatására, virtuális 
memóriakezelésre, az adatok elrejtésére 
az illetéktelen hozzáférések elől. A 
szegmentált memóriakezelés itt is meg- 
maradt, védett módban azonban a szeg- 
mensek hossza változó lehet. A 286 
egyik legfontosabb tulajdonsága, hogy 
a 8086 üzemmódjában, azzal teljesen 
kompatibilisen is tud működni, tehát a 
8086 processzorra írt programok vál- 
toztatás nélkül futtathatók rajta. A prog- 
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sen egy Hal számítógép árának töre- 
dékébe ki 

Lehet, DÖL ez a megoldás az 
kazán működő sok tízezer 

sszoros AT kor- 
Eésfeltésési A vitamin alkalmazá- 
sával ugyanis kihasználhatók lenné- 
nek az MS-DOS 5.0, a DR-DOS 
5.0, valamint a Windows memória- 
kezelési finomságai. 

A vitaminok legfrappánsabb ele- 
mének az a Sparc processzorral, 
UNIX iós rendszer alatt mű- 
ködő hálózati kiszolgálógép tekint- 
hető, amely a kívánt lemezegység- 
gel (amely akár 2 Gbájtos is lehet!) 
együtt beépíthető a PC dobozába, 
minden eddiginél nagyobb teljesít- 
ményt nyújtva. 





ramok futási ideje azonban jelentősen 
lerövidül, és ennek csak egyik oka az 
órajel általában magasabb frekvenciája. 
A másik ok a 286 mikrokódjainak tö- 
kéletesítésében keresendő, egyes utasí- 
tásokat ugyanis a 286 ugyanolyan ered- 
ménnyel, de lényegesen kevesebb óra- 
jel ké hajt végre, mint a 8086 vagy a 
808 

Ai 80386 mikroprocesszorok megje- 
lenése nagy lépés volt a mikropro- 
cesszorok történetében. A 386 már va- 
lódi 32 bites eszköz: regiszterei, külső 
és belső adatbusza, címbusza mind 32 
bites. Az úgynevezett virtuális 86 (V86) 
üzemmódban a 8086 programok ugyan- 
úgy futtathatók, a  memóriakezelés 
módja viszont eltér a megszokottól. 
(Működhet ilyen módban például a 
DR-DOS 5.0, az MS-DOS 5.0, a Win- 
dows operációs rendszer, a 386éMAX, 
a OEMM és más memóriaszervező 
programok, valamint a Turbo Debug- 
ger. A memóriaterületek ügyes csopor- 
tosításával elérhető, hogy a konvenci- 
onális 640 kbájt memóriából több mint 
600 kbájt a hagyományos DOS progra- 
mok rendelkezésére álljon.) A 386 ese- 
tében a memóriaszegmensek további 
részekre, 2—4 kbájtos lapokra osztha- 
tók, melyek lemezre mentése vagy be- 
olvasása kis méretük révén igen gyors. 
Ezek a lapok a virtuális memóriával 
dolgozó, több feladatos operációs rend- 
szerek által kezelt memória alapegy- 
ségei. 

Kevésbé igényes alkalmazásokhoz 
fejlesztették ki a 386SX processzort, 
melynek külső adatbusza csak 16 bites. 


A 386SX gépek sebessége így a 286-os 
gépek sebességéhez áll közelebb, szoft- 
veres szemmel nézve azonban a 386- 
ossal teljesen kompatibilisek. 

A. 80486 processzorok újítása a tokon 
belül megvalósított aritmetikai társpro- 
cesszor, a gyorsítótár-vezérlő (cache- 
kontroller), valamint a 8 kbájt méretű 
igen gyors memória. A 486 processzo- 
roknak is létezik SX-változata, itt 
a betűjel a társprocesszor hiányára 
utal. 


Buszrendszerek 


Az IBM az első PC-k nagy sikere után 
tette nyilvánossá a buszrendszer rész- 
letes dokumentációit. Ezen felbuzdulva 
tömegesen kezdtek el az eredeti PC-hez 
igencsak hasonló számítógépeket gyár- 
tani. Az IBM üzleti megfontolásai csak 
fokozták gépei sikerét. Az utángyártás, 
az olcsó távol-keleti klónok széles körű 
elterjedése ugyan a piac jelentős terü- 
letéről kiszorította az eredeti gyártót, de 
nagyon hosszú ideig mégis az IBM 
határozta meg a fejlesztés további irá- 
nyait. 

Az XT-k korában az alaplapon egy- 
ségesen 8 db 2"31 pólusú csatlakozó 
szerepelt, amelyekhez a bővítőkártyá- 
kon kialakított direkt élcsatlakozó kap- 
csolódott. Mivel az XT mikropro- 
cesszorának címbusza 20 bites, adatbu- 
sza pedig fizikailag 8 bites, a csatlako- 
zási pontok száma elegendőnek bizo- 
nyult. A nyolc csatlakozó közül 7 tel- 
jesen egyenértékű, a 8. mindössze egy 
jelben (Card Selected) különbözik 
ezektől. Ezt a funkciót azonban a kár- 
tyagyártók szinte egyáltalán nem hasz- 
nálták ki, így az AT gépek csatlakozóján 
már meg sem található. 

Az AT számítógépek i80286 pro- 
cesszora buszjeleinek megnövekedett 
száma (16 adat-, 24 címvezeték, új 
megszakításjelek, új DMA-csatornák) 
szükségessé tette a csatlakozási pontok 
bővítését. Ezt fizikailag úgy oldották 
meg, hogy a meglévő 31 pólusú csat- 
lakozó mellé egy kiegészítő 18 pólusú 
került. 

Miután kiderült, hogy ezen számító- 
gépek igen nagy számban el fognak 
terjedni az élet szinte minden területén, 
a buszrendszert is szabványba foglal- 
ták. A szabvány neve ISA (amely szab- 
ványos ipari felépítést jelent), és a 
mechanikai jellemzőkön kívül az elekt- 
ronikus működést is rögzíti. 

A következő lépést az i80386 pro- 
cesszorok 32 cím- és adatvezetéke 
kényszerítette ki. Ezen a ponton oszlott 
meg leginkább a gyártók véleménye, 
így többféle megoldás is napvilágot 
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látott. Ezek egyike egyszerűen egy har- 
madik csatlakozót helyezett az eddigi 
kettő mellé. Sikeresebbnek bizonyult a 
később EISA (kiterjesztett ISA) néven 
jegyzett, technikai bravúrnak is tekint- 
hető megoldás annak ellenére, hogy a 
kártyák előállítása nagyobb precizitást 
igényel. Itt ugyanis a csatlakozási pon- 
tokat az elfoglalt alapterület növelése 
nélkül kétszerezték meg úgy, hogy egy- 
más fölött található két-két érintkező. 

A PS/2 család megjelentetésével szá- 
mitógépei teljes átdolgozását tűzte ki 
célul az IBM. Ennek 32 bites buszrend- 
szere a Micro Channel nevet kapta, 
amelynek specifikációját a cég titokban 
tartja, csakis a vele szerződést kötött 
felekkel közli. A nagyobb piaci siker 
érdekében született döntés azonban 
korlátozta a PS/2 gépek elterjedését, 
eddig még nem váltották be a hozzájuk 
fűzött reményeket. Az IBM továbbra is 
folyamatosan bővíti a PS/2 gépcsaládot, 
legutóbb a 386SX alapú, notesz méretű 
gép elkészültét jelentették be. 


Chipkészlet 


A klasszikus XT-k, AT-k kizárólag ka- 
talógusban is megtalálható integrált 
áramkörökből épültek fel. A helymeg- 
takarítás és funkcióbővítés igénye 
együtt jelentkezett a kompatibilitás 
fenntartásának szükségességével. En- 
nek eredményeképpen születtek olyan 
új integrált áramkörök, amelyek való- 
jában csak az ismert áramkörök egy 
tokba szerelt változatai (például két 
18237 DMA vezérlő, DMA lapregiszter, 
két i8259A megszakításvezérlő és 
egyebek közös tokozásban). 

A különböző gyártók különböző 
megoldásokat (G2, NEÁT chipkészlet) 
választottak, melyek a fejlesztések s0- 
rán számos új funkcióval bővültek. Ér- 
dekes szolgáltatásokat nyújt a NEAT 
(New Enhanced AT) alaplap, melynek 
legfőbb sajátossága az áramkörök szé- 
les körű konfigurálhatósága. A más 
gépekben is szokásos CMOS memóriá- 
ban tárolt információk mellett itt továb- 
bi vezérlési, memóriaelrendezési ada- 
tokat, sebességparamétereket őriz a gép 
kikapcsolt állapotában is egy memória- 
áramkör. 

A PC-k hátlapján csatlakozók töme- 
gét láthatjuk. Sokszor gondot is okoz, 
melyik: mire való. Mindenképpen hasz- 
nos pár szóban összefoglalni, hogy az 
egyes bővítőkártyákat milyen csatlako- 
zókkal szerelik fel, még akkor is, ha az 
egyes csatlakozók bekötése már nem 
fér a cikk keretei közé. 

A videovezérlő kártyák közül a 
monokróm, a Hercules, a CGA- és az 





Megint az EISA... 


Egy korábbi számunkban hírt ad- 
tunk arról, hogy a Műszertechnika 
jóvoltából megszületett az első ma- 
gyar fejlesztésű EISA-kártya. Ez az 
SCSI-vezérlőkártya tetszőleges tí- 
pusú és méretű merevlemezt, opti- 
kai olvasót stb. képes kezelni. Akkor 
helyszűke miatt nem volt alkalmunk 
komolyabban megismerkedni filo- 
zófiájával, működésével. Most ezt 
a mulasztást szeretnénk pótolni. 

A SCSI-vezérlők piacán kétféle 
filozófia terjedt el, a Bus mastering 
és az [I/O mastering — utóbbit csak 
a Műszertechnika használja. Vá- 
lasztásuk azért esett az [/D maste- 
ringre, mert ennek működési elve 
közelebb áll a PC-k világához. 

A Bus mastering a buszciklusok 
idejére kiiktatja az alaplapon lévő 
CPU-t, és átveszi a vezérlést. Az 
EISA-kártyákon meghatározható az 
ilyen kártyákkal elérhető sebesség. 
Plusz sebességet jelent az EISA 
alaplapok processzorainak comp- 
ress [/D üzemmódja, mely meg- 


egyezik a Bus mastering működési . 


sebességével. A zavartalan adatfor- 
galom érdekében — programozás- 
sal — fel kell készíteni a kártyát 
arra, hogy milyen művelet fog kö- 
vetkezni, és honnan-hová kerülnek 
az adatok. 

A két rendszer közötti közel azo- 
nos adatátviteli sebességért a Bus 
masteringnek nagy árat kell fizetnie. 
A buszműveletekhez ugyanis na- 
gyon szigorú specifikációk szüksé- 
gesek — például az időzítések —, 
amihez viszont közös szabványo- 
sításra lenne szükség. Az AT-k vilá- 
gában ez teljesen reménytelennek 
tűnik, sőt mindeddig még EISA kör- 
nyezetben sem valósult meg! Gya- 
korlatilag tehát semmiféle garanciát 
nem lehet vállalni arra, hogy ez a 
kártya, akár Tajvanban, akár Ame- 
rikában gyártották, gond nélkül fog 
működni a különböző alaplapokon. 

Az [I/O mastering kártya [/O uta- 
sításokkal küldi az adatokat a me- 
móriába, tehát nem kell programoz- 
ni, csak a processzor regisztereit kell 
beállítani. EISA kártyáknál a comp- 
ress [/D üzemmód lehetőségei így 
teljes mértékben kihasználhatóak. 

Mivel ez a filozófia egyszerű, az 
[I/O műveletek pedig tisztázottak, 
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egyértelműek, ez elég garancia a 
kártya hibátlan működésére. 

Az §-DBC/32 kártya az intelli- 
gens kártyák családjába tartozik, és 
minden olyan feladatot el tud vé- 
gezni, ami a lemezvezérléshez szük- 
séges. Intelligenciáját a kártyán ta- 
lálható helyi processzor és az a 128 
kbájt nagyságú puffer adja, amivel 
a helyi processzor szabadon 
ga(rájzdálkodhat. 

A meghajtóprogramban szerepel 
a driver behind funkció, így az írás 
műveletét abban a pillanatban befe- 
jezettnek tekinthetjük, amikor az 
adat kikerül a kártyára, hiszen a 
kiküldött adat a pufferbe kerül, s a 
processzor visszakapja a vezérlést. 
A helyi processzor pedig — állapo- 
tától függően — akkor írja fel az 
adatokat, amikor akarja, tudja. A 
merevlemez adott fordulatszáma 
miatt a fej a legrosszabb esetben 16 
ms alatt, legjobb esetben azonnal, 
átlagban tehát 8 ms alatt találja meg 
a helyet, ahová írnia kell. (A Bus 
masternek nincs önálló puffere, 
ezért minden írásnál, olvasásnál el 
kell végeznie a teljes procedúrát, 
rabolva ezzel a processzor hasznos 
idejét.) Az olvasás is dinamikus, 
akkor történik, amikor a kártyának 
ideje van rá. Az olvasás szekvenci- 
ájától függően esetenként többet ol- 
vas be a szükségesnél, ezzel is ér- 
tékes időt szerez a főprocesszornak. 

A helyi processzor egy 16 bites 
Intel 80188, amely a külvilággal 8 
bittel kommunikál. Ennek az az oka, 
hogy a processzornak nagyrészt ve- 
zérlési feladatokat kell ellátnia. A 
kártya és a busz közötti kapcsolat 
azonban 16 bites, EISA-kártyáknál 
pedig 32 bites. 

A kártyán található egy SCSI- 
kontroller chip is. Az Adaptek által 
gyártott chip kedvező paraméterei 
miatt igen népszerű a gyártók köré- 
ben. Adatátviteli sebessége szinkron 
üzemmódban 3 Mbájt/s, szinkron 
módban 5 Mbájt. 

Összefoglalva, az §-DBC/32 
kártya négy nagy egységre osztható: 
a helyi processzorra, az SCSI-busz- 
vezérlőre és a pufferre, a negyedik 
egység az ezekhez tartozó vezérlő- 


program. 
HET, 
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EGA-kártyák kimenete 9 pólusú hüve- 
lyes D csatlakozó. A kompatibilitást 
biztosítandó, ugyanez a csatlakozó 
megtalálható a VGA-kártyák egy ré- 
szén is. A VGA-kártyák szabványos 
csatlakozója 15 pólusú, 3 soros D hü- 
vely. 3 

A nagyobb tudású videovezérlő kár- 
tyák általában az alacsonyabb képessé- 
gű monitorok meghajtására is alkalma- 
sak, így az EGA- és a VGA-kártyára a 
megfelelő üzemmód beállítása után 
csatlakoztatható CGA, illetve egyszínű 
monitor is. Tapasztalataim szerint azon- 
ban az egyszínű monitor használata sok 
esetben szoftver-összeférhetetlenséget 
okoz. 

A professzionális, 30 kHz feletti sor- 
frekvenciával működő monitoroknál a 
videojel sávszélessége meghaladhatja a 
100 MHz-es értéket. Ilyen magas frek- 
venciájú jelek csatlakoztatásához és el- 
vezetéséhez különleges koaxiális esz- 
közök szükségesek. Ebben az esetben 
külön vezetéken csatlakozik a három 
színjel (piros-zöld-kék, RGB), esetleg 
külön vezetéket kaphatnak a szinkron- 
jelek is. 

Ha valaki többféle videorendszeren 
dolgozik, célszerű lehet egy multisync 
monitor (mely nemcsak egy vagy kettő, 
hanem egy sávon belül minden frek- 
venciájú szinkronjelet képes feldolgoz- 
ni átkapcsolás nélkül) beszerzése. En- 
nek használatával megszűnnek az örö- 
kös cserélgetésből, csatlakozóváltoga- 
tásból eredő kellemetlenségek. 

A PC számítógépek ki- és bemeneti 
illesztőegységeit gyakran egyetlen kár- 
tyára szerelik. Leggyakoribb kombiná- 
ció a párhuzamos port, egy vagy két 
soros port, valamint buszegér- vagy 
botkormányillesztő egybeépítése. A 
párhuzamos port alapvetően Centronics 
interfésszel rendelkező nyomtatók 
meghajtására készült, némi hozzáértés- 
sel azonban alkalmassá tehető egyéb 
célokra is, kimenetként és bemenetként 
egyaránt. A csatlakozó 25 pólusú D 
hüvely. 

Az aszinkron soros kommunikációs 
port (RS—232C) a legtöbb gépben 
megtalálható. Segítségével egér, nyom- 
tató, plotter, modem illeszthető a gép- 
hez, és két gépis könnyen összeköthető. 
Kétféle csatlakozóval szerelik: 25 és 9 
pólusú D dugóval. Az alkalmazásokhoz 
általában elegendő a 9 pólusú csatlako- 
zón meglevő jelek használata, a 25 
pólusú csatlakozó csak a különleges 
áramhurkos vezérléshez szükséges. A 
különböző kártyákat egyaránt használ- 
hatjuk mind a kétféle csatlakozójú ké- 
szülékkel, ha beszerezzük a 9—25 pólu- 
sú átalakítót. 
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Az egerek nagy része soros portra 
csatlakoztatandó, azonban léteznek 
úgynevezett buszegerek is, amelyek sa- 
ját vezérlőkártyát igényelnek. Ennek 
csatlakozója a hangtechnikában hasz- 
nált tuchel csatlakozóhoz hasonló, kör 
alakú aljzat, átmérője azonban kisebb. 
Az egérillesztő port általában más il- 
lesztőegységekkel közösen található 
meg egy kártyán. 

A botkormányillesztő vagy játék- 
adapter (game port) néven ismert csat- 
lakozón keresztül analóg botkormány 
illeszthető a számítógéphez. Az ősi 
Sinclair kisszámítógépek  kapcsolós 
botkormányai tehát itt nem használha- 
tók. A csatlakozó 15 pólusú hüvely, egy 
csatlakozón találhatók mindkét botkor- 
mány vezérlőjelei. 

Az XT, AT, 386 és 486 gépek billen- 
tyűzete azonos csatlakozón, 5 pólusú 
tuchel aljzaton keresztül kapcsolódik a 
számítógéphez. (A PS/2 gépek billen- 
tyűzetcsatlakozója nem ilyen.) Az XT 
gépek a többitől eltérő módon kezelik 
a billentyűzetet, ezért más billentyűze- 
tet igényelnek. A legtöbb billentyűzet 
alján azonban található egy kis kapcso- 
ló, amellyel a kívánt üzemmód kivá- 
lasztható. A telefonvonalon történő 
kommunikációra a modemek szolgál- 


nak. A külső modem általában valame- 
lyik soros illesztőre csatlakoztatandó, a 
belső modemet viszont önálló kártya- 
ként kell a számítógépbe beépíteni. A 
modemkártyát gyakran faxlehetőségek- 
kel is egybeépítik, növelve a használ- 
hatóságot. A kártyákon azt a kisméretű 
tűs telefoncsatlakozót találhatjuk, ame- 
lyeket a külföldi, illetve az újabban 
felszerelt magyar telefonokon is látha- 
tunk. 

Az említetteken kívül számos egyéb 
célú PC-s bővítőkártya létezik. Mivel a 
méretük révén alkalmas csatlakozók 
szinte minden kombinációját kiosztot- 
ták valamely elterjedtebb kártyatípus- 
nak, előfordulhat, hogy például egy 
EPROM-égető kártya csatlakozója kül- 
sőre megegyezik a nyomtatóillesztő 
csatlakozójával. Ekkor kell különleges 
figyelemmel kezelni a csatlakozókat — 
kis óvatossággal sok-sok kiadástól, 
szervizbe járástól kímélhetjük meg ma- 
gunkat. 

Felsorolásunk célja a csatlakozófelü- 
letek tárgyalása, így kimaradtak az 
egyébként létfontosságú bővítőkártyák, 
mint a lemezvezérlők, a memóriabőví- 
tések, mivel ezeknek nincs külső csat- 
lakozási pontjuk. 

Lóth Tamás 
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Kártyapakli 


Az alaplapok a beletett kártyák révén válnak valóban géppé. 
A nagykereskedők katalógusában 

számtalan típusú bővítőkártya szerepel. 

Vannak olyan kártyák, amelyek szükségesek, 

vannak olyanok, melyek jó ha vannak, 

s vannak olyanok is, amelyek számtalan inkompatibilitás forrásaként 


messze kerülendőek. 


A személyi számítógépekhez sok olyan 
kártya kapható, amelyek léte elenged- 
hetetlen a működéshez. Az XT-hez 
szükséges az óra, ami az AT-k sajátja. 
Hasonlóképpen kell a speciális, leg- 
többször még csak MFM merevlemez- 
és floppyvezérlő, mert az XT BIOS-a 
hagyományból csak floppyt ismer. A 
többi XT-kártya már betehető az AT-be 
is. Az AT-kártya használatának az XT- 
ben mindössze egyetlen feltétele van: 
XT-s busszal (is) működtethető legyen. 

Az AT gépeknél — ha nincs az 
alaplapon — az egyik legfontosabb 
kártya a multi [/O kártya. Ez alaphely- 
zetben két soros és egy párhuzamos 
portot tartalmaz; második párhuzamos 
portja a portvezérlő IC berakásával 
aktivizálható. A második portok kábel- 
lel és foglalattal csatlakoznak — vi- 
gyázzunk, a kártyán lévő csatlakozó 
gyártótól függő egyedi darab! A DOS 
által engedélyezett négy soros és négy 
párhuzamos port kihasználásához egy 
második [/O kártyát kell betennünk, és 
állítanunk kell a portcímeken is. Ehhez 
csak a kártya dokumentációja adhat 
tanácsot: hol és milyen állásban mit 
jelentenek az átkötések. Ezen a kártyán 
van általában a game-port, ahova a 
botkormány csatlakoztatható. Csak 
egyes játékprogramok képesek kezelni, 
miként a fényceruza is csupán a régebbi 
gépeken üzemel külön szoftveres va- 
rázslás nélkül. 

Más gépeknél a multi [/O kártya 
MGP-kártya néven egy Hercules-meg- 
hajtó videovezérlővel van egyesítve. 
Előnye: ha EGA-ra vagy VGA-ra aka- 
runk áttérni, meg kell venni a multi [/D 
kártyát is. Vagy duál monitoros üzem- 
ben ettől megszabadulnunk. . . 

Másik alapvető kártya a monitorkár- 
tya. Ez lehet MDA, azaz grafika nélküli 
karakteres monokróm. Ha meg akarunk 
valakit őrjíteni, akkor csak ezek — a 
szabványt nagy ívben kicselező — ka- 
rakterkészletét kell prezentálnunk. A 


következő a Hercules monokróm gra- 
fikus kártya, amely felépítésétől függő- 
en egy vagy két lapon kezeli a grafikát. 
Az első színes adaptertípus, a CGA 
nagy ívben kerülendő. Nemcsak mert 
ronda a monitorképe, hanem például 
nem lehet letölteni rá a karakterkészle- 
teket. S az a kevés szoftver, ami csak 
CGA-n fut (például a Cats nevű őskori 
IBM-játék), használható CGA üzem- 
módban az EGA- és VGA-kártyával is. 

Az EGA-kártya ismeri a szabványos 
EGA, CGA és Hercules üzemmódot — 
bár ez utóbbit néhány gép nem engedi, 
például az X Act AT sem. Viszont a 
képernyő-memóriába bármilyen, meg- 
felelő módon megírt karakterkészlet 
letölthető. Hazánkban nagyon kevés 
abszolút szabványos EGA-kártya került 


forgalomba. Legjobb a Gemini VC-01 
BIOS-verzióval bejelentkező, mellyel 
lapunk képei is készülnek. Nagyon sok 
ál-EGA van forgalomban, amelyek csak 
bizonyos esetekben viselkednek EGA- 
ként, különben vagy CGA-nak, vagy 
valami egzotikus kártyának mutatják 
magukat. S ha az adott szoftverhez 
éppen nincs speciális meghajtó, ott ál- 
lunk, nézhetjük CGA-ban, ha kegyes- 
kedik így beindulni. 
AVGA-kártyákból is annyi van, mint 
égen a csillag. A tapasztalat szerint ezek 
legalább a standard üzemmódokban 
kompatibilisek, de a nagymonitoroknál 
saját meghajtókat kell használni. Mivel 
az extended VGA üzemmódok szab- 
ványosítási kísérlete, az IBM által kez- 
deményezett XGA teljes térhódítása 


Kártyateszt után tesztkártya 


Baj akkor van, ha számítógépünk 
elromlik, a hiba pedig mindig rossz- 
kor jön. Egy jó kis rejtett hibát 
megtalálni nem csekély feladat. Az 
elromlott , vasat" a hardveres sok- 
szor az idő hiányában, valamint az 
egyes kártyák alacsony ára miatt a 
legegyszerűbb módon javítja — 
kártyát cserél. Vannak azonban ma- 
kacs esetek, amikor látszólag min- 
den a helyén van és működik, ám a 
gép mégis makrancoskodik. 

A hibakereséshez — ha a kiváltó 
ok nem nyilvánvaló — különféle 
tesztprogramok használhatók. 

Ugyanakkor a szakember sokszor 
a tapasztalatára, megérzéseire kény- 
telen hagyatkozni, mert a tesztprog- 
ramok nem minden esetben kompa- 
tibilisek a mindenféle származási 
helyű hardverekkel. 


A Logimer svájci cég új, nagy 
teljesítményű hibakereső kártyáját 
vélhetően örömmel üdvözlik majd 
a szakemberek. Az IBM-kompatibi- 
lis gépcsaládok valamennyi tagjára 
ajánlják: a 286-os, 386-os és 486-os 
processzorokkal szerelt alaplapokra 
és perifériákra. 

Sokféle tesztet végez el, vizsgálja 
a CPU-t, a RAM-okat és a hozzá 
tartozó címvonalakat, a ROM-okat, 
a CMOS-t (setup), elemet, billen- 
tyűzetet, képernyőt és a kontrolle- 
reket. 

A vizsgálat eredményeit a képer- 
nyőre írja ki, hiba esetén a saját 
kijelzőjén jelenik meg a hibának 
megfelelő hexadecimális kód. 

Hogy jobb lesz-e, mint az eddigi 
programok? 

Majd a gyakorlat eldönti... 
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még várat magára, a programok előbb- 
utóbb túlfutnak a kártyához adott meg- 
hajtóprogramokon. Ilyenkor vagy a régi 
verziót használjuk tovább is, vagy pedig 
veszünk egy új kártyát és monitort. 

Az egér csatlakozása a típusától függ: 
a soros egeret a soros kártyára, a busz- 
egeret a saját kártyájára csatlakoztatjuk. 
Utóbbinál ügyeljünk arra, hogy alapér- 
telmezésben a Microsoft üzemmódot 
ismerje, mert azt minden szoftver isme- 
ri. Nagyon sok program külön meghajtó 
nélkül, saját belső meghajtójával kezeli 
az egeret. 

Az újabb egerek (Witty, GM6000) 
már fixen átkapcsolhatók, de az igazi 
egér olyan üzemmódban válaszol, 
ahogy megszólítják. Ebben az újabb 
kibocsátású Logitech egerek, a Omouse 
és néhány tajvani névtelen csoda töké- 
letes. A Microsoft buszegér — hason- 
lóan a régebbi Logitech egerekhez — 
sok esetben összeakad egypár program- 
mal. A soros egereknél ilyesmit nem 
tapasztalunk. 

A merevlemez- és floppykontrolle- 
rek szintén igen változatosak. Megle- 
hetősen gyors az IDE, a buszos win- 
chester, de még nagyobb sebesség ér- 


hető el az SCSI-lemezvezérlővel. Az 
IDE esetén a valódi vezérlő a merevle- 
mezen van, csak bizonyos feladatokat 
és a floppy meghajtását vállalja át az 
IDE vezérlőkártya. Ezen két merevle- 
mez installálható. Ha e mellé még aka- 
runk merevlemezt, akkor az SCSI-kont- 
roller tehető fel másodiknak. Ez további 
hat merevlemezt vagy egy SCSI felüle- 
tű scannert és öt merevlemezt engedé- 
lyez, de lehetőséget kínál CD-ROM, 
streamer vagy nyomtató csatlakoztatá- 
sára is. Nagykapacitású gépekhez, nagy 
SCSI merevlemezekhez kell használni. 
Egy SCSI merevlemez esetén a gép 
setupjában azt kell mondani, nincsen 
merevlemez... Az XT gépekbe egysze- 
rű MFM-vezérlők valók. AT-ben igen- 
csak lassúak, de még ma is nagyon 
sokszor előfordulnak. 

A számítógéphez ezeken kívül sok- 
féle egyéb bővítókártya kapható. A 
kommunikációra a modem- és a fax- 
kártyákat alkalmazzák. Elvben csak 
postaengedélyes kártya lenne alkalmaz- 
ható, de hazánkban ilyen csak elvétve 
van, s ami olyan, azt a régi elavult 
követelményeknek megfelelően tönk- 
retették, lebutították. Mindenesetre a 





Számítástechnikai infrastruktúra hi- 
ányában ma még csak álom, hogy 
a képernyő előtt ülve lehívhassunk 
olyan fontos információkat, mint 
például a gazdasági életre is kiható 
világpolitikai események hírei, gaz- 
dasági információk vagy a valuták 
keresztárfolyama. Ezt az álmot lát- 
szik közelebb hozni egy hazai fej- 
lesztésű kártya és szoftver. 

A Computex 1.0 rendszer teletex 
a komputerben. Feladata, hogy a 
számítógépet megtöltse napra, sőt 
percrekész információkkal. Maga a 
rendszer a teletex adásain alapul: a 
képújság, illetve valamennyi kábel- 
tévén és szatellitvevőn fogható té- 
véadók teletex adásain. 

Amikor kipróbáltam a rendszert, 
a bécsi teletex (repülőtéri info) adá- 
sából pillanatok alatt kiderült, hogy 
az ankarai járat 25 percet késik — 
épp jókor, mert kezdtem már aggód- 
ni. 

A kártya videojelforrást igényel, 
ami lehet a televízió videokimenete, 
vagy tuneres videomagnó, amely 
maga is képes felvenni. Lehet külső 





Vízállásjelentés a merevlemezen 


tuner (ami a fejlesztés következő 
fázisában a kártyába integrálódik); 
ekkor viszont antennára van szük- 
ség. Mivel a teletex adásait szab- 
ványosították, a dekóder azonos le- 
het. Az országonként különböző ka- 
rakterkészletek szükség szerinti elő- 
hívása a szoftver feladata. 

A két részre osztott képernyő bal 
oldalán találjuk a program kezelé- 
séhez szükséges menüt, melynek 
első pontja a valós idejű üzemmód, 
amikor az éppen sugárzott teletex 
adást láthatjuk. A második menü- 
ponttal a kiválasztott oldalakat vagy 
akár az egész adást a számítógépbe 
tölthetjük. S ha egyszer merevle- 
mezre került mint adatbázis... Le- 
hetőséget ad például lapozásra, ke- 
resésre különféle szempontok, ka- 
raktersorozatok alapján. Számos 
egyéb érdekessége közül még egyet 
említünk: a fontosabb információ- 
kat tetszés szerinti sorrendben ki- 
nyomtathatjuk. 

A kártya és a szoftver a Compfair 
"91 kiállításon lesz megtekinthető, 
a Kventa Kft. standján. 
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soros portra kapcsolódó külső mode- 
mek megbízhatóbbak. Ezeket saját elő- 
írásaiknak és szoftvereiknek megfele- 
lően kell installálni. 

Hasonló a helyzet a hálózati kártyák- 
kal is. Ezek installálása hálózattól és 
kártyától függ. Hazánkban elsősorban 
az Arcnet- és Ethernet-kompatibilis kár- 
tyákat alkalmazzák. Szintén hardver- 
függő a streamervezérlő kártya, sőt 
ilyenek egyes optikai lemezek meghaj- 
tói is. Másoké pedig egyszerű SCSI-fel- 
ületet ad. Itt csak a meghajtóprogra- 
mot kell installálni, és a rendszer üzem- 
kész. 

Szólni kell még egy-két speciális 
kiegészítőről. Például a nagymonitorok 
egy része saját grafikus kártyával és 
speciális szoftverekkel dolgozik, de a 
PC-hez illeszthető szintetizátor is — a 
MIDI-kártyán keresztül. A PC-vel a 
Mac hangját generálja a Soundblaster 
kártya; ezt jó pár játékprogram is tudja 
vezérelni. 

Sokan felvetik, hogy érdemes-e hasz- 
nálni a PC teljesítményét fokozó kiegé- 
szítő kártyákat, a PC-vitaminoknak ne- 
vezett kigészítőket. A tapasztalat azt 
mutatja, hogy az esetek nagy részében 
komoly inkompatibilitások forrásai le- 
hetnek. Például nem futnak mindegyik 
DOS-verzióval (az eddig az országba 
beérkezett tömörítőkártyák), vagy bi- 
zonytalanná tehetik a gép működését. 
Sajnos a gyártók nagyon kevés esetben 
fordítanak gondot arra, hogy alaposan 
tesztelve fejlesszék ki ezeket a rendsze- 
reket. 

A víruskártyák nagy részénél is ha- 
sonló a helyzet. Nem a gép memóriá- 
jában dolgozó kártyát kell használni, 
hanem olyat, amelyik segédprocesszor- 
ként figyeli a busz- és a memóriamú- 
veleteket. Ilyen antivírus-processzor- 
kártya jelenleg egyetlen van a hazai 
piacon: a Top Guard (ismertettük 
augusztusi számunkban). 

Az egyéb kártyák nagy többsége 
játéknak minősül. Gyártják, mert a fel- 
használók nem tudják, mire képes, vagy 
a hangzatos ajánlások miatt megveszik. 
Ilyen a gépet jelszóra indító kártya is. 
Kivéve ugyanis a gépből, az indul min- 
den nélkül. (Persze más a helyzet akkor, 
ha a gépnek kulccsal zárható doboza 
van.) 

Ennél már egy lépéssel több, ha a 
kártya valami célfeladatra készült. Van 
közöttük EKG-, mérésadatgyűjtő éppen 
úgy, mint nyolc modemet tartalmazó 
mailboxvezérlő kártya vagy a Lantastic 
kiváló minőségű hangrögzítő mailboxa. 
Alkalmazhatóságukat a hozzájuk adott 
szoftverek döntik el... 

K. J. 
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XGA: A New Graphics Standard 


Három és fél éve, a szabványként bevezetett VGA 

és 8514/A grafikus rendszerek után 

a PS/2 gépekhez az IBM új szabványos grafikát fejlesztett: 
az XGA-t (Extended Graphics Array). 

Az XGA a legújabb Model 90XP486 

és Model 95XP486 gépek grafikus adaptere. 

A 90XP486-ban az XGA áramköreit 


az alaplapon helyezték el, 


a torony kivitelű 95XP486-ban az XGA 

a mikrocsatornára (MCA) illeszthető kártyaként jelenik meg. 
Ezért természetesen más 386, illetve 486 alapú 

PS/2 modelleknél is használható. 


Az XGA bevezetése jelentős lépésnek 
számított; évekig az a pletyka járta, 
hogy az IBM a 8514-es szabványos 
grafikát teszi majd a PS/2 alaplapjára. 
Sajnos azonban a 8514/A-nak volt egy 
nagy hiányossága: nem volt kompati- 
bilis a VGA-val, míg az XGA teljesen 
az. 
Az XGA-t ugyanaz a Hursley IBM 
Laboratórium fejlesztette ki, amelyik a 
8514/A szabványt, ezért nem meglepő, 
hogy annak számos elemét átvette. A 
sínkezelés kialakításánál kihasználták 
az MCA nyújtotta előnyöket. A memó- 
riába ágyazott képtár és a hardverkurzor 
is hasznos tulajdonságai. A legfonto- 
sabb hír a programfejlesztők számára: 
az IBM dokumentálta az XGA regisz- 
tereinek részletes specifikációját. 


Többféle üzemmód 


Az XGA három üzemmódban műkö- 
dik: VGA-kompatibilis, 132 oszlopos 
VGA-kompatibilis szöveges, valamint 
kiterjesztett grafikus üzemmódban. Ez 
utóbbi a legérdekesebb, hiszen ez teszi 
lehetővé a még nagyobb felbontást és 
a gyorsabb grafikát. 

IBM-közlések alapján VGA módban 
a DOS alatt kezelt XGA 9095-kal gyor- 
sabb, mint az eredeti VGA, és Windows 
alatt is 5099-kal sebesebben működik. 

A karakterek szélessége 132 karak- 
teres üzemmódban 8 pixel, ami 1056 
pixeles vízszintes felbontást takar. A 
karakterek magassága a használt fon- 
toktól függ, amelyekkel 43, 50 vagy 60 
soros felbontás is megoldható. 


A kiterjesztett grafikus üzemmódnak 
számos vonzó tulajdonsága van: 
1024x768-as felbontás mellett 65 536 
szín megjelenítése, gyors rajzolási ké- 
pesség és a hardverkurzor. 


A XGA regiszterei 


Az XGA rendszerben a szokásos dina- 
mikus memória (DRAM) helyett két 
helyről elérhető (dual-portos) video- 
RAM (VRAM,), két speciális áramkör, 
grafikus  társprocesszor és  képer- 
nyővezérlő egység van. 

Az XGA kétregiszterkészletének írá- 
sával-olvasásával vezérelhető. Az egyik 
készlet a rendszer [/O portjaiként érhető 
el, amásik pedig memóriába ágyazottan 
címezhető. Ez utóbbiak címtartománya 
változtatható, így több XGA adapter 
működhet egy rendszerben. 

Az [/O regiszterek címtartománya 
21YO, ahol Y az XGA , sorszáma". Az 
IBM ajánlása szerint, ha arendszer csak 
egy XGA adaptert használ, akkor Y 
értéke 6, azaz a regiszterek báziscíme 
2160. 

A memóriába ágyazott regiszterek 
egy 8 kbájtos tartomány utolsó 128 
bájtját foglalják el. A 8 kbájtos tarto- 
mány a memória 0OCO000H ... 
ODFFFFH közötti tartományának bár- 
melyik 8 kbájtos határán lehet. A 8 
kbájtos rész foglalását az indokolja, 
hogy az első 7 kbájt az önálló adapter- 
kártya XGA-BIOS-át tartalmazza. Az 





td . .. , , , (4 
IBM-eredetű PC-grafikák összehasonlító táblázata 
Név PS/2 VGA Super VGA 8514/A XGA 
Felbontás 
Vízszintes 640 320 800 1024 640 1024 640 1024 
Függőleges 480 200 600 768 480 768 480 768 
Színek száma 16 256 16/256 16/256 16/256 16/256 2/4/16 2/4/16 
256 256 
65 536 
Kompatibilitás VGA VGA Nincs VGA 
Grafikus koprocesszor Nincs Nincs Van Van 
Memória áthelyezhetősége Van Van Nincs Van 
286-/8088-/kompatibilitás Igen Igen Igen Nem 
RAM-típus DRAM DRAM VRAM VRAM 
Ár Nem különálló $69—$800 $900—$1500 $1095—$1445 








ALAPLAP 1991/10 13 


A HÓNAP TÉMÁJA 


alaplapon lévő XGA-változatnál erre 
nincs szükség, mert ebben az esetben 
ez a program az alaplap ROM-BIOS- 
ában van. Az [/O-ba ágyazott regiszte- 
rek elsődlegesen a képernyővezérlő 
egységhez kapcsolódnak, a memóriába 
ágyazott regiszterkészlet pedig a grafi- 
kus rhoz. A regiszterek 
kezdeti értékét a bekapcsoláskor állítják 
be. A memóriába ágyazott regiszterek 
közül sok 32 bites, mert az XGA-t 
386-os vagy 486-os környezetre tervez- 
ték. Érdekes, hogy az XGA a Motoro- 
lánál alkalmazott címzést is támogatja 
(a bájtok sorrendje más, mint az Intel- 
nél), így a kártya szoftvermódosítások- 
kal MC 68000 alapú környezetben is 
használható. 


A kártya inicializálása 


Ez a lépés minden grafikus egységnél 
szükséges. XGA esetén azt jelenti, hogy 
az üzemmódregiszterbe történő írással 
beállítják a kiterjesztett grafikus üzem- 
módot. Utána a CRT vezérlőregiszter 
írásával beállítható a kívánt felbontás: 
2640x480 és 1024x768-as értékek. Ám 
1 MB video-RAM (VRAM) csak 
65 536, illetve 256 szín használatát teszi 
lehetővé ennél a két felbontásnál. A 
pixelenkénti 16 bites színkód (65 536 
szín) szinte tökéletes fényképminőséget 
eredményez. Így ha színes letapogató- 
val (scannerrel) beolvasott színes képet 
XGA-n megjelenítünk, akkor az erede- 
tinek majdnem hű másolata jelenik meg 
a képernyőn. 


Képernyővezérlő egység 


A felhasználó számára két lényeges 
tulajdonsága van: a színes ugrótáblázat 
és a grafikus alakzat, a sprite. Az előb- 
bivel az 1, 2, 4 vagy 8 bites pixelekhez 
tetszőleges RGB színérték rendelhető. 
A pixel értéke a táblázat indexe. A 
kapott RGB értéket jeleníti meg a kár- 
tya. A sprite 64x64-es pixelmezőből áll. 
Minden pixelnek négy lehetséges érté- 
ke van: sprite-szín 0, sprite-szín 1, 
átlátszóság, és komplemens beállítás. 
Külön regiszterekben lehet a sprite szí- 
neit megadni. 

Az átlátszóság beállíthatóságával 
64x64 pixelnél kisebb kurzorok defi- 
niálhatók. Ha azt akarjuk, hogy a defi- 
niált kurzorunk minden háttérnél látha- 
tó legyen, a komplemens beállítást 
használhatjuk. 


Átkapcsolás programok között 


A rendszerprogramok készítői mindig 
akkor vannak bajban, mikor multiprog- 
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ramozott környezetben kell az éppen 
megjelenített grafikus képet elmenteni, 
hogy a másik program használhassa a 
képernyőt. Az állapotmentés és ennek 
hardvertámogatása nagyon fontos, 
megoldásra váró probléma. 


A rajzolási terület definiálása 


Az XGA egyik fontos tulajdonsága a 
bittérképek használata, amelyekkel szá- 
mos rajzolási funkció definiálható. 
Ezek a bittérképek a memória egybe- 
függő darabjai, amelyek szélességét, 
t és mélységét pixelekben 
(vagy bit/pixelekben) adjuk meg. 
Például egy 8 bit/pixeles bittérkép- 
ben egy 10x6-os pixeldarab 60 bájtot 
foglal el. Ezek a bittérképes rendszerek 
a memória bármely tartományában 
elhelyezkedhetnek. Tehát a progra- 
munk saját adatterületén definiált bit- 
térkép az XGA számára mindenfajta 
átmásolás nélkül hozzáférhető és meg- 
jeleníthető. 


Sínkezelés 


Amikor az XGA egy bittérképet akar 
megjeleníteni, meghatározza, hogy a 
saját helyi memóriájában (VRAM) 
vagy egy külsőben (rendszer-RAM) he- 
lyezkedik-e el. Utóbbi esetben az XGA 
kártya sínhozzáférés segítségével éri el 
a rendszer memóriáját. Ilyenkor jelent- 
kezik az XGA-kártya sínkezelési ké- 
pessége: az XGA-kártyán lévő pro- 
cesszor kezelheti a memóriát, miközben 
a rendszer processzora mást csinál. 

Ám a sínkezeléssel némi gond is 
akad. A 386-os és 486-os processzorok 
a virtuális memóriakezelést belső lap- 
leképezési táblázatokkal valósítják 
meg. A lapleképezési tábla teszi lehe- 
tővé, hogy a vezérlőprogramok — a 
bővített memóriakezelők, DOS-kiter- 
jesztők és a fejlett operációs rendszerek 
— virtuális címeket hozzanak létre. 
Ilyenkor, amikor egy szoftver látszólag 
az XXXXX címre ír, a lapleképezési 
tábla átalakítja a címet az YYYYY 
fizikai címmé. 

A legtöbb esetben a futó program 
nem tudja, hogy az általa használt cím 
nem fizikai; a megfelelő sínkezeléshez 
az XGA fizikai címeket igényel. Ennek 
a problémának azonban van megoldása. 
Ha a futó program hozzáfér a lapleké- 
pezési táblázathoz, akkor azt az XGA- 
nak átadja, aminek alapján a logikai— 
fizikai címképzést már el tudja végezni. 
Sajnos számos vezérlőprogram és ope- 
rációs rendszer ezt nem teszi meg. Ezért 
sokszor a szokásos DOS programokkal 
a legjobb a sínkezelés, mivel kicsi a 


valószínűsége, hogy az első 640 kbájtot 
virtuálisan kezelik. 

Az XGA-kártyán lévő RAM-terület 
valós módú (DOS) üzemmódban a vi- 
deo-RAM-nak a DOS-ban kiosztott 
szokásos tartományára definiálható (64 
kbájtos memóriaszegmensenként az 
A0000H ... BOOOOH memóriatarto- 
mányra). Ehhez mindössze az XGA- 
kártyán lévő apertúraindex-regiszterbe 
kell az értéket beírni. Védett üzemmód- 
ban a kártyán lévő 1 Mbájt RAM a 
rendszer 16 Mbájtos memóriájának 
olyan részére definiálható, ahol nem 
okoz futási, összeakadási problémákat. 

Az XGA három általános bittérkép 
definiálását teszi lehetővé: az A, a B és 
a C típusokét. Ezekre a rajzolóparan- 
csok végrehajtásakor hivatkozunk. 

A parancsok egy vagy több bittérké- 
pet igényelnek. Az operandus bittérké- 
pek a forrás, a cél és a minta bittérkép. 
A forrás bittérképek tartalmazzák a 
másolandó adatokat, a céltérképek ér- 
telemszerűen a másolás vagy rajzolás 
helyét, a minta bittérképek pedig a 
területkijelölő, illetve -kizáró adatokat 
1 bites formában. 

Az XGA még egy ún. maszkbittér- 
képetis használ, amely az ablakozások- 
nál, kivágásoknál tesz jó szolgálatot. 


Rajzolás az XGA-val 


Rajzolás előtt a céltérképet definiálni 
kell. Néhány művelet, például a BitBIt 
utasítás forrástérképet is igényel. (A 
BitBIt olyan művelet, amely biteket 
másol egyik térképről a másikra.) 

Az XGA rajzolási utasításai: vona- 
lak, rövid vektorok, kitöltött téglalapok 
rajzolása, a BitBIt és a terület kitöltése. 

Sajnos a vonalak rajzolása nem a 
megszokott x-y koordináták segítségé- 
vel történik. A kártya a Bresenham 
vonalhúzó algoritmusát használja, ami- 
hez először néhány paraméterét ki kell 
számolni. Ezért ez rövid vonalak rajzo- 
lásánál eléggé időigényes. 

A rövid vektorok rajzolásakor a vek- 
tor hossza maximum 15 pixel, iránya 
pedig a vízszinteshez képest a 45 fok 
többszöröse lehet. Ez nagyon gyors 
rajzolást eredményez, mert egy vektor 
paramétereit 1 bájt tartalmazza, és egy- 
szerre négy bájtot vihetünk át a 32 bites 
adatsínen. 

A vonalaknak, rövid vektoroknak és 
a kitöltendő területeknek szintén lehet 
forrás és minta bittérképük. Ezekkel a 
rajz színe vagy mintázata adható meg. 


Kónya László 
(A BYTE 1991. februári számában 
megjelent cikk nyomán) 


Ki mit ajánl? És mennyiért? 


Táblázatunk a Makroinform Kft. katalógusára épül. A hónap 
témájához kapcsolódva néhány érdekes kártyacsalád hazai 
kínálatából válogattunk, de csak azokat a termékeket vettük 
figyelembe, amelyeknek tájékoztató ára (ÁFA nélkül, 
1000 Ft-ban) rendelkezésre állt. Mindenesetre érdekes lesz 
majd összevetni ezeket az információkat a Compfair "91 


ajánlataival. 
Típus 


Illesztőkártyák 


40 Mbájt S 

60 Mbájt S 
AT-buszkártya 
AT-buszkártya 
AT-buszkártya 
AT-buszkártya 
A/D-átalakító 
ESDI kártya 
ESDI kártya 
ESDI kártya 
ESDI kártya 
ESDI kártya 


ESDI kártya 
ESDI kártya 
ESDI kártya 
ESDI kártya 
ESDI kártya 
FDC 

Future Domain 


Multi I/O kártya 


Multi I/O kártya 
Nyomtatóelosztó 
Nyomtatóelosztó 


Pricon 2 
Wa4F 


W:F 
W:F 
WsF 
WsF 
W4F 
WaF 


Gyártó/forgalmazó 


Ázsió-Microtrade 
Ázsió-Microtrade 
Full Contact 
Kventa 

Mas 

Softinvest 
Digitmodul 
Cansys 

Cansys 

Cansys 

cTc 

cTE 


Kürt 

Met 
Precomp 
Softinvest 
Swisscad 
Déma 
Summatech 


Déma 


Digitmodul 
Pulsetronik 
Pulsetronik 


Élgav 
Fan 


Fan 

Fan 

Kürt 
Kventa 

Met 
Summatech 


Monitorvezérlő kártyák 


VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 


VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 


VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 


VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 
VGA kártya 


Cansys 
Cansys 
Cansys 
Cansys 
Cansys 


Déma 
Déma 
Digitmodul 


Digitmodul 
Fan 
Fan 


Full Contact 
Full Contact 
Krystaltech 
Krystaltech 
Krystaltech 
Kürt 

Kürt 


Megjegyzés 


Streamervezérlő 
Streamerillesztő 


Winchesterillesztő 


Winchestervezérlő 
12 bites 
Floppyvezérlővel 


1:1, NEL 

32 K cache, 1:1 
EISA, 64 K cache, 
1:1 


Wa4F 
Winchestervezérlő 
Winchestervezérlő 
15 MHz 

360/720 
FDD/HDD-vezérlő, 
Novell server 
Soros, párhuzamos, 
game, clock 

XT 


Soros automata, 1/4 
Párhuzamos 
automata, 4/1 

2 géphez 

egy nyomtató 

AT, interleave: 1:1, 
MFM 

scsi 

1:1, IDE 

AT, interleave: 1:1 
91 

IDE kártya 
Kombinált illesztő 


16 bit, 800x600, OAK 
8 bit, 800x600, OAK 
800x600, Trident 
1024x768, Trident 
16 bit, 

1024x768, OAK 
800x600 képpont, 

8 bit, 256 K 
1024x768, 16 bit, 
512K 

800x600 képpont, 
256 szín 

1024x768, 512 K 
800x600, 8 bit, 256 K 
1024x768, 16 bit, 
512K 

800x640 

1024x768 

8 bit, 256 K 

16 bit, 256 K 

16 bit, 512 K 

512K 

1 Mb 


Ár 


19 

39 
2.842 
3,6 
2.215 
3.8 

30,76 

25,101 

19.341 

22,927 

39 

75 


368 
25 
20,56 
23,88 
679 


39.5 
3.2 


2.94 
10,81 
8,73 


95 
6,6 


14 
2.8 
84 
7.8 
2.4 
3.6 


6.469 
5.061 
8.517 
9.925 
9,669 


8.8 
13,6 
10,5 


12.97 
6.8 
89 


6,664 
10,584 
68 
9.8 
11 
153 
20,2 


Típus Gyártó/forgalmazó 
VGA kártya Kürt 

VGA kártya Kventa 

VGA kártya Kventa 

VGA kártya Mas 

VGA kártya Netrend 

VGA kártya RaM 

VGA kártya R8M 

VGA kártya Softinvest 

VGA kártya Softinvest 

VGA kártya Softinvest 

VGA kártya Softinvest 

VGA kártya Softinvest 

VGA kártya Summatech 
VGA kártya Summatech 
Video 7 VGA 10241 Kventa 

Video 7 VGA 10241 Systrend 
Hálózati illesztők 

Ethernet Déva-comp 
Ethernet Ázsió-Microtrade 
Ethernet Ázsió-Microtrade 
Ethernet Cansys 
Ethernet Cansys 
Ethernet cTc 

Ethernet cTe 

Ethernet Déma 

Ethernet Déva-comp 
Ethernet Digitmodul 
Ethernet Digitmodul 
Ethernet Élgav 

Ethernet Élgav 

Ethernet Intercooperation 
Ethernet Krystaltech 
Ethernet Krystaltech 
Ethernet Met 

Ethernet Met 

Ethernet Netrend 
Ethernet Netrend 
Ethernet Precomp 
Ethernet Precomp 
Ethernet Precomp 
Ethernet Summatech 
Ethernet Summatech 
Ethernet Swisscad 
Ethernet Swisscad 
Ethernet Swisscad 
Ethernet Swisscad 
Telefax-, telexkártyák 
Message Micronetwork 
Switching S. 

Telefaxkártya Cansys 
Telefaxkártya Déma 
Telefaxkártya Fan 
Telefaxkártya Intercooperation 
Telefaxkártya Intercooperation 
Telefaxkártya Netrend 


Telexnet-host Micronetwork 
Telexnet-lone 
Telexnet-walk 
Telexnet-ware 


Micronetwork 
Micronetwork 
Micronetwork 


Tel/fax kapcsoló Tanorg 
Toshiba TF 152 M-R-T Toshiba 
Transworld Axis 


A HÓNAP TÉMÁJA 


Megjegyzés Ár 
256 K 10,2 
800x600, 256 K 104 
1024x768, 512 K 12,5 
16 bit, 256 K 9.8 
1024x768 118 
800x600,16 bit, 6,5 
256 K 
1024x768, 16 bit, 10 
512K 
Trident, 1024x768 278 
Cirrus, 800x600 18,1 
8 bit, 256 K 10,2 
16 bit, 256 K 122 
16 bit, 512 K 158 
800x600 képpont, 92 
256 K 
1024x768 képpont, — 109 
512K 
1024x768, 16 bit, 49 
512K 
16 bit, 1024x768, 49 
512K 
16 bit 18,7 
16 bit 31,5 
8 bit 17,1 
8 bit 11,671 
16 bit 15,155 
8 bit, NE 1000-komp. 15 
16 bit, NE 2000- 19 
komp. 
16 bit 188 
8 bit 15 
16 bit 16,96 
8 bit 12,87 
8 bit 19 
16 bit 21 
NE 2000 10,87 
NE 1000, 8 bit 148 
NE 2000, 16 bit 18,2 
8 bit, NE 1000 129 
16 bit, NE 2000 159 
8 bit 11,5 
16 bit 16,5 
8 bit 13,7 
16 bit 188 
Mikrocsat., 16 bit 274 
16 bit, Topware 158 
8 bit, Topware 139 
8 bit, WD-komp. 19 
16 bit, WD-komp. 218 
NE 2000 44,1 
32 bit, NE 3200, 208,2 
EISA 
900 

Modemkártyával 26,99 

34 
Szoftverrel 298 
Egyfelhasználós 314 
Novell alatt 41,92 
Adó-vevő 32,5 
Kapcsolat 119 
host géppel 
Egy vonal kezelése 99 
s Sétáló" hálózat 19 
Lokális hálózati 149 
Autoswitch 199 

92,5 
Telexcsatoló, 98 


szoftverrel 
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E - DataEase 


s——bPRTERNATIONAL 


A DataEase adatbázis-kezelőt azoknak ajánljuk, akik értik 
az: angol, dán, finn, francia, holland, izlandi, magyar, 
német, norvég, olasz, orosz, portugál, spanyol, svéd 
nyelvek valamelyikét, ugyanis a DataEase International 
terméke ezeken a nyelveken is tud. 

A DataEase egy egyedi vagy többfelhasználós (LAN) 
adatbázis-alkalmazást fejlesztő rendszer DOS 
környezetben, azoknak, akik a saját szakmájuk szakértői, 
akik színvonalas alkalmazásokat kívánnak egy-két nap 
alatt létrehozni, akik egyszerű nyilvántartásokat készítenek 
munkájuk segítéséhez, vagy akár azoknak, akik 

a számítástechnika professzionális alkalmazói. 


Angliában 1990-ben a PC-s relációs adatbázis-kezelők 
közül a vásárlók több mint 30 százaléka a DataEase-t 
választotta, jóval többen, mint akármelyik másik terméket. 
A DataEase International, Inc. termékeinek 
magyarországi disztribútora a: 


VT-SOFT Videoton Software Kft. 
1033 Budapest, Vörösvári út 103-105. 
Telefon: 180-3744 
Telefax: 180-3750 


VT50 


VIDECION SOFTVVARE KFT ui mi 





KIVÁLÓ MINŐSÉG 
24 HÓNAP GARANCIÁVAL 


KÉSZPÉNZES 

ÁRLISTÁNKBÓL: 

computer 
(Alapkonfiguráció: 

alaplap, 1,2 MB FDD, 

44 MB HDD, 1s/1p/1g port, 

102 g. billentyűzet, 

14"-os mono. monitor, baby-ház) 


AT-286/12/16 MHz 1 MB RAM 
AT-286/20/25 MHz 1 MB RAM 
AT-386SX/25 MHz 2 MB RAM 
AT-386/33 MHz . 2 MB RAM 
AT-386/40 MHz . 2 MB RAM 
AT-486/33 MHz 4 MB RAM 


62 080,— 

67 880— 

16 kB cache 92 150.- 

64 kB cache 115 430- 

64 kB cache 130 950— 

128 kB cache 193 030— 


Igény szerinti tetszőleges konfigurációk. 


MEMÓRIAKÁRTYÁS SZUPERBIZTONSÁGOS 
ADATVÉDELMI RENDSZEREK 


RÉSZEGYSÉGEK, , AUANTUM" WINCHESTEREK, 
MOUSE-OK, SCANNEREK, 
DIGITALIZÁLÓ TÁBLÁK 


FAN 


Tajvani —Magyar Vegyesvállalat 
1118 Budapest, Késmárki u. 6. 
(volt Friss István u.) Telefon/Fax: 185-0813 
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VÁLTSON SZÍNESPE 
Canon 
MÁSOLÓCÉPPEL :?! 
CSÚCS AMIT TUD: 


— Kicsinyítés 8 
— Nagyítás 

— Montírozás 

— Tükörkép-készítés 

— Képismétlés 

— Poszter készítés 

— 17 millió színáranyalat 


Győződjön meg róla! 
fénymásolás 
2 TONEN krr 
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1095 Budapest, Mester utca 21. 2 
kN Tel.: 113—1687, 134—3516 9 
2999999999)2))3)232222222233V 


a jövő MOST kezdődik! 


7.BYTE 


SZÁMÍTÁSTECHNIKA 


Törv. védve 


SZÁMÍTÓGÉP HÁLÓZATOK 
Kiváló minőség, közepes ár! 


JN 


esseni 
való aruk törne 


1138 Budapest, Népfürdő u. 17/E 
Tel. és fax: 173-1232 
Telex: 22-3399 
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INFORMÁCIÓKÉRÉS: 55 A 


TÉMABŐVÍTŐ 








Zz ördög bibli(ográfijája 


Válogatásunk ízelítő a Sandokan adatbázis 
német és angol nyelvű kínálatából. 
Kiteljesítve A hónap témájában foglaltakat, 
néhány kuriózumszámba menő kártya 
leírásának forráshelyét is közreadjuk. 


Angol nyelvű cikkek 


Universal VO interface for IBM PCs 

Univerzális interfészkártya IBM PC-hez 

Elektor (GB) 1991/5 

Buyers guide 

IBM-kompatibilis szoftvertermékek, grafikai kártyák 
és monitorok piaci kínálata — részletes jellemzőik- 
kel, táblázatos formában 

What Micro? (GB) 1991/6 

Ethemets 32-bit players 

32 bites Ethernet-kártyák 

BYTE (US) 1991/3 

PC chip set provides more-sophisticated cache 
architecture 

Opti: 386WB PC lapkakészlet 386-os alapú sze- 
mélyi számítógépekhez — bonyolult gyorsítótár-ar- 
chitektúrát kezelő visszaíró gyorsítótár-vezérlőt tar- 
talmaz 

Computer Design (US) 1991/1 

MARS: a RISC-based architecture for LISP 
MARS: RISC architektúrájú VLSI processzorkártya 
LISP nyelvű feldolgozáshoz 

Engineering Applications of Artificial Intelligence 
(US) 1990/1 

Processing power comes in small package 

16 és 32 bites STD-busz-kompatibilis CPU-kártyák 
EDN (US) 1991/7 

Easily upgrade a 68030-based system with a clever 
cache design 

MC68030 CPU-alapú rendszer teljesítményének 
egyszerű növelése egy dugaszolható leánykártyán 
elhelyezett 2 szintű 64 kbájtos SRAM gyorsítótárral 
Electronic Design (US) 1991/5 

Super VGA boards 

Super VGA megjelenítőkártyák választéka 
Infoworid (US) 1991/15 

Displays that outshine VGA 

A VGA-nál jobb felbontású megjelenítők és grafikai 
kártyák — perifériabeszerzési tanácsok 

PC World (US) 1990/12 

Caching cards speed data access 

Gyorstároló kártyák értékelő elemzése — a Byte 
Lab értékelése a nyolc legnagyobb teljesítményű 
AT-kártyáról 

BYTE (US) 1991/1 

Emulating a digital multimeter on a PC 

Digitális multimétert emuláló rendszer személyi 
számítógépekhez 

BYTE (US) 1991/1 

Moto"s media engine brings mainframe performance 
to AT board 

Motorola MC56001- és MC96002 DSP-alapú, AT 
személyi számítógépekbe dugaszolható ,média- 
gép-kártyák" mainframe teljesítményt biztosítanak 
Computer Design (US) 1990/15 

Multifunction measurement card for PCs, part 1. 
Többfunkciós mérőkártya IBM PC/XT, AT és velük 
kompatibilis PC-hez. 

Elektor (GB) 1991/1 

Fax boards and fax gateways 

Faxkártyák és faxgateway-k hálózati alkalmazások- 
ra: 22 termék jellemzőinek és specifikációinak táb- 
lázatos bemutatása 

PC World (US) 1991/3 

Boost PCs Floating-point speed with an add-on 
DSP coprocessor 

Motorola MC965002 DSP-alapú, nagy teljesítményű 


lebegőpontos  társprocesszorkártya IBM/AT és 
-kompatibilis személyi számítógépekbe 

Electronic Design (US) 1991/1 

PC-based board design tools take on the worksta- 
tions 

Munkaállomásokon is futtatható, PC-alapú áramköri 
kártyatervező programcsomagok : Ultiroute GX és 
Cadstar 

Computer Design (US) 1991/1 

PS/2 Blues Disappear with First 16.7-Million-Color 
MCA Adapter 

1024MC Colorboard: Nagyfelbontású színes adap- 
ter IBM PS/2 számítógépekhez 

BYTE (US) 1991/2 

Data Compression Pushes PCs as Multimedia Tools 
Multimédia-kártyák kezelik a személyi számítógé- 
pekben a hagyományos tárolókon kívül az audio- 
és videojeleket és CD-tárolókat is 

Electronic Design (US) 1990/22 

PC sound board 

Három PC-be dugaszolható hangszintetizáló bőv[- 
tőkártya bemutatása 

Personal Computer World (GB) 1990/6 

Digitize video images with your IBM AT or Mac II 
Vidéoképek digitalizálása IBM AT és Mac II számt- 
tógépekbe illeszthető Screen Machine áramköri 
kártya segítségével 

BYTE (US) 1990/9 

Modules convert 386 systems to 486 systems 
Átalakító modul 386-os gépek 486-os rendszerré 
fejlesztéséhez 

BYTE (US) 1990/9 

Wnats new in the fax world? 

Számítógépek használata faxterminálként 

System Integration (US) 1990/2 

Share tactics 

Szoftvercsomagok telexen érkező adatok feldolgo- 
zásához PCTtextil teletexkártyák támogatásával 
PC User (GB) 1990/141 

Software interface opens door for memory card 
applications 

Hitelkártya méretű 512KB, 1MB és 2MB kapacitású 
DRAM, SRAM, EPROM és EEPROM tárolókártyák 
táska- és zsebszámítógépekhez 

Computer Design (US) 1990/13 

1024-by-768 coprocessed graphics adapters. . . 

A PC Magazine Labs által tesztelt 15 grafikai 
ter öSGSZOrOS videokártya összehasonlító értéke- 
lése 

PC (US) 1991/12 

PacificPage XL cartridge races through PostScript 
PacificPage XL: PostScript-emulációs kazetta és 
1960 RISC processzort tartalmazó gyorsítókártya 
kombinációja 

PC (US) 1991/12 


Német nyelvű cikkek 


Vergleichtest: 7 Grafikkarten — Kampf der Pixels- 


tars 

Hét Super-VGA-, TIGA- és IBM 8514/A-kompatibilis 
grafikai kártya ismertetése 

PC Welt (DE) 1990/10 

Energieschub für Ihren PC 

PC/XT- és 286-alapú személyi számítógépek telje- 
sítményének növelési lehetőségei 

PC Welt (DE) 1990/9 

Video und PC: Der Weg nach Multimedia 
Microgeye Video-In és Microgye Video-Out áramköri 





kártyák IBM PC/AT és PS/2 személyi számítógé- 
pekhez 

Computer Persönlich (DE) 1990/12 

Mehr Leistung für Multiuser 

Be/kiviteli kártyák teljesítményének növelése 
Elektronik (DE) 1991/9 

Vergleichtest: Sieben preisgünstige VGA-Karten — 
Viele Farben für wenig Geld 

Hét VGA grafikai kártya ismertetése és értékelése 
PC Welt (DE) 1991/3 

Entwicklungstrends bei Grafikkarten für den CAD- 
Einsatz 

A CAD-alkalmazásokban használt grafikai kártyák 
fejlesztésének tendenciái 

CAD-CAM Report (DE) 1990/12 

Auf den Punkt gebracht 

Személyi számítógépek grafikus kártyáinak progra- 
mozása 

MC. Die Mikrocomputer-Zeitschrift (DE) 1990/3 
Ob Hercules, ob VGA... 

A grafikai kártya szabványát felismerő program 
MC. Die Mikrocomputer-Zeitschrift (DE) 1990/5 
PC-Karte mit i860 : Ein Superschneller 64-Bit-Pa- 
rallelrechner 

18560 64 bites PC-kártyával megvalósított szuper- 
gyors párhuzamos számítógép 

MC. Die Mikrocomputer-Zeitschrift (DE) 1990/3 
Digitale Jukebox 

MIDI interfészkártya és szoftver IBM-kompatibilis 
személyi számítógépekhez elektronikus zenei al- 
kalmazásra 

PC Praxis (...Data Welt) (DE) 1990/11 

PC Kreativ: Digitale Plaudertasche 
Hangdigitalizáló kártya személyi számítógépekhez 
PC Praxis (...Data Welt) (DE) 1990/5 

Musik auf dem PC 

Személyi számítógépen történő zenei hangok kel- 
tésére és programozására szolgáló szabványos 
hardvereszközök 

PC Welt (DE) 1991/1 

Erwiterungs-Karten : High-End Aufrüstung zum 
Spartarif 

IBM-kompatibilis személyi számítógépek bővítőkár- 
tyáinak bemutatása 

PC Praxis (...Data Welt) (DE) 1990/8 

Per Tuning zum 386-PC 

Hogyan hangolhatjuk át PC/XT vagy 286-os alapú 
személyi számítógépünket 386-os teljesítményűre 
PC Welt (DE) 1990/9 

ARC Vernetzt (Teil 2) 

Az ARCnet helyi hálózati kártya hardverének be- 
mutatása. 

MC. Die Mikrocomputer-Zeitschrift (DE) 1990/11 
Datenverkehr ohne Risiko: Virenschutz für Festp- 
latten 

Merevlemezek vírusvédelmére szolgáló hardver- 
kártya 

MC. Die Mikrocomputer-Zeitschrift (DE) 1991/2 
Neuer Glanz für alte Platten 

Van-e jövőjük a merevlemez-gyorsító kártyáknak? 
PC Welt (DE) 1990/4 

Grafikkarten unter Windows 3.0 

Windows 3.0 alatt működő grafikai kártyák össze- 
hasonlítása 

Chip (DE) 1991/4 


Az összeállítás 
a Sandokan 
adatbázis 
alapján készült. 


W 
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infoNET 


InfoNet Kft. 

1119 Budapest 
XI., Vahot u. 6. 
Telefon: 166-9065 
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KÖZELGÉP 


A fekete doboz fehér foltjai 


Új rovatot kezdünk ezzel az írással. 
Az e hasábokon helyet kapó cikkek közös jellemzője, 
hogy szoftveres szemmel közelítenek 


az IBM PC hardveréhez. 
Olvashatunk itt többek között 


a különféle elektronikus egységek 


közvetlen programozásáról 


és a BIOS olyan lehetőségeiről is, 
amelyeket a DOS nem használ ki. 

A rovat fő célja, hogy a számítógép 

— s a rajta futó operációs rendszer — 
egyre kevésbé tűnjék , fekete doboznak". 


A hónap témája e havi összeállítása is 
érintette már, hogy miből is áll egy IBM 
PC-kompatibilisnek nevezett személyi 
számítógép. A gép elektronikus elemei 
a rendszeregységnek titulált dobozban 
kaptak helyet, mely méreteiben és meg- 
jelenésében igen változatos lehet. A 
hagyományos, kb. közepes bőrönd mé- 
retű házak mellett egyre gyakoribbak a 
bébi vagy az állított, torony kivitelű 
házak is. Ebben a házban találjuk a 
számítógép energiaellátását biztosító 
tápegységet, a gép lelkét jelentő alap- 
kártyát, a különböző perifériákat a gép- 
hez illesztő vezérlőkártyákat, valamint 
a floppy- és winchesteregységeket. Kü- 
lön-külön dobozban van a billentyűzet, 
a monitor és a nyomtató. Nagyjából 
ezek azok az elemek, amelyek a legtöbb 
IBM PC-kompatibilis összeállítás ré- 
szét képezik. 

Az összes funkcionális egység közül 
talán a tápegység felépítése és műkö- 
dése a legegyszerűbb. A tápegység a 
hálózati feszültségből (hazánkban 220 
volt, 50 hertz) állítja elő azokat az 
egyenfeszültségeket, amelyekre a szá- 
míitógépnek szüksége van. Az XT típusú 
gépekbe 150 watt, az AT típusúakba 
200 watt teljesítményű tápegységet épí- 
tenek. Mivel programozható elemet 
nem tartalmaz, ennél bővebben nem 
foglalkozunk vele. 

Az alapkártya egy többrétegű nyom- 
tatott áramköri lapra szerelt alkatrészek 
összessége. Fontosabb alkatrészeit már 
A hónap témáját illusztráló ábra bemu- 
tatta: ott is csak azok az áramkörök 
vannak feltüntetve, amelyek a későbbi- 
ekben nekünk valamilyen szempontból 
fontosak lesznek. Az ezen áramköröket 
összehangoló cím- és adatpufferek, a 


buszvezérlő áramkör, a várakozási 10- 
gika, a különböző órajeleket előállító 
áramkörök stb. a háttérben végzik mun- 
kájukat, részletes tárgyalásuk túlmutat 
egy cikksorozat keretein. 

Az alapkártyán található a számító- 
gép legfontosabb eleme: a központi 
processzor. Az XT gépek alapkártyáján 
8086 vagy 8088, az AT gépekben 
80286, 80386 vagy 80486 típusjelű 
processzort találunk. Ezek a procesz- 
szorok a felsorolás sorrendjében egy- 
más továbbfejlesztett változatai, az 
újabbak mind felülről kompatibilisek a 
korábbi típusokkal. A következőekben 
leírtak a jelenleg legelterjedtebb 80286- 
os változatra vonatkoznak, de a valós 
módú használatnál leírt információk 
igazak a 8086 és a 8088 típusokra is. 

A 80286 mikroprocesszornak két 
működési módja van. Az egyik a valós 
címzési mód, melyben a processzor 
pontosan úgy viselkedik, mint egy 
8086-os, csak sokkal gyorsabb lesz. A 
másik lehetőség a védett virtuális mód 


használata. Ebben a módban mutatkoz- 
nak meg igazán a 80286 előnyei. 


Memóriakezelés 


Valós módban működve a processzor 
2120-1 048 576 bájt memóriatarto- 
mány címzésére képes. Mivel belső 
mechanizmusa csak 16 bites, a 20 bites 
memóriacímek előállításához valami 
trükkre volt szükség. Ez a trükk a 
szegmentáció. A 20 bites cím két 16 
bites címből, a szegmens- és ofszetcí- 
mekből alakul ki. A 20 bites cím kiszá- 
mításához (ld. 2. ábra) a processzorban 
egy nagyon gyors céllogika megszoroz- 
Za a szegmenscímet 16-tal, majd az így 
kapott szorzathoz hozzáadja az ofszet- 
címet. Ha a bináris alakú eredmény 20 
jegynél hosszabb, akkor a 20. helyi 
érték feletti biteket egyszerűen figyel- 
men kívül hagyja. 

Virtuális módban a 80286-os pro- 
cesszor 2/24-16 777216 bájtot tud 
megcímezni. Bár szegmentáció itt is 
van, ez némileg különbözik a valós 
módú címképzéstől. 


Regiszterkészlet 


A processzornak összesen tizennégy, 
egyenként 16 bites regisztere van — 
lásd a 2. ábrát. 

Az AX, BX, CX és DX nevű regisz- 
terek általános célúak. Mind a négy 
használható két 8 bites regiszterként is, 
ez lehetővé teszi 8 és 16 bites adatok 
egyszerű kezelését. 

A regiszterek második négyes cso- 
portját a pointer- és indexregiszterek 
alkotják. Ezek a memóriában tárolt ada- 
tok táblázatszerű gyors és egyszerű 


A 80286 processzor valós módú címképzési szisztémája 


Szegmens Ofszet 


b800 640 
47104 1600 


Hex. 
Dec. 


Fizikai cím 


5800 x f — b8000 4 640 - b8640 
47104 x 16 - 753664 4. 1600 - 755264 


A fizikai cím b8640 vagy decimálisan 755264 


Szegmens Ofszet 


Hex. ffe3 f000 
Dec. 65507 


Fizikal cím 


ffe3 x f - ffe30 4 f000 - 1008030 
61440 — 65507 x 16 - 1048112 4. 61440 - 1109552 


A fizikai cím ee30 vagy decimálisan 60976!!! 


1. ábra A 80286 processzor valós módú címképzési szisztémája 
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A 80286 processzor regiszterei 
AX (Akkumulátor) 
BX (Base) 

CX (Counter) 

DX (Data) 

(Code segment) 
(Data segment) 


(Stack segment) 





(Extra segment) 


2. ábra. A 80286 processzor regiszterei 





(Source index) 
(Destination index) 
(Stack pointer) 


(Base pointer) 





(Instruction pointer) 


(Flagregister) 








elérését teszik lehetővé. Az SI, DI in- 
dexregiszterek általában az adatszeg- 
mensben, az SP, BP pointerek a verem- 
szegmensben való manipulációkat se- 
gítik. 

A harmadik négyes csoportot a pro- 
cesszor címképzésében részt vevő szeg- 
mensregiszterek képezik. A négy szeg- 
mensregiszter külön-külön meghatáro- 
zott célú címek kiszámításakor játszik 
szerepet. A CS a program következő 
utasítása címének, a DS a program által 
használt adatok címének, az SS a pro- 
cesszor veremterület címének szeg- 
mensrészét tárolja. Az ES főleg a kü- 
lönböző stringműveletekben játszik 
szerepet. 

Az IP regiszter a program következő 
utasítása címének az ofszetrészét tárol- 
ja. Értéke minden egyes utasítás beol- 
vasása után automatikusan megnő 
az utasítás bájtokban kifejezett hosz- 
szával. 


A táblázatban legalul látható a jelző- 
regiszter. Ez a regiszter is 16 bites, de 
a processzor ebből csak 11 bitet használ. 
Ebből 2 bit csak virtuális módban jut 
szerephez. A maradék 9 bit két fő 
csoportra osztható. 5 bit az utoljára 
elvégzett művelet eredményéről ad já- 
rulékos információkat, 3 pedig a pro- 
cesszor vezérlésében játszik szerepet. 


Input/output lehetőségek 


Az IBM PC számítógép portos rend- 
szerben kezeli a perifériáit. Minden 
csatlakoztatott periféria portcíme(ke)t 
kap. Az adott perifériát a megfelelő 
portcímre való kiírással tudjuk vezérel- 
ni, illetve programozni. A portcímre 
kiírt adat a perifériavezérlő bemenetére 
kerül, amely a saját szabályai szerint 
értelmezi azt. A perifériák programozá- 
sáról a sorozat későbbi részeiben még 
szó lesz. 


A 80286 processzor összesen 2116 
[/O portot tud megcímezni. Az első 256 
portot közvetlenül, a többit pedig a DX 
regiszter segítségével tudjuk elérni. A 
portokra kiírt adatok 8 vagy 16 bitesek 
is lehetnek. 


A megszakításkezelő 
mechanizmus 


A gép processzora egy 256 elemből álló 
megszakítási vektortáblázatot kezel. A 
megszakítási vektorok az operatív me- 
mória legelején helyezkednek el. Min- 
den egyes megszakítási vektor 2x2 báj- 
tot tartalmaz. 2 bájt a megszakítást 
kezelő rutin címének ofszetrészét, 2 bájt 
pedig a szegmensrészt mutatja. A meg- 
szakítási —— vektortáblázat — összesen 
265x4, azaz 1024 bájtot foglal el. 

A megszakítást kezelő rutinra kétfé- 
leképp kerülhet a vezérlés: aktivizálhat- 
juk szoftverrel egy megfelelő gépi kódú 
utasítás kiadásával, és aktivizálódhat 
hardverúton is. A hardveregység meg- 
szakításkérelmét a megfelelő csatornán 
jelzi a processzor számára. Ha a pro- 
cesszor a kérelmet nyugtázta, akkor 
közli, hogy a 256 lehetséges rutin közül 
melyiknek a végrehajtását igényli. A 
hardveregységek soha nem fordulnak 
közvetlenül a  mikroprocesszorhoz 
megszakítási igényükkel, hanem a meg- 
szakításvezérlő áramkör közvetítését 
veszik igénybe. 

A processzor ismertetéséhez még két 
fontos témakör tartozik: a címzési mó- 
dok és az utasításkészlet; ám ennek 
tárgyalása már nem fér bele ezen írás 
kereteibe. Az assembly programozás 
után érdeklődők azonban találhatnak a 
témával kimerítően foglalkozó könyve- 
ket. Pethő Ádám IBM PC/XT soroza- 
tának első kötete ugyan csak a 8088 
processzor programozását mutatja be, 
de jó bevezető lehet a család további 
tagjainak megismeréséhez is. 

Fridl György 








TI 
AT-286/386/486 SZÁMITÓGÉPEK 
MINDEN KONFIGURÁCIÓBAN MINDENKINEK! 


KOGINFORM-COMPUTER Kft. 1042 Budapest, Rózsa u. 10. 


Tel.: 1695146 Fax: 1695146 1604209 
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INFORMÁCIÓKÉRÉS: 56 A 


a 


TITORMÁCIÓKÉRÁS: 4 v 


Compfair 91 - Kontrax Telekom - "A" pavilon 106/4 stand 


Természetes, hogy a számítástechnikát kedvelők 
ellátogatnak az ő nagy vásárukra, a Compfair-re. 
Mint ahogyan az is természetes, hogy a 
számítástechnika mind jobban 

összefonódik a távközléssel. 


Hogyan? 


Megtudhatja, megláthatja, tapasztalhatja 

a Kontrax Telekomnál a Compfair kiállításon. 
Addig is ízelítőnek megismerheti a finn Nokia cég 
korszerű, tároltprogram-vezérlésű 
telefonalközpontjait e cikkből. 


Hogy a bőség zavarából ne legyen 
a kk k gé 


Az előfizetői készülékek, a különböző szá- 
mítástechnikai és telematikai terminálok, 
valamint alközpontok megbízhatósága, 
külső megjelenése sokszor jelentősen befo- 
lyásolja a felhasználó véleményét a tévköz- 
lés egészéről. 
Ez a piac számos lehetőséget kínál. Színes 
és szép formájú készülékek tömegét láthat- 
juk a kirakatokban. A sajtó és a tévé tele 
van alközponti hirdetésekkel. Nehéz válasz- 
tani. Még a szakértők is nehezen igazodnak 
el a különféle igényeket kielégítő berende- 
zések között. 
A Tostai és Távközlés Főfelügyelet alapos 
erei ncsére . garant 
a Hálézát 






forgalmazási enge- 





délyt. 
Olyanok, mint a Nokia telefonrendszerei. 

A finn Nokia cég az elmúlt néhány évtized- 
ben lendületes fejlődést élt át az elektroni- 
kai piacon, s több alkalmazási területen vált 
világszerte ismertté a neve. Távközlési ter- 
mékei éppúgy szolgálják a mobil rádiótele- 
fonálást, mint a személyhívó szolgáltatást 
vagy nem utolsó sorban a hagyományos 
távközlést. 

Modern, tároltprogram vezérlésű telefonal- 
központjai számos . olyan szolgáltatást : nyúj- 
tanak, amelyek megkönnyítik a kapcsolatte- 
remtést, meggyorsítják a reagálást, egysze- 
rűsitik a hivatali munkát. 


Soolo, a kisközpont 


A Nokia Soolo 8 moduláris felépítésű, 


adatbázis MeCiEteuessrt ÁEElétos gondos- 
kodik. 

A Soolo alközpontaak 16 vonalas változatát 
is kínálja a Kontrax Telekom. 


A mellékvonalakra bármilyen analóg tele- 
fonkészüléket rá lehet kötni. 


Jazzi digitális főnök-titkári berendezés 


A Nokia Jazzi 4 fő- és 12 mellékvonalas, 
valamint 10 fő- és 32 mellékvonalas kiépí- 
tésben készült moduláris felépítésű digitális 
alközpont. — Időosztásos multiplexált kap- 
csolású rendszer, mely a beszédet digitális 
formában viszi át, szabványosított 8 bites 
"A" törvény szerinti PCM modulációval. 

A központi egység (CPU kártya) egy I 8088 
mikroprocesszorra épül, a vezérlő progra- 
mok EPROM-ban, a felhasználói adatbázis 
pedig EPROM-ban, illetve CMOS RAM- 
ban találhatók. A RAM memória védelmét 
beépített akkumulátor látja el, amely áram- 
kimaradás esetén megőrzi a felhasználó 
számára szükséges adatokat. 

A digitális hangátvitelből következően csak 
speciális készülékek (Jazzi 12 LM, Jazzi 12 
L, Jazzi 321..M, Jazzi 32 L és Jazzi P) csat- 
lakoztathatók a rendszerhez. 


DIXI, a sokvonalú digitális alközpont 


A Nokia DIXI a professzionális igényeket 
is kielégítő teljesen elektronikus, digitális, 
tároltprogram-vezérlésű alközpont. Alkal- 
mas beszéd illetve adatjelek átvitelére, így a 
különféle telefonkészülékek mellett számí- 
tástechnikai eszközök csatlakoztatására is 
lehetőséget nyújt. 


Háromféle konstrukcióban készül. A MINI 
DIXI maximális kapacitása 192 vonalvég- 
ződés. A DIXI 700 típus 150 fővonalat és 
704 mellékállomást képes kezelni. A DIXI 
REMOTE kihelyezett alközponthoz pedig 
196 vonal csatlakoztatható, amely PCM vo- 
nalon csatlakozik a központi DIXI-hez. 

E maximális kiépít. rtékeken belül - mo- 
dulokkal - a felhasználó igénye szerint kon- 
figurálható a rendszer. 

Több alközpont összekapcsolásával akár 
2400 vonalas DIXI hálózat is létrehozható, 
amelyen belül a mellékállomások a digitális 
renszer minden előnyét élvezhetik. 

A vezérmodul a DIXI berendezések köz- 
ponti eleme magába foglalja a központi ve- 
zérlőegységeket, a digitális átviteli út csat- 
lakozására szolgáló 2MBIF egységeket, va- 
lamint a különféle kiszolgálóegységeket. 











Olcsón jót és szépet 
Az utóbbi időben számos helyen telepített 
Nokia telefonrendszert a Kontrax Telekom, 
mindenütt a felhasználók megelégedésére. 
A már eddig megkötött nagykereskedelmi 
szerződéseink mellett tovébb építjük értéke- 
sítési hálózatunkat. 
Az elmúlt évben és az idei első félévben le- 
bonyolított forgalmunk olyan sikeres volt, 
hogy a szállító Nokia céggel kötött megáll- 
apodás alapján ma már jelentős árkedvez- 
ménnyel kínáljuk alközpontjainkat. 
Végül utalunk arra is, hogy bármilyen vá- 
sárlásnál nem elhanyagolható szempont a 
termék esztétikai megjelenése. 
A Nokia termékek e téren is állják az össze- 
hasonlítást. Visszafogottan elegáns megje- 
lenésük és kis helyszükségletük révén szin- 
te az iroda bútorává válnak. 
Megbízhatóságukról pedig számos referen- 
cia és a Kontrax Telekom szakemberei ad- 
nak garanciát, akik díjtalan szaktanácsadás- 
sal és további felvilágosítással szívesen áll- 
nak az Ön rendelkezésére. 
Ha további információt vagy részletes ter- 
mékismertetőt szeretne kapni, kérjük kitölt- 
ve küldje el cimünkre az oldal alján találha- 
tó kivágható szelvényt. 


Kontrax Telekom Részvénytársaság 
1149 Budapest, Hungária krt. 79-81. 
Telefon: 251-4888, Telefax: 252-5768 


I Kérem, küldjenek címemre részletes ismertetőt a I 






I Telefon, fax:... 
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Minden kezdet — könnyebb! 


STARTER-KIT 


Az ötletek szülőatyja a hétköznapi munka 


— és a véletlen. 


Voltaképpen az élelmes kereskedőnek 


nincs is más dolga, 


mint érzékenyen reagálni a vásárlók 

első pillanatban talán meghökkentőnek tűnő óhajaira, 
s nem karját széttárva elküldeni bizonytalan, 

zavaros vizekre, hanem megoldást keresni 


— lehetőleg villámgyorsan — 
a felvetett problémákra. 


A STARTER-KIT mint a lehetséges 
megoldások egyike, azoknak a kezdő 
felhasználóknak készült, akiknek gépük 
már van, de a gépbeszerzés után egy- 
részt túl sok pénzük nem maradt a 
számítógépes munka elkezdéséhez, 
másrészt meg energiájuk sem nagyon 
arra, hogy a szükséges tartozékokat, 
kiegészítőket, karbantartó eszközöket a 
város — vagy az ország — különböző 
helyeiről begyűjtsék. 

Az eszközök nagy részét a Cédrus 
Rt. külön-külön már korábban is for- 
galmazta, néhány dolog viszont hiány- 
zott ahhoz, hogy a komplett kitet össze 
lehessen állítani. Elsőül is szükség volt 
egy vízhatlan és eltéphetetlen hordtás- 
kára — az se baj, ha dekoratív, kényel- 
mes viselet —, amelyben a szükséges- 
nek tartott eszközök helyet kaphatnak. 
Maguk az eszközök pedig elsősorban 
az amerikai ipar legjobb minőségű ter- 
mékeinek köréből kerültek ki. 

A kit kétféle összeállításban készült, 
gondolván az 5,25"7-os és a 3,5"-os 
lemezmeghajtóval szerelt mikro- 
számítógépek tulajdonosainak elté- 
rő igényeire. A Polaroid Professio- 
nal Ouality mágneslemezeiből 10 
db DS/DD (vagy MF/2DD) és 10 
db DS/HD (vagy MF/2HD) lemez 
került a MediaMate zárható 50 (40) 
db-os lemeztartójába. A lemezek 
szállításához külön 5 (10) db-os 
lemeztartót biztosítottak a készlet 
összeállítói. 

A Solarsoft programkönyvtár 
legnépszerűbb fájlkezelő, szöveg- 
szerkesztő, táblázatkezelő, menüző 
és ékezetesítő shareware program- 
jaiból összeállított szoftveregyüttes 
a drága kereskedelmi szoftverek — 
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természetesen nem végleges érvényű 
— kiváltására hivatott. A STARTER- 
KIT szoftveregyüttese mindenesetre bi- 
zonyos feladatok teljes értékű megol- 
dására már alkalmas, más feladatok 
esetében pedig demonstrálja a gép kí- 
nálta lehetőségeket. A saját szoftver- 
könyvtár továbbépítéséhez, a további 
tájékozódáshoz nyújt segítséget a So- 
larsoft programkönyvtár katalógusle- 
meze és a Cédrus szoftverkatalógusa 
— szintén mágneslemezen. 

Gép már van, nyomtató és egér is 
rendelkezésre áll a legtöbb vásárolt 
konfigurációnál. A legelső feladat az 
ismerkedéskor általában a szövegszer- 
kesztés, de — tapasztalatból tudom — 
korántsem mindegy, hogyan helyezked- 
jék el a kézirat: az asztalon, a gép 
mellett vagy a monitornak támasztva- 
egyensúlyozva. A MediaMate állítható 
laptartója, amely szintén része a kitnek, 
kényelmes, ergonomikus kivitelével 
garantáltan száműzi a nyak- és válliz- 
mok túlzott igénybevételét. Az ugyan- 





csak a MediaMate-től származó univer- 
zális nyomtatóállvány pedig a konfigu- 
ráció variábilis elhelyezését teszi lehe- 
tővé. A Sicos mouse-pad (egér-ágy) az 
egérkezelés nélkülözhetetlen eszköze. 
A 200 lapos 80 karakteres leporelló, a 
jegyzetblokk, a Post-it notes öntapadó 
jegyzettömb, a szövegkiemelő- és a 
rosttollkészlet pedig a készlet összeál- 
lítói szerint megint csak elengedhetet- 
len tartozéka a mikroszámítógépes 
munkának. 

A PerfectData környezetkímélő tisz- 
títószereit és eszközeit éppen egy évvel 
ezelőtt, tavaly októberi számunkban 
mutattuk be. Ezek köréből azok kerül- 
tek most a STARTER-KIT-be, ame- 
lyekkel a számítógép és a nyomtató 
valamennyi funkcionális részegysége 
— gond nélkül — házilag is megtisz- 
títható és karbantartható. A külső bur- 
kolat, a képernyő tisztítására tisztítófo- 
lyadék és szálmentes törlőkendő szol- 
gál, a lemezmeghajtó fejéhez speciális 
tisztítólemez és folyadék áll rendelke- 
zésre. A mátrixnyomtatóhoz fejtisztító 
leporellót és folyadékot, továbbá a gu- 
mihengerhez kefét és tisztító-felújító 
folyadékot helyeztek el a készletben. A 
tisztítópálcák a legnehezebben hozzá- 
férhető helyek megtisztítására is alkal- 
masak, az előnedvesített kéztisztító 
kendő pedig a karbantartás után nélkü- 
lözhetetlen. 

Van ennek a STARTER-KIT-nek egy 
professzonális  nagytestvére, amely 
szolgáltatásaival — és árával is — egy 
másik réteget céloz meg: a karbantartó 
szervizesek körét. Ez egy jóval nagyobb 
hordtáskában gyakorlatilag vala- 
mennyi iroda- és számítástechnikai 
eszköz karbantartásához szükséges 
tisztítószert és -eszközt tartalmazza. 
Bizonyára sokan akadnak majd a 
szervizesek között, akik , kisírják" 
maguknak főnökeiknél ezt a profi 
munkához szükséges kitet is. 

Végül az árak: a STARTER-KIT 
— ÁFA nélkül — 15 999 forintba, 
a PROFESSZIONÁLIS SZERVIZ- 
KIT pedig 44 999 forintba kerül. Ha 
valaki darabonként vásárolná meg 
a kit elemeit, összességében 9—15 
ezerrel kellene többet fizetnie értük. 


V. J. 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: 39 v 


LAPTOP 


HORDOZHATÓ SZÁMÍTÓGÉP 





un V97" 


MŰSZAKI ADATOK 


€ 80C88 processzor 
60 512 kilobájt RAM 
€ LC DISPLAY 


ÖN 1s EGYÜTT 
HALAD A VILÁGGAL? 


A LEGRÖVIDEBB ÚT 


€ CGA felbontás A LEGJOBB 

€ TOSHIBA Hard RAM MINŐSÉGŰ, 

€ NiCd akku 5 üzemórás PERCRE KÉSZ 

€ 29 kg tömeg HORDOZHATÓ 
COMPUTERHEZ: 


€ 720 kilobájtos 
FLOPPY-egység 
€ Videócsatlakozás 


HITOSHIBA 
TOS IRODAGÉP Kft. 





T-1000 LAPTOP 49 800 Ft -. ÁFA 
MS.DOS 2.11 4. ADAPTER - 9800 Ft 4. ÁFA 


POLAROID PalettePlus 


Képernyőról filmre 





Polaroid PalettePlus 
nagy felbontású képernyőfotózó berendezés 
EGA kártyás IBM AT és XT gépekhez. 
Közvetlenül a számítógéppel készíthet vele 
papírképet, diát és írásvetítő fóliát. 
Ára: 234 000 — Ft 4- ÁFA 


Nyitás: 
október 
második felében 


CÉDRUS 5, 


Informatikai Rt. 
251 Budapest XI., Karolina út 17. 


uo d AV. NYÍDJ — Tel.: 166-2111, Fax: 185-2221 ÁRUHÁZ 





Budapest V., Váci u. 84. 


Tel./fax: 118-2651 Budapest XI., Karolina út 17. 
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Kinek a doktor, kinek 


az úr... 


MS-DOS 5-ös: csillagos 5-ös 


A Microsoft legújabb operációs 


rendszerének bétaverziója 


közel egy évig keringett világszerte. 

Bizony ki kellett köszörülniük a csorbát Bill Gateséknek, 
hiszen a már kijavított MS-DOS 4.01 sem volt 
makulátlan szoftver, nem is beszélve otromba méretéről. 
Külön érdekes momentum, hogy a Microsoft által 

már vagy két éve bejelentett MS-DOS 5.0-át 


több mint fél évvel megelőzte 


a Digital Research DR-DOS 5.0-ja. 
Így sok szolgáltatás akként is felfogható, 


mint DR-DOS 5.0-utánérzet. 
Cikkünkben azt vizsgáljuk meg, 


hogy érdemes-e áttérni egy régebbi DOS-ról 


(vagy éppen a DR-DOS-ról) az 


Egy kis történeti áttekintés sohasem 
árthat. 

1980 — a Microsoft megvásárolja a 
86-DOS operációs rendszer forgalma- 
zási jogait a Seattle Computer Products 


MS-DOS 5-re. 


nevű cégtől, hogy még határidő előtt 
eleget tudjon tenni egy, az IBM-mel 
kötött átadási határidőnek (lám, a DOS 
már úgy született, hogy , túlhordták"!). 
1981. február — az MS-DOS bétaver- 


AR] 
ARJ 


MRJ 
"EXE 


ziója már fut egy PC-hardver prototí- 
pusán. 

1981. augusztus — az MS-DOS 1.0-át 
bemutatják az új IBM PC-vel. Mind- 
össze 8 K a mérete! 

1981. november — 320 K-s kétoldalas 
floppymeghajtók támogatása (addig 
csak kazettás egységet kezelt). 

1983 — a 2.0 megjelenése, mely már 
hierarchikus könyvtárstruktúrákat és 
eszközmeghajtókat (device drivers) is 
kezel. 

1984 eleje — a 2.1, mely már külön- 
böző nemzeti változatokat is kezel 
(KEYB). 

1984. augusztus — MS-DOS 3.0, mely 
már extended partíciókat is kezel hard- 
diszken, valamint felismeri az 1,2 MB- 
os floppyegységet. 

1984. november — MS-DOS 3.1, mely 
végre hálózati támogatást is nyújt. 
1986. január — az MS-DOS 3.2, kibő- 
vítve a 720 K-s floppy kezelésével. 
1987. május — MS-DOS 3.3, mely 
logikai meghajtókat is képes kezelni 32 


COMTOEXE , EXE. 
CONUERT .BAT 


DOCOK 


, HP 


MILKA 
,ONMÁAND LON 
CORFIG 
IBIBIO 


IBMDOS 
I0 
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MB-ig, valamint EGA-kártyára nemze- 
ti code page-eket ad. 

1988. június — MS-DOS 4.0, mely 
támogatja a 32 MB-nál nagyobb partí- 
ciókat is az EMS memóriabővítéssel 
egyetemben. 

1989. július — egy év késéssel a 4.01- 
ben kijavítják a hibás EMS-kezelést. 
1991. június — az MS-DOS 5.0 támo- 
gatja a high-memoryt, online helppel 
és új DOS-keretrendszerrel jelentkezik. 


Ez a DOS már M(i)S(ter)! 


Néhány számadat az indítás utáni sza- 
bad memóriaterületről: 


MS-DOS 2.2 608 K 
MS-DOS 3.2 596 K 
MS-DOS 3.31 586 K 
MS-DOS 4.01 574K 
MS-DOS 5.0 591K 
(XT) 

MS-DOS 5.0 639 K 
(2 MB RAM) 

DR-DOS 3.41 566 K 
DR-DOS 5.0 572K 
(XT) 

DR-DOS 5.0 (2 MB RAM)  624K 


A csomagban vagy 6 darab 360 K-s 
lemezt, vagy 3 darab 720 K-s kapaci- 
tású lemezt találunk. Érdekesség, hogy 
egyik sem indítólemez, azaz nem boo- 
tolható. Az MS-DOS 5.0 installálása is 
a többi Microsoft-terméknél már meg- 
szokott SETUP.EXE segítségével tör- 
ténik. A lemezeken összetömörített fáj- 


the 


teljes üzembe helyezést, ha valamit nem 
találnánk rendjén). 

Szimpatikus vonás, hogy az MS- 
DOS tetszés szerinti korábbi operációs 
rendszerrel fel tudja önmagát cserélni, 
ráadásul nem tör-zúz, hanem a régi 
operációs rendszer részeit elpakolja egy 
OLD DOS.1 nevű alkönyvtárba, ké- 
szíttet egy indítólemezt még a régi 
DOS-szal, s arra felteszi a bootszektor, 
a FAT és a rootdirectory információit. 
Ezt a lemezt UNINSTALL lemeznek 
hívja, ezzel bármikor visszaállhatunk a 
korábbi DOS-ra, ha az 5.0-val elége- 
detlenek lennénk. Ha szeretnénk felsza- 
badítani a helyet a régi DOS kitörlésé- 
vel, az 5.0 ezt is megteszi helyettünk a 
DELOLDOS utasítással. Az MS-DOS 
5.0 közel 3 MB-nyi szabad helyet foglal 
el önmagában. 

Az MS-DOS 5.0-át a DR-DOS 5.0- 
val , vizsgáztatva", utóbbi képes a 
CONFIG.SYS állományon belül el- 
ágaztatni is, valamint az indítási folya- 
matot akár egy másik CONFIG állo- 
mányból folytatni. ADR-DOS nemcsak 
a high-memory területet tudja kihasz- 
nálni, hanem az UMB (Upper Memory 
Block — a 640 K és 1 MB közötti, 
maximum 196 KB-nyi szabad RAM) 
területre is fel tudja tölteni a kerneljét, 
továbbá a tárrezidens programokat és 
eszközmeghajtókat. Az MS-DOS erre 
önmagában csak 386-os processzorú 
gépeken alkalmas, míg a NEAT alapla- 
pos AT-ken még valamilyen memória- 


list belou 


letter of the 


na ALKAT gt 


Netton 
NN aT tá Kun 
nu atát 


lok szerepelnek, így a SETUP program 
semmilyen úton-módon sem kerülhető 
meg (később arra viszont már van mód, 
hogy egyes fájlokat kinyerjünk a gyári 
lemezekről az EXPAND nevű program- 
mal, így mégsem kell elölről kezdeni a 
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menedzser is kell az UMB belapozásá- 
hoz. Jelen sorok szerzője — saját po- 
zitív tapasztalatai alapján — a Ouarter- 
deck (a DESOview gyártója) ORAM 
1.01-re adja a voksát. Az MS-DOS 
shellje látványosabb és többet is tud, 


mint a DR-DOS ViewMax-a. A DR- 
DOS ezzel szemben tartalmaz soros 
vonali fájltranszfert megvalósító prog- 
ramot. A Microsoft Windows 3.0-val 
kapcsolatban a következők az észrevé- 
teleink: a DR-DOS-os 386-os gépen a 
Windows csak standard módban hajlan- 
dó ébredni, míg MS-DOS 5 alatt csak 
enhanced módban. Az ok a protected 
mód eltérő menedzsmentjével magya- 
rázható. Míg az összes nagy szoftverház 
— köztük a Digital Research és Borland 
is— a VCPI-t (Virtual Control Program 
Interface) használja, a Microsoft kü- 
löncként a DPMI-t (DOS Protected 
Mode Interface) — arra hivatkozván, 
hogy ez lesz az alapja a Windows 
3.1-nek is. Mindenesetre többen is be- 
jelentették, hogy áttérnek a Microsoft 
által vett irányra. Mindazonáltal a Mic- 
rosoft azt az apró kellemetlenséget, 
miszerint a Windowst nem lehet 386-os 
gépen standard módban forszírozottan 
sem elindítani, azzal a nagyvonalú ki- 
jelentéssel söpri le az asztalról, hogy ez 
nem hiba, ez szolgáltatás?! 


Segítség!? Juj, de jó! 


Nem árt a végre jól átgondolt helprend- 
szerről sem szólni. A parancssori prog- 
ramok a /? kapcsolóval rövid (néhány 
mondatos) eligazító szöveget mellékel- 
nek. Ugyanerre az eredményre jutunk, 
ha egy parancs elé odabiggyesztjük a 
HELP szócskát, mint például: 


HELP FORMAT 


A válasz: Formats a disk for use with 
MS-DOS. 
FORMAT drive: [/VI:label]] [/2] [/U] 
[/E:size)] [/B 1 /§] 
FORMAT drive: [/V[-label]] [/2] [/U]j 
[/T:tracks /N:sectors) [/B I /§] 
FORMAT drive: [/VI[:label]] [/2] [/U] 
[/1] [/4] [/B 1 /§] 
FORMAT drive: [/] [/U] [/1] [/4] [/8]1 
[/B 1/51 
/VI-label)] Specifies the volume label. 
/O Performs a guick format. 
/U Performs an unconditional format. 
/F:size Specifies the size of the floppy 
disk to format (such as 160, 180, 320, 
360, 720, 1.2, 1.44, 2.88). 
/B Allocates space on the formatted disk 
for system files. 
/S Copies system files to the formatted 
disk. 
/T:tracks Specifies the number of tracks 
per disk side. 
/N:sectors Specifies the number of sec- 
tors per track. 
/1 Formats a single side of a floppy 
disk. 
/4 Formats a 5.25-inch 360K floppy 
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disk in a high-density drive. 
/8 Formats eight sectors per track. 


Röviden a memóriakezelésről 


Néhány tévhitet eloszlatandó, erről 
is szólnunk kell. A program hagyomá- 
nyos 1 MB-os AT-n már kb. 628 K 
szabad memóriát eredményez, ha be- 
tesszük a CONFIG.SYS-be a következő 
sorokat: 

DEVICE - CNDOSSWHIMEM.SYS 
DOS - HIGH 

Mivel egy ilyen gépen nincsen fizi- 
kailag elérhető szabad felhasználású 
RAM-chip az UMB (Upper Memory 
Block — 640 K és 1 MB közötb 
területén, így el kell tekintenünk attól, 
hogy a tárrezidens programokat és esz- 
közmeghajtókat ide töltsük fel. Egyedül 
a DOS kernelje kerülhet — a HI- 
MEM.SYS asszisztálása mellett — az 
extended memória első 64 kilobájtjában 
kialakított High-memory területére. Ezt 
nevezzük XMS szabványnak, melyet 
már az Összes, protected módban is 
üzemelő program felismer és kihasznál. 

Más a helyzet a legalább 2 MB 
RAM-mal rendelkező, NEÁT alaplapos 
286-os AT-k és a 386-os, 386SX-es 
processzoros gépek esetén. Előbbiek- 
nél: 

DEVICE - CNDOSSWHIMEM.SYS 
DEVICE - CNORAMVORAM.SYS 
DOS - HIGH, UMB 

Utóbbiaknál: 

DEVICE - CNDOSSWHIMEM.SYS 
DOS - HIGH, UMB 

DEVICE - CNDOSSVEMM386.EXE 
sorokkal tudjuk aktivizálni a LOAD- 
HIGH (LH-nak is rövidíthető) és DE- 
VICEHIGH memóriamenedzser-szol- 
gáltatásokat. Példa a CONFIG.SYS- 
ből: 


DEVICEHIGH -— CNDOSMANSILSYS 
vagy az AUTOEXEC.BAT-ban, illetve 
DOS-parancssorban: 

LH KEYBHUN 

LH CNUTILMMOUSE 

A memóriafoglaltságot a MEM nevű 
programmal tudjuk figyelemmel kísér- 
"ni, a MEM /C opcióval még az UMB 
tartalma is kilistázható. 

A DOS 5 DIR parancsa sokat fejlő- 
dött; érdekessége, hogy a régi WHE- 
REIS fájlkereső programot elhajíthat- 
juk, mert például a DIR §.BAT /S 
ugyanazt teszi — kilistázza a C: meg- 
hajtó összes BAT állományának elérési 
helyét. A DOS 5 már most támogatja a 
2,88 MB-os kapacitású floppylemeze- 
ket, de ezt majd csak a közeljövőben 
fogják a hardvergyártók nagydobra 
verni. 

A DOSKEY nevű memóriarezidens 
programmal végső búcsút vehetünk a 









DOSEDIT, CED és más, ehhez hasonló 
parancssoreditornak és parancs-vissza- 
pörgetőnek. A DOSKEY még parancs- 
szinonimák definiálására is alkalmas a 
régi parancsok visszahívhatóságán és 
editálhatóságán kívül. 


Kagyló és tükör 


Az új DOS-SHELL újdonsága a szemet 
gyönyörködtető kivitel mellett a Task 
Swapper, aminek az a lényege, hogy a 
shellből elindított programok bármelyi- 
kéből a Ctrl-Esc megnyomására átlép- 
hetünk egy másik, már korábban elin- 
dított programba. Ez természetesen 
nem valódi multitasking, de például 
DESOview helyett megteszi. 

Bár a szerencsétlen kis EDLIN most 
is része a csomagnak — nehogy valaki 
hiányolja esetleg —, egy valódi, teljes 
képernyős editort is kapunk, az EDIT-et 
(ami egyébként a szintén a csomagban 
található OBASIC beépített program- 
editora). Ez egy 100 százalékosan BA- 
SIC-, BASICA- és GWBASIC-kompa- 
tibilis BASIC fejlesztőrendszer, a 
OuicKBASIC egy újabb változata — 
azzal a megszorítással, hogy itt nem 
tudunk önállóan futtatható .EXE prog- 
ramokat fordítani. Nyelvi leírást ne 
keressünk a csomagban, az online help- 
re kell hagyatkoznunk. 

Merőben új és meglepő szolgáltatás 
a PC Tools által bevezetett MIRROR, 
mely amellett, hogy biztonsági máso- 
latot készít a FAT-ról és a könyv- 
társtruktúráról, naplózza a törölt állo- 
mányokatis, így azokataz UNDELETE 
és UNFORMAT paranccsal pillanatok 
alatt visszahozhatjuk az enyészetből. 

A program támogatja a hálózati üze- 
meltetést is; új NETS programot talá- 


EN N H 


race 0n 


Toggle reakpoint F9 
lear AI Breakpoints 












lunk a csomagban, mely kiválóan 
együtt képes működni a következő el- 
terjedtebb hálózati rendszerekkel: No- 
vell NetWare, OS/2 LAN Manager, MS 
Networks, IBM PC LAN Program. A 
LOADHIGH (LH) és DEVICEHIGH 
programok megfelelő alkalmazásával 
elérhető, hogy hálózatos környezetben 
is nagyobb legyen a szabad memória 
mérete, mint 618 K! 

A FORMAT parancsban új a /C 
(Ouick format) gyorsformázási opció. 
A SETVER program arra szolgál, hogy 
a DOS 5 kaméleon módjára, tetszés 
szerinti korábbi DOS-verzióként is ki 
tudja adni magát. Erre egyes régebbi 
programok érzékenyek különösen. Az 
új SYS parancs számára már nem okoz 
problémát tetszés szerinti meghajtóra 
rávarázsolni a rendszerfájlokat — még 
azokban az esetekben sem, amikor ép- 
pen nem rendszerlemez van a meghaj- 
tóban, illetőleg ha a korábbi rendszer- 
állományok által lefoglalt hely kisebb, 
mint amekkorát a DOS 5 erőforrásai 
igényelnének. (Nincsen tovább ,No 
room for system files" hibaüzenet!) 


Doszt is a DOS-t is! 


A Microsoft szakított a hagyománnyal: 
a programot — ellentétben a korábbi 
DOS-okkal — már nemcsak számító- 
géppel égyütt lehet megkapni, hanem 
önálló kereskedelmi termékként is, 
Microsoft MS-DOS 5.0 Upgrade né- 
ven. Több hazai forgalmazónál is kap- 
ható már — 8000 Ft körüli áron. Már 
csak a benne található, közel 700 olda- 
las kézikönyvért is érdemes megvenni, 
nem pedig kalózkodni a zavaros vize- 
ken. Megéri! 

—hj— 
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Vámpírlesen Guilinorban 


A VAMPYR története alig különbözik 

a többi hasonló jellegű játékétól: 

hosszú békeévek után polgárháború 

és lázongások dúlják fel Ouilinor ország életét. 

A kereskedők soha nem látott mértékben elszemtelenedtek. 
Ugyanígy az egész lakosság, mindannyian elfeledkeztek 
korábbi becsületes, nyíltszívű viselkedésükről. 

A legnagyobb veszélyt azonban azok a szörnyetegek 

és gusztustalan teremtmények jelentik, 

akik benépesítik Ouilinor szinte minden erdejét, mezejét. 


AE 


4 
43 
pet 


meze 


ek 


Egy sötét hatalom fordította visszájára 
a teremtés folyamatát. Ezután már csak 
a játékoson múlik, hogy vissza tudja-e 
hozni a korábbi rendet, nyugalmat, bé- 
kés, boldog életet. Kétségtelenül 
hosszadalmas, fárasztó és veszélyes a 
feladat. 


Első lépések 


Mielőtt belevetnénk magunkat a küz- 
delembe, ki kell választanunk, milyen 
alakban fogunk belépni ebbe az elva- 
rázsolt világba. Négyféle csoport közül 
választhatunk, mindegyik csoport más- 
más jellemzőkkel, lehetőségekkel ren- 
delkezik. A billentyűzetről a megfelelő 
billentyű leütésével dönthetünk további 
alakunkról: (E) manó, (H) ember, (D) 
törpe vagy (C) harcos lehetünk. 

Az egyes figurák tulajdonságait 
(vonzerő, kitartás, fizikai erő stb.) más 
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játékokhoz hasonlóan itt is véletlen- 
szám-generátor állítja elő. 

Ezután eldönthetjük, hogy valóban 
ilyen alakban, ilyen tulajdonsággal aka- 
runk-e küzdeni, vagy újraindítva inkább 
mást választunk, hátha legközelebb 


kedvezőbb tulajdonságokat kapunk. 
Következő lépésként a -t- és — billentyűk 
segítségével 180 pontot kell szétoszta- 
nunk kilencfajta képesség között. Az 
egyes képességekhez 0 és 100 közötti 
pontokat rendelhetünk. 

Ebben a játékban tehát nem tudunk 
többféle alakban megjelenni, hanem 
egyes-egyedül kell boldogulnunk a 
harcban. Semmi pánik, ez nem rontja a 
játék varázsát! 


Kezdődik a kaland 


A játék elején ajánlatos felkeresnünk a 
királyi palotát, ahol személyesen őfel- 
ségétől kapja meg játékosunk az első 
feladatot. Szerzetesek egy csoportja 
tűnt el nyomtalanul a Föld színéről, 
amikor megpróbáltak fényt deríteni a 
titokzatos szörnyetegek mibenlétére. 
Meg kell találnunk ezeket a szerzetese- 
ket, és lehetőleg épségben haza kell 
hoznunk őket. 

Logikusan legelőször a királyi udvar- 
ban nézzünk körül alaposabban, hiszen 
úgyis innen indulunk. Első támpontja- 
inkat az őröktől kaphatjuk, csak ezután 
induljunk útnak! Különösen az udvari 
kocsma vendégei bizonyulnak beszé- 
desnek, főként ha még italt is rendelünk 
nekik. 

Ezután már ellátogathatunk a fegy- 
verkereskedőhöz is, meg olyan boltok- 
ba, ahol felszerelkezhetünk az útra. A 
zárt ajtókat azonban hagyjuk békén, 
nem muszáj összetalálkoznunk a barát- 
ságtalan palotaőrökkel! Az ajtók kinyi- 
tása eleinte nem megy könnyen, ám 

gyakorlással javíthatjuk  teljesítmé- 
nyünket. Így érhetünk csak el sikereket, 
amikor , élesben"? kell majd nyitogat- 
nunk. 





Északnyugat felé indulunk, itt látták 
ugyanis utoljára az eltűnt szerzeteseket. 
Utunk számos városon, falun vezet ke- 
resztül. Legtöbbjükben találunk olyan 
boltokat, kocsmákat, mint amilyenek- 
ben már a palotában is jártunk. Termé- 
szetesen itt is ajánlatos beszédbe ele- 
gyednünk az emberekkel, segítségükkel 
rengeteg hasznos információhoz jutha- 
tunk. 

Az izgalmak azonban nem itt, hanem 
például a titokzatos romoknál kezdőd- 
nek, ahol számos veszély fenyeget ben- 
nünket. Minél inkább távolodunk a ci- 
vilizált helyektől, annál gyakrabban va- 
gyunk kitéve rosszindulatú teremtmé- 
nyek támadásainak. Már az első játék- 
menetben támadást intéznek testi épsé- 
günk ellen; harci erőnk itt még messze 
nem teljes. Minden sikeres akció végén 
megkapjuk azonban a kiérdemelt plusz- 
pontokat. Amint elérjük a 300 pontot, 
magasabb fokozatba léphetünk, itt je- 
lentősen megnő ütőképességünk. 


A VAMPYR 
teljes utasításkészlete 


A normál akciós mód utasításai: 


(A)ttack — teremtmények elkapása 

(C)limb — városfalak, kerítések megmászása 

(Enter - belépés épületekbe 

(G)et - tárgy felvétele 

(Dnspect -— tárgy megvizsgálása 

(K)limb - létrára/ról fel/lemászás 

(L)ook - teremtmények vagy jelek megszemlé- 
lése 

(M)agic - varázsszó kivétele a veremből 

(O)Iid Game - elmentett játékállapot visszaállí- 
tása 

(P)ick — zsebek kifosztása 

(O)uit - kilépés a játékból 

(R)est — alvás 

(S)ave - a pillanatnyi játékállapot elmentése 

(T)alk - társalgás teremtményekkel 

(U)nlock - kastélyok kinyitása 

(2Dtats — bepillantás a statisztikába és a leltárba 
(lehetőségek, tárgyak cseréje, letétele stb.) 

Nyílbillentyűk — saját alakunk mozgatása 

Enter - játékmenet indítása 

CtrI-C - szöveges ablak törlése 

Ctrl-S - hang ki/be kapcsolása 


A harci mód utasításai: 

(C)ast — támadó, illetve védekező varázsszó a 
veremből 

(P)ire -— fegyver elsütése 

(S)wap - fegyverek kicserélése 

A kurzormozgató billentyűk, az Enter és a Ctr1-C 
szerepe megegyezik a normálmóddal. 


A játék működéséhez EGA- vagy 
VGA-kártya és MS-DOS operációs 
rendszer szükséges. 

Az első Vámpír a Cédrus Rt. Váci 
utcai boltjába még az idén megérkezik! 

WB 


Gyorsabb editor 
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Profitól — profiknak 


Gyors, egyszerű és hatékony — ezek voltak a vezérelvek 
az E! szövegszerkesztő kifejlesztésekor. 

A franciaországi IBM egyik programozója 

kiválóan oldotta meg a feladatot. 


Patrick Philippot korábban az IBM ki- 
zárólag belső használatára készült BRI- 
EF és E3 editorokkal dolgozott, ezeket 
tartotta a legjobbnak mindaddig, amíg 
ki nem fejlesztette saját szerkesztőjét, 
melybe minden olyan műveletet beépí- 
tett, amit napi munkája során az előző 
kettőből hiányolt. Olyan különlegessé- 
get tartunk tehát a kezünkben, amelyet 
profi készített profik számára. 

Az E! fejlesztése két évig tartott. A 
Turbo Pascal 3.0-ban megírt első ver- 
zióban a program mérete komoly gon- 
dot jelentett, ezért úgy alakította át, 
hogy egyes videorutinok Turbo Pascal 
4.0 és assembler (Microsoft MASM) 
alatt készültek. Ezt a legújabb, 4.0 
verziót már Turbo Pascal 5.0-ban írta. 
Nem véletlen tehát, hogy az E! pro- 
fesszionális szintű editor. 

Szabadon konfigurálható, a profilok 
és makrók segítségével egyedi kívánsá- 
gainkhoz igazítható. Támogatja a 43 
soros EGA módot, az 50 soros VGA 
módot, sőt egy jobban olvasható, spe- 
ciális 35 soros módotis. Rengeteg olyan 
beépített függvényt tartalmaz, amelyek- 
kel makrókat képezhetünk. A makrókat 
billentyűkhöz rendelhetjük, makróállo- 
mányokban tárolhatjuk, így szerkesztés 
közben bármikor használhatjuk. Alkot- 
hatunk új E! műveleteket is, amire most 
be is mutatunk egy rövid példát. 

Hozzuk létre az alábbi makrókat 
MACGEN-nel, és nevezzük el őket, 
majd rendeljük hozzá az Alt F11, Alt 


F12 billentyűkhöz! 
GOLEFT.MAC  " GORIGHT.MAC 
(EDITMODEJ] (EDITMODE] 
[BLOCK MARK] [BLOCK MARK] 
ILEFTI] [RIGHT] 
[MOVE BLOCKI [RIGHT] 
IUNMARK] [MOVE BLOCK] 
[LEFT] 


IUNMARK] 

Ha ezek után az Alt FI1 vagy az Alt 
F12 billentyűkombinációt leütjük, ak- 
kor az éppen aktuális karakter jobbra, 
illetve balra fog csúszni. Ez akkor lehet 


hasznos, ha rossz sorrendben gépeltünk 
be két karaktert. 

Az E! ASCII állományok szerkesz- 
tésére és tárolására alkalmas és számos 
olyan szolgáltatást nyújt, amellyel rit- 
kán találkozunk szövegszerkesztőknél. 
Az ASCII állományokat editálja és el- 
menti — a vezérlőkaraktereket azonban 
nem teszi bele a szövegbe, hacsak ki- 
fejezetten nem utasítjuk erre. Nincs 
beépítve speciális nyomtató támogatá- 
sa, viszont a nyomtatást vezérlő karak- 
tereket könnyen beilleszthetjük a szö- 
vegbe. Ezáltal az egyes nyomtatók szá- 
mos lehetőségét közvetlenül megszólít- 
hatjuk. 

Kiváló az E! ablakkezelése is. Akár 
hat állományt is szerkeszthetünk egy- 
szerre az ablakokban — csak gépünk 
memóriájába beférjen! Osztott képer- 
nyős módban megjeleníthetjük egy ál- 
lomány két részletét is. 7 

Különböző profilállományai révén 
nagy terjedelmű dokumentációk meg- 
írására és programszerkesztőként egya- 
ránt használhatjuk. Fordítót közvetlenül 
hívhatunk meg, s az E! rámutat a for- 
ráskódban a fordító által észlelt hibákra. 
Igen kényelmesen kezelhető az alkal- 
mazói programozási interfésze (APJ) is, 
mellyel új függvényeket és segédprog- 
ramokat írhatunk az általunk megszo- 
kott programozási nyelven, legyen az 
C, Pascal vagy bármi más. 

A szerző a program továbbfejleszté- 
sét is tervezi: DOS-híváskor ideiglenes 
lemezrementést, a keresés bővítését, 
EMS-támogatást és OS/2 verziót. Némi 
öniróniával figyelmeztetarra, hogy nála 
a , tervezett bővítés" pontosan azt je- 
lenti, amit cége, az IBM ígéreteiben. 
Egészen komolyan és őszintén tervbe 
vette, hogy ezt egyszer majd megvaló- 
sítja, de hogy ez mikor lesz, most még 
nem tudja. (Majd egyszer.) 

A működés feltétele: PC-AT, MS- 
DOS. A SolarSoft katalógusban a lemez 
sorszáma 1361. 

Verebély Pálné 
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DIR helyett DIRINFO 


A , memóriabővító" program 


Egy közös tulajdonsága 


minden számítógép-birtokosnak van: 


gyűjtögető életmódot folytat. 


Amíg talpalatnyi hely van a winchesteren 
(vagy a floppykon), átveszünk, bemásolunk 
minden programot, ami csak hozzáférhető 


a jól működő magyar BBS-ben 


(azaz a Barátom Barátjának Szerzeménye hálózaton), 


hátha jó lesz egyszer valamire. 


Ezt a gyűjteményt szaporítják még 

saját félkész és végtermékeink is. 

Ebben a rengetegben egy idő után csak eltévedni lehet. 
Ennek elkerülésére szolgál a DIRINFO... 


Programjaink sűrűjében a DOS szegény 
DIR parancsára az eredmény rémülten 
kifut a képernyőről (a/P paraméter vagy 
a MORE révén végignézhetjük ugyan 
az alkönyvtárat, de amit egyszer kien- 
gedtünk a képből, vissza már nem hoz- 
hatjuk). Jobb a helyzet azokkal a se- 
gédprogramokkal, melyek többféle 
szempont szerint tudják rendezni a fáj- 
lokat, és a listát lapozhatjuk előre-hátra. 
Idővel azonban az ember elfelejti, mi 
micsoda, vajon mit csinál például a 
PKFZ.COM, vagy mit is próbált ki a 
PROBA.EXE-ben. 

Természetesen igyekszünk mindig a 
tartalomra utaló nevet adni az állo- 
mánynak, de a DOS 8 karakteres kor- 
látjával ez nem mindig sikerül meggyő- 
zően. Ez a probléma ösztönzött egy 
olyan DIR program létrehozására, 
amely okosabb a DOS DIR parancsá- 
nál, és az emlékezete is jobb az enyém- 
nél. Így született meg a DIRECTORY 
INFO, mellyel az adott alkönyvtár min- 
den bejegyzéséhez rövid megjegyzést 
írhatunk. Emellett felismmeri a géphez 
csatlakozó egeret, s azzal is vezérel- 
hető. 

A program indításakor opcionális pa- 
raméterként a DOS-ban szokásos mó- 
don megadható egy meghajtó és a kí- 
vánt alkönyvtár (pl. cNwork), ezek hiá- 
nyában az aktuális könyvtárat mutatja. 
Fájlspecifikációt nem fogad el, viszont 
mindent megmutat, ami az adott könyv- 
tárban van, még a rejtett fájlokat is. 
Indításához tehát a következőt kell be- 
írnunk: DIRINFO [drivel[path]. 
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A fejlécben jelzi a kötetcímkét (vo- 
lume), a szabad lemezkapacitást, a 
könyvtár nevét, méretét és a benne talált 
állományok számát. (A könnyebb ol- 
vashatóság érdekében a számokat min- 
denhol a NumStr funkcióval előállított, 
három helyi értékenként tagolt formá- 
ban írja.) Alatta jelenik meg egy gör- 
díthető ablakban a tényleges könyvtár, 
alaphelyzetben név szerint rendezve, de 
az alkönyvtárak (ha vannak) mindig a 
lista elején állnak. A rejtett áliományo- 
kat £ jellel jelöli. 

A rendezési szempontot egyetlen bil- 
lentyű leütésével megváltoztathatjuk: 
az N hatására az állomány neve, E-re 
a kiterjesztés, S-re méret (Size), D-re 
dátum szerint rendezi át a listát. 

Minden könyvtári bejegyzés melié 
írhatunk egy max. 41 karakterből álló 
megjegyzést, illetve a korábbit átírhat- 
juk, módosíthatjuk is. Ehhez a megfe- 
lelő billentyűkkel vagy az egérrel csak 
rá kell állítani a kurzort a kívánt állo- 
mányra, és meg kell nyomni az Entert 
(vagy az egér bal gombját). Ekkor 
beírhatjuk az állományhoz fűzendő 
kommentárunkat. Ékezetes betűt hasz- 
nálhatunk akkor is, ha erre szolgáló 
TSR program nincs elindítva: a " gomb 
(a klaviatúra bal felső gombja) az utána 
leütött magánhangzóval ékezetes betűt 
ad (tehát " után a — á, " után Shift--e — 
É, az ö és ü a ( és ] helyén van). 

Ha a megjegyzés szerkesztését az 
Enter (egérnél a bal gomb) lenyomásá- 
val zárjuk, a beírtakat tárolja; az Esc 
(vagy az egér jobb gombja) kiléptet a 


szerkesztésből, s megmarad a mező 
eredeti tartalma. 

Az Alt-P leütésével a teljes könyv- 
tárlistát kinyomtathatjuk, megjegyzé- 
sekkel együtt. A nyomtatás megkezdése 
előtt a program ellenőrzi a nyomtató 
állapotát. Az esetleges hibaüzeneteket 
a nyomtató állapotbájtjának elemzése 
alapján jeleníti meg. (Ha a géphez nem 
csatlakozik nyomtató, az állapotbájt ér- 
téke változó lehet, emiatt különböző 
hibaüzeneteket kaphatunk.) 

Az aktív billentyűk menüje a képer- 
nyő alsó sorában látható — részletesebb 
segítséget az F1 leütésére nyíló ablak 
ad. Amikor a DIRINFO-t először indít- 
juk el valamelyik alkönyvtárra, a listá- 
ban a megjegyzések rovata termé- 
szetesen üres lesz. Kilépéskor az adott 
könyvtárban létrehoz egy INFO.DTA 
állományt, melyben a könyvtári infor- 
mációkat és megjegyzéseinket rögzíti. 
Minden további futtatáskor először vé- 
gignézi a könyvtárat (hiszen lehet, hogy 
új fájlok is vannak benne, vagy egye- 
seket töröltünk), majd az INFO.DTA 
adataival összevetve hozzárendeli a 
meglévő megjegyzéseket a megfelelő 
állományokhoz, s a listában már így 
jeleníti meg. Kilépéskor pedig aktuali- 
zálja saját adatállományát. Ebből kö- 
vetkezik, hogy minden alkönyvtárunk- 
ban, melyet akár csak egyszer is meg- 
néztünk a DIRINFO-val, lesz egy IN- 
FO.DTA állomány — ez is megjegy- 
zéssel ellátva. Ez a módszer egyben a 
program korlátait is jelenti: egy másik 
könyvtárba másolt vagy átmozdított fájl 
megjegyzése nem kerül át (hacsak ott 
is le nem futtatjuk a programot és be 
nem írjuk). 

A program Turbo Pascalban íródott, 
és használja a SolarSoft programkönyv- 
tár 4304-es lemezén található Techno- 
Jock"s Turbo Toolkit egyes unitjait. A 
listázást a ListTTTS unit teszi kényel- 
messé, melyet azonban sok helyen mó- 
dosítottam (részben átírtam, részben az 
itt felesleges , sallangokat" elhagytam), 
ezért ezt a módosított változatot is 
közreadom (List Di.pas néven). Maga 
a DIRINFO.EXE program 30 kB-os 
lett, de a PKLITE tömörítővel sikerült 
17 kB-ra karcsúsítani, így található meg 
a lemezen is. 

Acsai László 
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SolarSoft sikerlista 


(Az 1991. júniusi és júliusi eladások alapján) 


No. Programnév 


owN9pgapna 


ARJ 2.10 

PKZ110 8 PKLITE 8. SHEZ 
SKYGLOBE STAR GAZER 
SCAN80 §. NETSCAN 
NEWSPACE 

MULTI-EDIT 5.0 

SUPER ASSEMBLER ED. 
ZIPVIEW 8. LHA 2.10 
TEGLP WINDOWS TOOL. 
PC-BROWSE 8. NG. 
GRASP 1.10c 
AS-EASY-AS 4.00p 
PROCUBE LITE 1.0 
GALAXY LITE 1.6 
OPTIKS 2.18 8. ICONVERT 
GAMES FOR WINDOWS 
BACK 8 FORTH 

4DOS V3.Ota 
PC-MAGAZINE BENCH. 
JORJ POP-UP DICT. 
SR-INFO 

LZEXE 8. LIST 7.5e 
BASIC COMPILER 
PROLITE 1.01 

POP-DBF 1.1 8. dLite 
TURBO TECHNO JOCKS 
SHARESPELL 

ZEPHYR 2.0 

XTREE 2.0E 

4EDIT 8. 4ZIP 


Jön, jön, jön! 


a 
c 


E. zs TEK SGÁTNNT lt eket satb? TÁL Tajé sét zá el es ék teától dák reddki öt zal, B sb sékel vk éb elk 


Programleírás 


PKZIP/LHA-nál is hatékonyabb komplex adattömörítő 
A sűrítés" magasiskolája és Norton Commandere 
Mozgó, színes csillagtérkép! 

McAfee-féle vírusmegelőző, -detektor és -ölő 
Harddiszkünk kapacitását megduplázzal 

A világon a legjobbnak tartott editor 

TASM-ra kihegyezett programeditor 

A Norton Commander kiegészítése 4 az új LHARC 
Ikongrafikus felület, ikoneditor TP-hez 

NG decompiler és egy szenzációs NG-klón 
Látványos animáció- és demókészítő program 
Lotus-kompatibilis táblázatkezelő, egyszerűbb 

A OUBECALC 3D továbbfejlesztése, valódi 3 dimenziós 
A nagysikerű GALAXY szövegszerkesztő felújítása 
PCX, PIC, GIF, TIF, GEM, MAC... grafikus konverterek 
1041 játék MS Windows 3.0 alá 

Memóriamenedzser: 20 programot futtat egyszerrel 
COMMAND .COM-pótló DOS-héj: 50 új parancs 

A szaklap hardvertesztjei szervizeseknek (v5.0) 
58.000 szavas angol értelmező szótár 
dBASE-kompatibilis fejlesztőrendszer! 

Gyors EXE-kompresszor, Vernon Buerg LIST PLUS-a 
Két ragyogó fordító — editorral! 

A PC-WRITE egyszerűsített változata 

Tárrezidens d8BASE (EDIT/BROWSEDISP stb.) 
Szuper Turbo Pascal-unitok forrásaikkal! 

Bővíthető, önálló helyesírás-korrektor 

Komplett interaktív adatbázis-kezelő 

Az ismert, kisméretű, gyors fájlmenedzser 

Hasznos kiegészítések 4DOS-hoz (SolarSoft 4383) 


A magyar SolarSoft-szekció érde- 
kességei lesznek a közeljövőben (ta- 
lán már az Alaplap e havi száma 
megjelenésének idején is: 

"Ray Tracing demó: program, 
mellyel élethű fényviszonyokat tu- 
dunk modellezni (csillogás szórt 
fényben, tükröződés, árnyékvetés 
stb.). Ehhez EGA vagy VGA kártyás 
gyors gép ajánlott. 

— Paraméterezhető adatformá- 
tum-konverter kész mintaprogra- 
mokkal: Ventura—WordStar, 
CWI—WordsStar oda és vissza. 

— Clipper-decompiler a. követ- 
kező megszorításokkal: csak .EXE 
állományokat lehet visszafordítani 


(.OVL-t vagy belső OVL-t nem), 
a kijelzés soron- 
kénti és csak képernyőre (egy kis 
trükkel persze fájlba is irányítható 
lesz). 

A külföldi shareware-tagozat 
Microsoft Windows-alkalmazások- 
kal és fájlmenedzserekkel erősödik, 
a nagysikerű (mindezidáig leghaté- 
konyabban tömörítő ARJ 2.20-as 
változatánál tart, ugyanígy a 
McAfee-féle SCAN és CLEAN 
víruselhárító programok verziószá- 
ma is négyet ugrott előre, immár a 
76V80-nál tartunk. . . 


va 





Cherchez 
le fichier! 


Ne intézzük el neve alapján egy 
kézlegyintéssel: már megint egy 
állománykereső program, sose lesz 
ezeknek vége?! Érdemes kipróbál- 
ni, még az is megeshet, hogy az 
összes eddigi, hasonló célt szolgáló 
programunkat töröljük a lemezünk- 
ről... A Fast File Finder kiváltja 
ezeket. Mind teljesítménye, mind 
sebessége alapján kiváló. 

Hívásakor számos paramétert 
adhatunk meg, a jokert is ismeri, 
Maximum 3000 állományt tud ke- 
zelni, olyan kereséseket paraméte- 
rezhetünk, mint például a rejtett 
állományok megjelenítése vagy az 
összes archív (.ARC, .LZH, .ZIP 
kiterjesztésű) állományé. A képer- 
nyőn az így kiválasztott állomány- 
csoport elemeinek neve, kiterjesz- 
tése, mérete, dátuma, időpontja, ke- 
resési útja jelenik meg. Ezeket az 
állományokat azonnal fel is dolgoz- 
hatjuk, nem szükséges előtte kilép- 
nünk a Fast File Finderből. DOS- 
műveleteket is aktivizálhatunk. Az 
F!1 billentyűvel útbaigazító szöve- 
get hívhatunk meg, nem baj tehát, 
ha egy-egy parancsot esetleg elfe- 
lejtettünk. 

A program szerzője: Jim Derr, 
német verzióját R. Lehnert fordí- 
totta. 

Vv. P. 
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Sok kicsi Test megy 
ile Library an 


COM F 


Tudvalevő, hogy egy program — még 
ha csak egyetlen bájtból is áll — mini- 
mum egy clusternyi helyet lefoglal, a 
merevlemez méretétől és formázásától 
függően 2048, 4096, sőt 8192 bájtot. 
Ez az a minimális hely, amekkorát egy 
állománybejegyzés a FAT-ben hasít ma- 
gának. Mi lenne, ha a kisméretű futtat- 
ható programokat egy nagyobb könyv- 
tárba, egyetlen állományba másolnánk, 
mely önmagában az előbbi clustermé- 
retek egész számú többszörösét foglalja 
el? Felszabadíthatná a COM állomány- 
kák által kényszerből lefoglalt háttér- 
memória-területeket! Ezt az ötletet 
igyekszik maximálisan kiaknázni az 
XEO. 


A kevesebb több 


Az XEO (ejtsd egzek) a COM állomá- 
nyok gyűjtőkönyvtára és végrehajtója: 
úgy tárolja a COM állományokat, hogy 
ne foglaljanak le fölöslegesen olyan sok 
helyet a merevlemezen; a benne lévő 
programok kódját pedig közvetlenül 
végre tudja hajtani. Az XEO-be előző- 
leg betöltött BEEPCOM például az 
KXEO BEEP utasítással indítható. (Be- 
töltés után az eredeti BEEP.COM-ot 
akár törölhetjük is a lemezről.) 
Ahhoz, hogy az XEOC maga is olyan 
kicsi maradjon, amennyire csak lehet, 
szerzői viszonylag kevés funkcióval 
ruházták fel. Az XEO [/R]lcommand 


Command syntax is: 
£€com lib) [/R1Kcmd) - run the 
Ccom lib) /Acnd) 
£com lib) /DCcnd) 
(com lib) /EKcmd) 
£com-lib) /L 


£cmd) is any DOS command. 
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nd Col 


elindítja az adott állományt, az XEO 
[Acommand felveszi az XEOC könyv- 
tárba, az XEO /Dcommand törli az 
XEO-ből, az XEO /Ecommand vissza- 
alakítja .(COM-má a programot. Az 
XEO-beli állományokat az XECO /L 
listázza ki. 


Parancsismertetés 
/R belső program futtatása 


Ha nem adunk meg kapcsolót, auto- 
matikusan ez lép életbe. Ha a megne- 
vezett állomány nem szerepel az XEO- 
ben, az XEO átadja végrehajtásra a 
megadott parancsot a DOS-shellnek 
egy második COMMAND.COM betöl- 
tése árán. 


/E egy belső COM állomány 
rekonstruálása 


Azonos dátummal újra létrehozza az 
adott programot a megadott alkönyv- 
tárban. Ha ott ezen a néven létezik 
állomány, azt nem írja felül. Az adott 
állomány kipakolás után is az XEC 
része marad. 


/A állomány felvétele az XEO-be 


Nem kell a teljes állománynevet ki- 
írni, elég kiterjesztés nélkül. A fájlnév- 
ben helyettesítő karakterek is lehetnek, 
így egy menetben több állomány is 
bekerülhet az XEO-be. Előfordulhat, 





Under DOS 3.x, XEG.COM nay be renamed to a unigue (con lib?) name. 
Commands may be added until the library file is 64k in size. 


command 
- add .COM command file to the library 
- delete command from the library 
- extract command from the library into a .COM file 
- list commands in the library 


If not in the library, (cnd) is passed to DOS 

for normal execution as an internal, COM, EXE or BAT command. With /A, /E and 
7D, cmd) must have .COM or no extension. Wildcards are OK in filename. 

Im /A and /E a full path may be specified. The environment PATH is NOT used. 
Under DOS 2.x the new library is written to XER.COM on the current drive. 
Under DOS 3.x it is written to the Cdrive:NpathYcon lib) from which it vas run. 


Released to the public domain by the author for non-commercial use, only. 
Copyright 1987 Hardwood Software Associates. Áll Rights Reserved 
Command Library: D:NKEDITN9119NLEMEZRENKOZKINCSNXEG . COM 





hogy az XEOC nem tudja beemelni az 
állományt, hiszen az ő mérethatára is 
korlátos, 64 kilobájt. (Egy üres XEC 
mérete mindössze 4648 bájt.) Termé- 
szetesen az XEO-et önmagába nem 
tudjuk felvetetni. 


/D program törlése az XEO-ből 


Ha az állománynevet (a " és ? segít- 
ségével) mintával adjuk meg, aprogram 
az eltávolításhoz megerősítést vár. 
Yes) engedélyezi a törlést, A(bort) 
kiléptet a törlési procedúrából, N(0) 
átugrik a következő ilyen névre, G(0) 
esetén kérdezés nélkül takarít mindent, 
ami még hátravan. 


/L az XEO-ben tárolt 

állományok listázása 

Alista végén jelzi az XEO belsejében 
üresen maradt hely nagyságát, az ere- 
deti keletkezési dátumot és fájlméretet 
is. Kiírja azt is, mekkora helyet spórol- 
hatnánk az eredeti állományok törlésé- 
vel. 

Merevlemezünkön egyszerre több 
XEO könyvtárat is tarthatunk, hiszen 
az XEO.COM szabadon átnevezhető. 
A TSR (Terminate £k Stay Resident), 
azaz tárrezidens programok XEC 
könyvtárba való bepakolásakor azon- 
ban vigyáznunk kell, nehogy az XEO- 
en keresztül indítsunk egy benne nem 
szereplő tárrezidens programot, mert az 
a DOS által indul el, s ez a rendszer 
lefagyását okozhatja! 


Egy megszívlelendő tipp 


A CED nevű (DOSEDIT-szerű) pa- 
rancssori editor és szinonimakezelő 
programmal kiegészítve az XEO telje- 
senátlátszóváis válhat. Az XEO könyv- 
tár nevét nem kell előre írni, ha élünk 
a CED adta SYN BEEP XEO BEEP 
lehetőséggel. Ezek után már elegendő 
a BEEP utasítást kiadni, a CED elé 
biggyeszti az XEO-et. 

Ugyanezt eredményezi az új MS- 
DOS 5.0 DOSKEY programjának ALI- 
AS szolgáltatása. 

Reméljük, sokan lesznek, akik hasz- 
nát veszik ennek az igazán ötletesnek 
mondható kis programnak. 


Gémes Judit 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: 49 v 


VÁSÁRLÁTOGATÓ UTAZÁSOK 
HANNOVERBE 


AZ ALAPLAP ÉS A KUONI SZERVEZÉSÉBEN 
a CeBit "92 számítástechnikai és elektronikai szakvásárra 
és az Industrie "92 Ipari szakvásárra 


CeBit "92: 1992. március 12—18-ig 


Vásárlátogató utazások: 1992. március 12—14-ig 
1992. március 14—16-ig 
1992. március 16—18-ig 


Industrie "92: 1992. április 2—8-ig 


Vásárlátogató utazások: 1992. április 2—4-ig 
1992. április 4—6-ig 


Szolgáltatásaink: 


— Repülőút a Lufthansa menetrendszerinti járataival Budapest—Frankfurt—Budapest útvonalon 
— Vasúti utazás II. osztályon Frankfurt—Hannover—Frankfurt útvonalon 

— Elhelyezés kétágyas fürdőszobás szobákban (magánszállásokon), reggelivel 

— Vásári belépő a kinntartózkodás időtartamára 

— Atlasz utas- és poggyászbiztosítás az utazás időtartamára 

— Vásári információ 


Irányár: 51 500,-Ft/fő kétágyas szobában 
2100,-Ft egyágyas felár 


Figyelem! A fenti árak irányárak. A pontos árak csak 1991. október közepétől állnak a rendelkezésünkre. 


Kérjük, amennyiben részletes tájékoztatást óhajt, szíveskedjék az alábbi kupont a KUONI Utazási Iroda Kft. 
címére beküldeni. 


KUONI Utazási Iroda Kft. 
1054 Budapest, Báthori u. 19. 
Tel.: 132- 4116 

Fax: 153-4350 


" KUONI Utazási Iroda Kft. 1054 Budapest, Báthori u. 19. 


Kérem, hogy az 1992-es hannoveri CeBit és Industrie vásárokról küldjenek részemre részletes tájékoztatást. 
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NETREND RT 


1089 Budapest, Elnök u. 1. 


Tel: 113-8217; 133-4760 " Fax: 113-9537 

XT-10 számítógép UPS 600 VA NOVELL 45800 HP 7475AA3 179 000 
-— 640 KÓ tea RAM UPS 1 kVA 54600  MUTOH 910E 1 380 000 
— Multi I/O kártya UPS 1,2 kVA NOVELL 98 500 5; 
— 360 kbájtos FDD UPS mon. kártya 7.500. io 
-— 101 gombos billentyűzet 29 800 Nyomtatók: ít 4 400 
— 84 gombos billentyűzet 3500 EX.g50 49 500 16 bit LIN DATA 8 900 
— 101 gombos billentyűzet 3800  FX.1050 48750  1€bitZOT 10 500 
AT 286-12/16 számítógép LO-850 76400  ETHERNET kártyák és tartozékok: 
-— 1 megabájt RAM B LO-2500-4- 129000 8 bit NE-1000 9 900 
- FDD/HDD vezérlő -- S/P kimenet DFX-500 183500 8 bit DE-100 14500 
— 1.2 Mbájtos FDD.— DL 5600 195000 — 8 bit DE-150 19 600 
EAT oRea EM egi. BPILÁSERJET ÜL 199000 — 16 bit NE-2000 12900 
AT 286-16/21 EMS 39450  Memórlabővítő kártyák: 16 bit DE-200 16 500 
NEAT 286-20/26 számítógép 51 050 286/2 megabájt 9900  ARCnet-kiegészítők: 
Hálózati terminál: aa egabák 19800 Passzív HUB 1000 
NEAT 286-12 3 48 750 386/2/8 megabájt 15000 Aktív HUB (int 4) 5 800 
NEAT 286-16 56500  RAM-ok: Aktív HUB (ext) 13 900 
ATGZÖSZOJ AS MHz, 4164-10 140 Aktív HUB 4- kártya 10 800 
— 1 megabájt RAM 41464-08 290  Csatlakozókábel 1500 
— FDD/HDD vezérlő -- S/P kimenet J1286 ös 280 BOOT-EPROM 2000 
— 1,2 Mbájtos FDOD 5 Ethernet-kiegészítők: 
— 101 gombos billentyűzet 78 300  44256-08 780 TáSegkoT 28 000 
AT 386-25/33 3200 — 511000-10 750 T kAZN BNC 21 000 
AT 386-33/58, 64 kB cache 100500 — 511000-08 760. Ropeater (2 pot) 520g0 
SAKz Tee ee e KGPrOCSSSZOTÓK: Repeater (4 port) 148 000 
— 128 kB cache 178000 — 80287-10 14000. 5 Fe 
486-33/147, 4 MB RAM 80287-12 24000 Hálózati szoftverek: 
— 128 kB cache 294050  80287-20 29900 Novell NetWare 
Monitor-csatolókártyák: 80387-25 49800  V.2.2/5 72 000 
MGRÖKTésn 2 80387-33 59900  V.2.2/10 161 000 

des V.2.2/100 444 000 
CGA 2400  Modemek: kees 
EGA 5300 2400 baud belső 10900  V.3.11/20 282 000 
VGA 800x600 8900 — 2400 baud külső 14500 V.3.11/100 565 000 
VGA 1024x768 11800 — 2400 baud MNP-5 18500  V.3.11/250 1010 000 
VGA 1024x768 15 600 NACS 110 000 

Telefax/modem: 

VGA 1024x768 16500 — 9800/2400 baud 32 500 Asyncron Remote 
Moniltorok: 8 felhasználós Bridge Program 29 600 
Egyszínű (borostyánsárga) 10900 hálózati telefax 75000 D-Link ea V. 3.0 
Egyszínű (papírfehér) 11 500 § op. rendszer 39 900 
EGA 291500. ELLGOGÓ elé 4950 — D-Link Bridge 29 600 
VGA (1024x768) 35500 — Microsoft egér 16000 — ACS D-Linkhez 28 000 
VGA egyszínű, 1024x768 22000  [dgitech soros 5440 Remote Access 19 600 
VGA Multisync 44 500 Logitech scanner 21700 — Screen monitor 15 000 
MFM, ESDI és IDE winchesterek Catchword karakter- LAPTOP-ok: 
nagy választékban! felismerő program 22900  LT-3400 (NEAT) 
Szünetmentes áramforrások: HP SCANJET PLUS 259000 40 MB HDD 199 000 
UPS 400 VA NOVELL 39900 — Plotterek: CP-8100V (386) 
UPS 550 VA 32000 — SEKONIC 450 115600 100 MBB HDD 299 000 


És még sok minden egyéb... 
Keresse termékeinket Székesfehérváron, az IZISZ Kft.-nél is! 
Székesfehérvár, Palotai út 139. Telefon: (22)16-049. 

A Netrend Rt. a Novell Inc. hivatalos dealere. 

Vállalkozunk komplett hálózati rendszerek szállítására, igény szerinti kiépítésben. 
Komplex rendszerfelügyelet (hálózati is), szaktanácsadás, hardver- és szoftverkarbantartás. 


CAD, DTP rendszerek kiépítése, szükség esetén üzemeltetése. Kérje részletes tájékoztatónkat! 
Áraink az ÁFA-t nem, de a 6 hónap csereszavatosságot tartalmazzák, egy év csereszavatosság 
— plusz öt százalék. Készpénzfizetés esetén öt százalék kedvezmény! 
Önkormányzatok, oktatási TE TER Ta egészségügyi szervezetek részére 5 százalék kedvezmény! 
Kedvező lízingfeltételek! 
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Framework-world 


Zongoraleckék haladóknak 


A FRAMEWORK programozási nyel- 
vével foglalkozó sorozatunkban a bil- 
lentyűleütések kezelése következik: ho- 
gyan vizsgálhatjuk meg, milyen gom- 
bot nyomott meg az operátor, továbbá 
hogyan rendelhetjük a legkülönfélébb 
funkciókat egy-egy billentyűhöz vagy 
billentyűcsoporthoz. A kezelő számára 
bizonyos leütéseket egyszerűen letilt- 
hatunk, másokhoz pedig egy program 
végrehajtását kapcsoljuk. A példaprog- 
ramok ezúttal is megtalálhatók a lemez- 
mellékleten. 


Billentyűleütéseket kezelő 
függvények 


Várakozás billentyűleütésre 
(Onextkey) 


A függvényt akkor használjuk, ha 
egy billentyűt várunk, amelyet nem kell 
szerkeszteni. Megadható az is, hogy a 
program mennyit várjon a billentyűle- 
ütésre a folytatáshoz. Alkalmazására a 
továbbiakban több példát is mutatunk. 

Például a 


(AOnextkey(3) 


függvény hatására a következő billen- 
tyűleütésre a program 3 másodpercet 
vár. Ha addig nem nyomjuk le valame- 
lyik billentyűt, a program továbblép. 

Ha nem közlünk időparamétert, vagy 
ha a szám negatív, akkor addig nem 
folytatódik a program, amíg le nem 
ütünk egy billentyűt. 


Az utolsó billentyűleütés 

vizsgálata 

(Ckey) 

A Okey függvény az utolsó billen- 
tyűleütést adja vissza, s a ÖOnextkey-vel 
lép tovább, nem várakozik. Így azt a 
billentyűt tudjuk a segítségével vizsgál- 
ni, amelyet a (Onextkey hozott be. 
Gyakran használjuk ezt a lehetőséget a 
leütött billentyű vizsgálatára. Erre egy 
példa: 


sigennem 

igennem:-" ", 

(Oeraseprompt, 

(Eprompt( 

"Üsd le ""Y""-t a folytatáshoz", 30), 
Oi((Dor(eonextkey-(Y),Okey-ly), 


Eigennem ), 
(ODeraseprompt 


A formulában szereplő (Onextkey 
kéri be a billentyűt, amelyről ki akarjuk 
deríteni, hogy Y-e. A következő vizsgá- 
latnál nézzük meg, hogy y volt-e ugyan- 
ez a billentyűleütés. Ennél már nem 
használhatjuk a Onextkey-t, mert akkor 
egy újabb billentyűleütést vizsgálnánk, 
s nem ugyanazt. Ha Y vagy y a leütött 
billentyű, a formula végrehajtása elölről 
kezdődik, különben pedig befejeződik 
(a képernyő alsó részén levő üzenetsor 
törlésével). 


Billentyűleütésből billentyűnév: 
(oOkeyname 


A Onextkey és a key billentyűle- 
ütésekkel dolgoznak, míg a Okeyname 
string típusú billentyűnevet állít elő. 

A program a beírt billentyűt írja ki a 
promptba. 

AFRAMEWORK a különféle típusú 
keretekkel egyszerűsíti az ügyviteli fel- 
adatok elvégzését. Ha programot készí- 
tünk ilyen problémák megoldására, 
sokszor egyszerűbb (és gyorsabb), ha a 
feladat egyes részeit (például egy táb- 
lázat feltöltése adatokkal) az interaktív 
használatnál megismert módon oldjuk 
meg. Ehhez ugyanis nem kell progra- 
mot írnunk, csak a programba való 
visszatérést, a program megfelelő idő- 
ben történő folytatását kell biztosí- 
tanunk. Vagyis ha a programban elju- 
tunk a táblázat feltöltéséig, mindaddig 
interaktív módon dolgozhat benne a 
kezelő, amíg be nem fejezi a feltöltést, 
azaz amíg ezt nem jelzi a programnak 
valamilyen speciális billentyű leütésé- 
vel. Az alábbi programrészletben le- 
gyen ez a szürke — billentyű: 


s;prrészlet 


Onextkey, 

(Owhile (Okeyc5(out), 
Epk(Okeyname(Okey),), 
Enextkey), 

EOPpk((outp") ;..- 


A lemezen ez is megtalálható, a 
kipróbálhatóság érdekében kis kiegé- 
szítéssel. (Indítás előtt feltétlenül olvas- 
sa el a programban elhelyezett útmuta- 
tást!) 


Interaktív 
FRAMEWORK-funkciók 
használata programban 
(Cpk vagy Eperformkeys) 


Mivel a FRED nyelvű programot 
csak a FRAMEWORK-ből indíthatjuk, 
nem meglepő, ha nincs meg minden 
olyan lehetőség belső függvényként is, 
amelyet az interaktív munka során meg- 
szoktunk. Láttunk már példát arra, ho- 
gyan kombinálhatjuk a kétféle mód- 
szert: az interaktív és a programozott 
feldolgozást: az alaposabb ismereteket, 
adatellenőrzést követelő részleteket 
programmal, míg a könnyen megtanul- 
ható, egyszerűbb elemeket interaktív 
módon — a kezelőre bízva a konkrét 
végrehajtást (sorrend, javítás stb.) — 
oldjuk meg. 

Példánkban is feltételeztük azonban, 
hogy a szükséges környezet, az aktuális 
munkalapunk hozzáférhető. De hogyan 
hozhatunk létre mondjuk egy megfelelő 
méretű táblázatkeretet? Nos, éppen erre 
való az alcímben szereplő két függvény 
(valójában egy). A második, hosszabb 
változatot a FRAMEWORK III a ko- 
rábbi verziókból örökölte, s bizony, 
sokszor le kellett írni a függvény hosszú 
nevét. Az új verzióban jelent meg a 
rövidebb változat. Mintaprogramjaink- 
ban mindkét formát megtalálják; ezek 
valószínűleg régebbi programok, bár 
még ma is előfordul, hogy a régit 
használom. 

A függvény egyetlen paramétere 
string típusú. Így a 8 oszlopos, 19 soros 
TABLA nevű táblázatot létrehozó prog- 
ram a következő: 


sujtabla 
(pk("(etrl-cjw8(returnjh19 
(return]stablaíreturn)") 


Hasonló módon bármely menüpa- 
rancs végrehajtható e függvény segít- 
ségével. Mivel itt is billentyűleütéseket 
írhatunk paraméterként, a függvény a 
programban úgy viselkedik, mint a 
makró az interaktív használat során. 
Ezért ezt a függvényt a makrókészítő 
függvények közé sorolják. Egy táblá- 
zatkeret interaktív módon való létreho- 
zása során legördül a CREATE menü, 
kijelölődik a billentyűleütésnek megfe- 
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lelő menüpont stb. Program végrehaj- 
tása során erre nincs szükség, hiszen a 
lépéseket már beírtuk a programba, sőt, 
zavaró a képernyő villogása. Ennek 
elkerülésére való az Xecho függvény. 


(Echo 


Ha a programban elhelyezünk egy 
(Aecho(ttoff) függvényt, a billentyűle- 
ütések hatása nem látható a képernyőn 
mindaddig, amíg a visszakapcsoló 
(Aecho(tton) végrehajtásra nem kerül. 
Vigyázni kell azonban, mert a Oprompt 
üzenete sem jelenhet meg a képernyő 
alján a kijelzés letiltása esetén. (Az 
(XCinputline üzenetsora ilyenkor is meg- 
jelenik.) Milyen más a képernyőnk, ha 
az előző programunkat így módosítjuk: 


suujtabla 

(Decho(ttoff), 
(Opk("(ctrl-cjw8íreturnjh19íreturn]stablaíretu 
mp), 

(AOecho(íton) 


A billentyűzet programozása 


A billentyűk programozásának az a 
célja, hogy hozzájuk rendeljünk olyan 
funkciókat, amelyekkel azok normáli- 
san nem rendelkeznek. A makrók ese- 
tében tulajdonképpen ugyanez történik; 
a különbség csupán az, hogy a makrók 
egy Alt-? billentyűkombinációval hív- 
hatók, míg a billentyű programozásával 
billentyűhöz (billentyűcsoporthoz) ren- 
delhetünk funkciót. Ezt a billentyűszű- 
réssel érhetjük el. 


Billentyűszűrő ((Ckeyfilter) 


A billentyűszűrők által letilthatunk 
egész billentyűcsoportokat, nehogy a 
felhasználó elindítson egy programot 
egy rossz billentyű lenyomásával. 

A billentyűszűréshez két keret szük- 
séges: egy, amelyik a szűrést végzi: 
hozzárendeli a kiválasztott billentyűt 
(billentyűket) a másik keretben levő 
programhoz. Ezeket a kereteket célsze- 
rű egy konténerkeretben elhelyezni, s a 
külső keret képletterületére a szűrő ke- 
retén levő formulát elindító kifejezést 
felírni. 

A következő példában az F1 funkció- 
billentyűhöz egy szöveg kiíratását ren- 
deljük a szokásos HELP bejelentkezése 
helyett. A szűréshez szükséges keretek: 
a KAPOCS és az T, amelyeket 
a SZŰRŐ nevű konténerkeretben he- 
lyeztünk el. 


szűrő 
sez a külső keret 
(Eszűrő.kapocs 
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ikapocs 
sitt történik a szűrés 
Okeyfilter((f1),üzenet) 


üzenet 

jez történik, ha leütjük az F1-et 
Ceraseprompt, 

Eprompt("Helló! Én az F1 vagyok!) 


"vissza 
sa szűrés érvénytelenítése 
Ekeyfilter((f1)) 


A VISSZA nevű keret állítja vissza 
az eredeti állapotot. Futtatása után F1- 
hez ismét a HELP megjelenése tartozik. 

Tekintsük át, hogy a billentyűszűrés 
szempontjából milyen billentyűcsopor- 
tokról beszélhetünk! 

Billentyűcsoportok 


Funkcióbillentyűk: F1,...F10O 

Kurzormozgató és , más" billen- 
tyűk: A Home, End, PgUp, PgDn, Out, 
In, Del, Ins, Tab, Backspace, Backtab, 
Esc, Return, Scroll Lock és ezek Ctrl- 
kombinációi tartoznak a csoportba. 

A, beírható" billentyűk: betűk, szá- 
mok, írásjelek. 

Makróhívó billentyűkombinációk: 
Alt-? billentyűkombinációk (az Alt bil- 
lentyűvel együtt leütött betű, szám vagy 
funkcióbillentyű). 

CTRL-betű billentyűkombinációk 
(Pl. Ctrl-C). 

CTRL-szám billentyűkombináció 
(ismétlő billentyűk). 

A leírt módon csak az első két cso- 
portba tartozó billentyűk szűrhetők 
egyenként (azaz minden funkcióbillen- 
tyűhöz más-más tevékenységet rendel- 
ve). Az utolsó négy csoportba tartozó 
billentyűt szűrve ugyanaz a formula 
lesz végrehajtva minden olyan esetben, 
amikor a csoportjába tartozó bármilyen 
más billentyűt leütünk. 

Például: 


keyfilter((x). valami) 


A VALAMI kereten levő formula 
akkor is végrehajtódik, ha egy másik 
betűt, számot vagy írásjelet ütünk le. 

A beírható billentyűk szűrésekor bil- 
lentyűnévként a (char) szimbólumot is 
használhatjuk. Az előbbi esetben: 


Ekeyfilter((char) valami) 


Az (all) szimbólumot akkor haszná- 
juk, ha az a célunk, hogy a teljes 
billentyűzet bármely csoportba eső tag- 
jának leütésére induljon el egy formula 
végrehajtása. 

Abillentyűzet programozásának fon- 
tos eleme a maszkolás. Ez úgy történik, 
hogy először letiltjuk a teljes billentyű- 
zetet, majd azokat engedélyezzük, ame- 


lyekkel a kezelő dolgozhat a különböző 
funkciók végrehajtása szempontjából. 
Íme egy maszkoló formula, amely az 
összes billentyű használatát letiltja (bár- 
mely billentyű leütésére sípjelet és üze- 
netet küld): 


Ekeyfilter(fally) maszk) 


A MASZK program pedig a követ- 
kező: 


maszk 

Cbeep, 

Oeraseprompt, 

Oprompt("A billentyű sajnos nem 
aktív!", 30), 

(Obeep,(20,100), 

(Oeraseprompt 


Ha ezta formulát ki akarjuk próbálni, 
szükséges egy olyan billentyűszűrő is, 
amely ismét engedélyezi a billentyűze- 
tet. Ez a következőképpen oldható meg: 


Gkeyfilter(lESC) ki) 


Ezt a kifejezést természetesen a 
maszkoló szűrővel egy formulában kell 
elhelyezni, mert különben csak a gép 
kikapcsolása/bekapcsolása után tudjuk 
ismét működésre bírni a klaviatúrát. A 
billentyűzet funkcióinak visszaállítása 
a ki programban: 


:ki Okeyfilter(fall) 


Ez persze az ESC-re is vonatkozik. 
Nézzük például egy kis antikvárium 
számlázórendszerét: 


Ekeyfilter((all) maszk), 
Ekeyfilter((ESC) kilépés), 
Ekeyfilter((F1).régi), 
Ekeyfilter((F2), új), 
Ekeyfilter(t(F3) egyéb), 
Ekeyfilter((F4),összeg) 


Mivel a billentyűzet letiltása azonna- 
li, nincs mód a programból való kilé- 
pésre sem, csak a Ctrl-Alt-Del. A má- 
sodik sor oldja fel az ESC billentyűt a 
kilépéshez. A KILÉP formula a követ- 
kező: 


skilép 
Ekeyfilter((all)), 
EoEperformkeys("fetrl-out)") 


Ez újra engedélyezi a teljes billen- 
tyűzetet, majd a legkülső keretszegélyre 
lép, hogy kilépjünk a programunkból. 
A következő sorokban F1, F2 vagy F3 
kiválasztásával blokkolhatók a külön- 
böző árucsoportokba tartozó cikkek. Az 
ezekhez rendelt programok az egyes 
árucsoportokban lebonyolított napi for- 
galmat is regisztrálják. F4 leütésére a 
számla elkészítése befejeződik, a prog- 
ram kiszámítja a vásárlás összegét, ki- 


nyomtatja a számlát, elkönyveli a be- 
vételt. 

A következő példában csak a szám- 
billentyűk használatát engedélyezzük: 


sszameng 
Ekeyfilter(fallp maszk), 
Ekeyfilter((ESC) kilép), 
Ekeyfilter((charj szamkiv), 
Ekeyfilter((RETURN)), 
Okeyfilter((ILEFTARROW)), 
Ekeyfilter(IRIGHTARROW)), 
Ekeyfilter(IBACKSPACE)), 
Ekeyfilter((IDEL)) 


Az első két elem már ismert. Az 
utolsó négy sorban engedélyezzük a 
begépelt szám javítását a nyílbillen- 
tyűkkel s a törlőbillentyűkkel. 

A legérdekesebb a harmadik sor: a 
beírható billentyűk közül a leütött ka- 
rakterről eldönti, hogy számjegy-e. Ha 
igen, beírja a szerkesztősorba, ha nem, 
akkor a MASZK formulát meghíva 
annak hibaüzenetét írja ki: 


sszamkiv 

Oif(Dand(Okey5-(0) Okeyc-(9)), 
Opk(Okeyname(Okey),), 
(Omaszk 

) 


Ezzel egyszerűsíthetjük például egy 
táblázat számadatokkal való interaktív 
feltöltését. 


Programfutás 
felfüggesztése/folytatása 


A billentyűzet szűrése általában csak 
egy-egy — feladatrész  megoldásakor 
szükséges. (Az előző példában mond- 
juk egy táblázat feltöltéséhez.) De mi 
lesz a programmal? Annak végrehajtá- 
sát fel kell függeszteni mindaddig, míg 
egy megadott billentyűleütéssel a keze- 
lő nem jelzi, hogy a feltöltéssel végzett. 
A program felfüggesztésére a (Osus- 
pend függvény való. A Osuspend-del 
utoljára felfüggesztett programot foly- 
tató (resume függvényt a feltöltés 
végét jelző billentyűleütéshez tartozó 
programban legcélszerűbb elhelyezni. 
Ekkor főprogramunk a (Osuspend-et 
követő kifejezés végrehajtásával foly- 
tatódik. 
Például: 


főprogram 


(Oszameng, 
(Osetselection("tabla"), 
EpkC(iny), 

Osuspend, 

Oeraseprompt, 
(Oprompt("A táblázat kész!) 
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A billentyűzet felszabadítása ezúttal 
így néz ki: 


sprfolyt 

Ekeyfilter(fall)), 
Eperformkeys("(ctrl-outj(etrl-return)"), 
(Oresume 


Látható, hogy megtörténik az elké- 
szített táblázat mentése is. 

Gyakorló feladatok: 

1. Készítsen programot, amellyel el- 
éri, hogy főprogramja csak egy titokszó 
megadása után induljon el. Ha a kezelő 
második próbálkozásra sem adja meg 
helyesen a passwordöt, a program lép- 
jen kia FRAMEWORK-ből is! 

2. Írjon programot egy egyszerű 
számla táblázatkeretben való elkészíté- 
sére! Ehhez a kezelő csak a szám- és a 
javító billentyűket használhassa, s az 
összeg kiszámítása, a számlakeret men- 
tése, nyomtatása az F4 leütésére történ- 
jen. A számlakeret neve az aktuális gépi 
idő! 

Az előző szám gyakorló feladatainak 
megoldása: 

1. A programot úgy készítettük el, 
hogy az év, hó, nap bekérésekor ajánlja 
fel az aktuális gépi dátum adatait: 


keltezés 
(Elocal(év,ho,h,hó hónap, nap), 
év:-Oinputline("rAdja meg az 
évszámot!", 

Omid(Odatet(Odate) Olen(Odate1(Otoda 
y))-3,4), ttyes), 
ho:-Omid(Odate1(Odate) Oole(Odate (DO 
today))-8,3), 

h:-AIf(ho-"Jan", 1, 

Oif(ho-—"Feb",2, 

Oif(ho-—"Mar",3, 

Oif(ho-—"Apr", 4, 

Oif(ho-—"May",5, 

Oif(ho-"Jun",6, 

Oif(hozJul",7, 

Oif(ho-—"Aug", 8, 

Oif(ho-"Sep",9, 

Oif(ho-"Oct", 10, 

Oif(ho-—"Nov", 11, 
Oif(ho-—"Dec",12)))))) 

09 

hó:-Einputline("rAdja meg a hónap 
sorszámát", 

Einteger(h), tyes), 
nap:-Einputline("rAdja meg a napot", 
Omid(Odate (Odate), 1,2), ,tyes), 
hónap:-Oselect(Ovalue(hó), "január", 
"február", "március", "április", "május", 
"június", "július", "augusztus", 
"szeptember", "október", "november", 
"december"), 

(Oeraseprompt, 

(Eprompt(év 8. ". " 8. hónap 8. " " 8. nap 8 
.9) 


2. A SZORZASXY nevű keretre írt 
program kérdezi le a szorzáshoz előál- 
lítandó számok intervallumát: 


sszorzasxy, szorzótábla-ellenőrző 
szorzasxy.x:-Ovalue( 

Oinputline("rA számok legkisebb értéke?", 
"1" 4tyes)), 

szorzasxy.y:-Ovalue( 

Oinputline(rA számok legnagyobb 
értéke?", "10", ityes)), 
(Oszorzasxy.adatok 


A SZORZASXY keretben elhelye- 
zett ADATOK nevű keret programja a 
szorzandót és a szorzót állítja elő, majd 
elindítja a FOLYTAT programot, 
amelynek kerete szintén a SZOR- 
ZASXY keretben van: 


sszorzasxy. adatok 

p:-1, 
a:-Oint(erandt(y-x4-1)--x), 
b:-Oint(Orand"(y-x4-1)--x), 
(OFOLYTAT 


Végül a FOLYTAT keretre írt prog- 
ram tartalmazza a többi funkciót: 


sszorzasxy. folytat 

Elocal(c,c1 folyt), 
c:-(Ovalue(Oinputline(Ointeger(a) 8. " " " 
8einteger(b)e." - ?")), 

ec1:satb, 

Oif(c1-c,Olist( 

Oeraseprompt, 

(Eprompt("Nagyon jó! "8. Ointeger(a)a" " " 
8ointeger(b)8." -— "8. Ointeger(c1)8 

" A folytatáshoz üss le egy billentyűt!", 
10), 

nextkey(3), 

Aif(p-1, zelső próbálkozás 

Elist( shelyes válasz 
folyt:-Oinputline("Folytassuk [/N?", "WV", 
$TRUE, $TRUE), 

Eif(folyt-"", 

(OADATOK, ;előre helyes válasz, kérésre 
folytat 

Ereturn("vege")) selsőre helyes válasz, 
vége 

), 

Olist( nem az első próbálkozás 
(OADATOK;; új feladat 
Ereturn("2vege")) 

) 


Elist( rossz volt a válasz 

Oif(p-1, Olist( zelsőre rossz válasz 
(Oeraseprompt, 

(Eprompt("Ez nem igaz! Próbáld meg még 
egyszer!"8. 

" A folytatáshoz üss le egy billentyűt!", 10), 
(EOnextkey(3), p:-p--1, OFOLYTAT, ;új 
válasz kérése Ereturn("folytveg")), Olist( 
nem az első rossz válasz Oeraseprompt, 
(Eprompt("Most sem jó! Jegyezd meg: " 8. 
Ointeger(a)8." " "8.Dinteger(b)a" — "8. 
Ointeger(c1)8. 

" A folytatáshoz üss le egy billentyűt!"), 
(Onextkey(3), Oeraseprompt, Oprompt( 
"Figyelj jobban! Újabb feladat 
következik!"8. " A folytatáshoz üss le egy 
billentyűt!"), Enextkey(3), OADATOK ;új 
feladat )))) 


Kóczy A. Judit 
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PC-BÉR a tökéletes BÉRSZÁMFEJTŐ program ! 
TOBB MINT 200 KER RENCIANELY ! 


Teljeskörű bérszámfejtés, adóvégelszámolás, SZTK, 
személyzet-munkaügy, teljesítnénybérezés. 


ArchiíTECH.PC építészeti cAD maul ! 


3 dimenziós modellezés, külső, belső perspákifeg; vetett árnyé 
fényforrások, költségbecslés. 275.000, TÉTÁFA 


MEGÉRTÉS szótárprogram! Óriási segítség fordítóknak! Együtt használhatja NGgezcts 

szövegszerkesztőjével! Nem kell begépelnie a szót, mégis megtalálja! Sőt, a jelentését is bemá- 
solja a fordításba! 24.000,-Ft--AFA. TimeTrak erőforrás ezelő! Az élet minden területén ; 
használható, ahol időbeosztást kell adminisztrálni. 24.000, -Ft-4-ÁFA Ke új 
MS-DOS 5.0 7.700,-Ft MS-WINDOWS sa 5 13.900,-Ft-4-ÁFA 


Le fi 
Compefe! 12 dimenziós táblázatkezelő 
WINDOWS alatt. Modellezés és grafikus megjelenítés. A PC MAGAZINE szerint: 


AZ 1990. ÉV LEGJOBB SZOFTVERE I eg 
! 98.000,-Ft--ÁFA EZLE 


I SuperProject ; project menedzser. 


PERT, Gantt és CPM módszerek. ! 49.000,-Ft--ÁFA KZEZZ- 


TTUA 
A SuperCalc5 a holnap táblázatkezelője 


a ma számítógépén ! 3 dimenziós grafika. Lotus 1-2-3 
konverzió makró, és fájl szinten. 3 18.000,-Ft--ÁFA 


ATA R" 
ACCPAC , komplett számvitel angolul ! 
A U.S.A.-ban a LEGELTERJEDTEBB 


könyvelési és pénzügyi szoftver ! 


LL R" 
A eddig eladott PC-s szoftvereinek száma 
meghaladja a 3 milliót ! 
A (AOMPUTER" 


kérele uzá hivatalos disztribútora a: 
Tel:202 0973, 201 8361 
201 2011 / 671,658 
Cím: 1027 Bp. Fő u. 68. 
bemutató:621-es szoba 


Találkozzunk a COMPFAIR-en! (okt. 15-19. BNV, F pav. 101) 
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Ne restelljük, elemezzük! 


A számítógépes technológia és a mű- 
szaki tudományok kölcsönhatásaként a 
hatvanas évek végén jelentős előrelépés 
volt megfigyelhető a numerikus mód- 
szerek területén. Az eredmények rövid 
idő alatt beépültek a konstrukciós ter- 
vezés gyakorlatába, mi több, új mód- 
szertani alapokra helyezték a tervezési 
folyamat elemzési tevékenységeit. Ké- 
sőbb egyéb elgondolások is napvilágot 
láttak, amelyek tovább gyarapították a 
CAD numerikus eszköztárát. Így aztán 


Sok minden van a tarsolyban 


A CAD numerikus módszereit a szak- 
irodalom négy csoportba sorolja: (1) a 
mérnöki mennyiség-számító módsze- 
rek, (2) az elemzési módszerek, (3) az 
optimáló módszerek, és (4) a szimulá- 
ciós módszerek csoportjába. A numeri- 
kus eljárások jelentős része közelítő 
jellegű, ami alkalmazásukkor az érvé- 
nyességi kör ellenőrzésének, a hibák 
becslésének, illetve a ráfordítások és az 
eredmények összhangba állításának 
végrehajtását teszi szükségessé. Sajnos 
meg sem kísérelhetjük, hogy a numeri- 
kus módszereket átfogóan tárgyaljuk, 
hiszen ez azzal lenne egyenértékű, hogy 
az ALAPLAP elkövetkező néhány évre 
tervezett valamennyi számát önzően 
kisajátítanánk. Csak arra szorítkozha- 
tunk, hogy a CAD szempontú taxono- 
mikus rendszerezésük mellett a később 
bemutatandó numerikus elemző rend- 
szerekben leggyakrabban alkalmazott 
módszer, a végeselemes eljárás alapjait 
áttekintsük. 

A mérnöki mennyiségszárnítás fejlett 
módszerei olyan geometriai objektu- 
mok testszerű jellemzőinek (térfogat, 
súlypont, felszín stb.) meghatározására 
irányulnak, amelyekre az említettek 
analitikusan (zárt matematikai Össze- 
függésekkel) nem határozhatók meg. A 
mennyiségszámító módszereket általá- 
ban beépítik a testgeometriát modellező 
rendszerek megfelelő moduljaiba. 

Az elemzési módszerek a legna- 
gyobb számosságú csoportot képvise- 
lik, ugyanakkor az ide tartozó eljárások 
irányultságuk tekintetében is rendkívül 
különbözőek lehetnek. A numerikus 
elemzési módszerek többsége a mátri- 
xos megközelítésből nőtt ki, és a diszk- 
rét tartományokra bontás technikáját 
alkalmazza vagy az alapul szolgáló 
objektum kiterjedésére, vagy az időre. 


Az elemzési módszerek között az egyik 
lényeges különbséget az jelenti, hogy 
miképpen közelítik az objektumok ge- 
ometriáját. 

Ma közülük — minden kétséget ki- 
zárólag — legnépszerűbb a végesele- 
mes módszer, amelynek dominanciáját 
az utóbbi évtizedben mindinkább előre- 
törő peremelem módszer sem tudta még 
elhalványítani. Az említettek mellett 
még a végesdifferenciás módszernek 
van jelentős alkalmazási köre. Mivel 
parciális differenciálegyenletek megol- 
dását igényli, elsődlegesen geometriai 
szabályossággal rendelkező objektu- 
mok elemzésére alkalmazható. 

Külön csoportot alkotnak az optimá- 
ló módszerek, amelyek rendkívül szá- 
mítás- és munkaigényesek, emiatt al- 
kalmazásukra jelenleg még csak ellen- 
őrző jelleggel, a koncepcionális terve- 
zés befejezése, illetve a részlettervezés 
előrehaladott állapotának elérése után 
kerül sor. 

Az optimálási módszerek közül leg- 
egyszerűbb — az egyéb területeken is 
gyakran alkalmazott — lineáris opti- 
mumszámítás, amelynek célfüggvénye, 
feltételi egyenletei és egyenlőtlenségei 
egyaránt lineáris függvények. Az opti- 
mális megoldás a feltételi összefüggé- 
sek által lehatárolt tartomány határvo- 
nalán adódik, ezért a megoldáskeresés 
lényegében a feltételi egyenletek met- 
sződéseinek megállapítását jelenti. En- 
nek hatékony megközelítése a szimplex 
módszer. Sajnálatosan a tervezés opti- 
málási feladatai jellegükben és struktú- 
rájukban általában nem tükröznek line- 
áris jelleget. Ebből kifolyólag nem- 
lineáris módszerekre is szükség van. 
Ezek egy része korlátfeltétel nélküli 
optimálásra képes, másik része korlát- 
feltételekkel behatárolt, vagy más szó- 
val kényszerített optimálás. 

Ez előbbiek csoportjában leggyak- 
rabban alkalmazott az iterációs gradi- 
ens módszer, a másik népes módszer- 
csoport a kereső módszereké, amelyek 
az iteráció kezdőpontjától kiindulva a 
paramétervektor valamely tagjának vál- 
toztatásával operálnak. Ezek alcsopor- 
tokba annak alapján rendezhetők, hogy 
mi az alapvető keresési stratégiájuk. 
Ennek alapján a három lényeges alcso- 
port, nevezetesen a közvetlen léptetéses 
(pl. Gauss—Seidel-féle), a statisztiku- 
san irányított (pl. Gordon-féle) és a 
véletlen kereséses (pl. Monte-Carlo-el- 


járás) azonosítható. A kényszerített op- 
timálási eljárások feladatfüggők. Egyik 
részük a célfüggvényt módosítja, és 
ennek alapján a feladatot a korlátfeltétel 
nélküli optimálás esetére vezeti vissza, 
A másik — még nehezebben számítha- 
tó — részük a konkrét feladathoz iga- 
zodva kiséreli meg a korlátok egymásra 
hatásának figyelembevételével az opti- 
mum megkeresését. Hozzá kell tenni, 
hogy (legalábbis a jelenlegi helyzet 
szerint) a numerikus optimáló eljárások 
még nem épültek be a grafikus CAD- 
környezetekbe, hanem önállóan forgal- 
mazott szoftverekként vagy -csoma- 
gokként kerülnek forgalmazásra. 

A szimulációs módszereket az álla- 
potváltozás folyamatosságára tett felte- 
véseik alapján a szakirodalom két cso- 
portba rendezi: a folytonos szimulációt 
és a diszkrét szimulációt támogatókra. 
Mindkettőre igaz, hogy a konstrukciós 
rendszer viselkedését a dinamikus mo- 
delljének hosszabb idejű, változó felté- 
telek melletti vizsgálatával határozza 
meg. A folytonos szimuláció matema- 
tikai alapját differenciálegyenletek nu- 
merikus integrálása jelenti. Diszkrét 
szimuláció állapotleíró parametrikus 
összefüggések kiértékelésével valósul 
meg. Valahol olvastam, hogy a számí- 
tógépes szimuláció az elkövetkező év- 
tized felfedezése lesz, mivel előbb vagy 
utóbb a fejlesztők eljutnak arra a felis- 
merésre, hogy könnyebb, olcsóbb és 
veszélytelenebb számítógépes belsőáb- 
rázolású Mercedes sportkocsikat Ösz- 
szezúzni, mint óaranyra lakkozott pro- 
totípusokat. A szükséges számítógépes 
eszközökért ma már hazánkban sem 
kell külhoni felderítő körutakat szer- 
vezni, az egyetemek pedig tenyerüket 
dörzsölik, ha ilyen feladatokkal bízzák 
meg őket. A probléma hátterében ter- 
mészetesen az a kíhívás áll, amit egy, 
a tervező agyában létező objektum kon- 
cepció valós viselkedésének előrejelzé- 
se jelent. 

A mérnöki szimuláció elterjedten 
használt eszközei a szimulációs nyel- 
vek, melyeknek előfutára a SIMULA 
volt, ma viszont olyan eszközök hozzák 
lázba a felhasználókat, mint az OPSS, 
a GPSS, a SIMSCRIPT, a SMALL- 
TALK vagy a THINKLAB. Ismertek 
olyan szakértőrendszer-fejlesztések is, 
amelyek speciális, belső modellekre 
alapozott szimulációkra irányulnak. De 
e közel sem kimerítő áttekintés után 
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térjünk most vissza a fentebb beharan- 
gozott témánkhoz, és lássuk, hogyan 
kaphatunk 


Véges elemekkel 
végtelen lehetőséget? - 


E szójátéknak ható alcím elolvasása 
után bizonyára magyarázattal kell szol- 
gálni azok számára, akik eddigi tény- 
kedésük során nem kerültek közvetlen 
kapcsolatba a számítógép-orientált nu- 
merikus módszerek azon családjával, 
amelyek a végeselemek koncepcióját 
hasznosítják. Ha arra gondolunk, hogy 
az eredményes megoldás érdekében a 
bonyolúlt feladatokat általában egysze- 
rűbb részfeladatokra bontjuk, akkor a 
végeselem gondolatát ugyanolyan régi- 
nek tekinthetjük, mint a műszaki/mate- 
matikai problémamegoldásét. A kezdet- 
leges geometriai alkalmazások az ókor- 
ba nyúlnak vissza, amikor is például a 
kör kerületének és területének, illetve 
más, a természetes folytonosság sajá- 
tosságait visszatükröző feladatoknak a 
közelítő megoldására alkalmazták. Ki 
ne tudná, hogy Arkhimédész például 
ilyen módszerrel számította egyrészt az 
összetett, másrészt a görbe felületekkel 
határolt testek térfogatát. Ezen korai 
munkák eredményeképpen az ún. véges 
különbségek a matematikai analízis 
eszköztárának jeles tagjaivá váltak. 

Századunk második felében a véges- 
elemek alkalmazása új lendületet vett. 
A jól bevált , oszd meg és uralkodj" elv 
alkalmazása nemcsak hogy elengedhe- 
tetlenné vált az olyan bonyolult szerke- 
zetet tervezésében, mint a repülőgépek, 
hajók, rakéták, tengeralattjárók, atom- 
erőművi blokkok és így tovább, hanem 
a mérnöki lehetőségeknek is új dimen- 
ziókat nyitott. A végeselemekre bontás 
olyannyira nem korlátozott megközelí- 
tés, hogy szerkezetek, folyamatok, je- 
lenségek, sőt még absztrakt struktúrák 
is vizsgálhatók vele. Így a végeselemek 
segítettek kiküszöbölni azokat a hiá- 
nyosságokat, amelyek az összetett 
problémák egyszerű, idealizált model- 
lekkel való leírásából adódtak. Véges- 
elemes közelítéssel bonyolult geomet- 
riájú testek is jól modellezhetők és a 
helyi sajátosságok  megragadhatók. 
Nem túlzás tehát azt állítani, hogy a 
végeselemek a különböző szakterülete- 
ken való alkalmazásra végtelen sok 
lehetőséget kínálnak. 

A végeselemes szilárdsági analízis- 
hez a tervezőnek meg kell adnia a 
vizsgálandó szerkezet kiindulási geo- 
metriáját, a végeselemes felbontást 
(amit angol nyelvterületen idealizálás- 
nak neveznek), a terheléseket, a meg- 
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támasztási jellemzőket (a peremfeltéte- 
leket), az anyagjellemzőket, és meg kell 
határoznia, hogy milyen jellegű vizsgá- 
latot kíván végrehajtani. A végeselemre 
bontáson alapuló szilárdsági elemzés 
célja a szerkezetben ébredő terhelések 
meghatározása a szerkezet csomópont- 
jaiban fellépő deformációk alapján. Eh- 
hez egyszerű esetben rugalmas szerke- 
zetet tételezünk fel, de lehetőség van 
rugalmas-képlékeny, illetve képlékeny 
anyagmodell figyelembevételére is. A 
szerkezetet képező kontinuumot (meg- 
számlálhatatlanul végtelen sok anyagi 
pontot tartalmazó testet) véges számú 
belső csomópontban kapcsolódó ele- 
mekkel helyettesítjük. Bár egyéb lehe- 
tőség is van, általában a belső csomó- 
pontok elmozdulásai képezik a feladat 
elsődleges ismeretlen paramétereit. Az 
egyes végeselemek csomópontjainak 
alakváltozási állapotát elmozdulási 
függvények sorozatával lehet meghatá- 
rozni. A választott elem alakja és az 
elmozdulási függvények a valóság kö- 
zelítésének pontosságát számottevően 
befolyásolják. 


Hálóban 


A kapcsolódó végeselemek sokasága 
képezi a végeselemes hálót. Ez a tar- 
talmazott elemek jellege alapján lehet 
homogén (ha azonos elemekből épül 
fel) vagy heterogén (ha különböző 
elemtípusokat foglal magában). A háló 
létrehozásának alapvetően három lehe- 
tősége van: (a) manuális szerkesztéssel, 
(b) szoftverrel generált háló manuális 
tökéletesítésével, és (c) szoftverrel au- 
tomatikusan generálva. Manuális szer- 
kesztés esetén a tervezőnek kell az 
elemhatárokat kijelölnie, majd ezt kö- 
vetően a háló csomópontjainak koordi- 
nátáit digitalizálnia. 

Alhetvenes években a jobb képességű 
miniszámítógépekre és főleg nagyszá- 
mítógépre fejlesztettek ki végeselemes 
szoftvercsomagokat. A nyolcvanas 
évek közepétől  mikroszámítógépes 
környezeten is rendelkezésre állnak vé- 
geselemes szoftverek. Hozzá kell tenni, 
ezek egy része tulajdonképpen csak 
program, amely rúd-, lemez- vagy héj- 
szerkezetek statikus, illetve géprend- 
szerek dinamikai viselkedésének vizs- 
gálatára irányul. Az elmúltévekben már 
hazánkban is beszerezhetők olyan 
szoftvercsomagok, amelyek ténylege- 
sen professzionális mikroszámítógépe- 
ken vagy munkaállomásokon a nagy- 
számítógépekkel összevethető szolgál- 
tatást nyújtanak. Előnyük ezeknek a 
szoftvercsomagoknak, hogy a teljesítő- 
képességükhöz viszonyítva mérsékelt 


az áruk. A legismertebb nagyszámító- 
gépes végeselemes rendszerek az 
ANSYS, az ASKA, a PAFEC, a NAST- 
RAN, a MARC, a SAP IV, a TITUS, 
vagy például a DINAS. A legnépsze- 
rűbb mikroszámítógépes szoftvercso- 
magok pedig a COSMOS (a GEO- 
MOD-dal), a NYSA (a DISPLAY II- 
vel), a PATRAN és az ABACUS. Az 
említett szoftverek grafikus elő- és utó- 
feldolgozó programokkal rendelkez- 
nek, ugyanakkor képesek CAD rend- 
szerekkel szabványosított formátumú 
adatcsere megvalósítására is. 

Hazánk műszaki egyetemein minden 
valamelyest érintett tanszék, csoport 
vagy személy presztízskérdésnek tekin- 
tette, hogy saját fejlesztésű végesele- 
mes programmal rendelkezzen (még 
akkor is, ha másnál már a fiókban volt). 
A magyar vállalatok viszont, nagy tisz- 
telet a kivételnek, nem igazán találták 
fontosnak, hogy beavatottá váljanak. 
Igaz, semmit sem lehet elég későn 
kezdeni... 


Horváth Imre 


A GIDATA kft. 


tisztelettel meghívja Önt a 
COMPFAIR 91 kiállításra. 


Újdonságaink: 


- Digitek Intel 386/486 
alapú professzionális PC-k 

- Phar Lap 286/386/486 
szoftver fejlesztőrendszerek 

- Windows és alkalmazásai, 
multitaszkos rendszerek 

- Star lézernyomtatók, 
tartozékok, memóriabővítés 

- Repeat-O-Type ötszörös 
élettartamú, újratölthető 
laserprinter festékkazetták 

- Intellifont . szálázható 
magyar ékezetes fontok 


Több termékünket 
10-3070-os 
árengedménnyel 
veheti meg a vásár végéig 
az A 213/1/A standon, 
vagy a PC PROFI 
szaküzletünkben: 
1112 Bp. Neszmélyi 28 
Tel./Fax: 186-7430 
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NTT : 2000  RANK XEROX 


HIVATALOS DEALER 
TRADE and SERVICE Ltd. E MÁRKASZERVÍZ 


1085 Budapest VIII. Márla u.20. 


Telefon: 36-1/1340-393, 1340-900/260 Telex: 22-65-15,22-41-47 Telefax: 36-1/1340-568 


RANK XEROX 


MÁSOLÓGÉPEK 





KELLÉKANYAGOK 
MÁSOLÓPAPÍROK 
FÓLIÁK 
FAXPAPÍROK 


RANK XEROX 


LÉZERNYOMTATÓ 
TELEFAXOK 
ÍRÓGÉP 


RANK XEROX MÁRKASZERVIZ 


— Helyszíni üzembehelyezés 
— Karbantartás 
— Garanciális szolgáltatások 


— Háromféle szerződéstípus 


NTT — 2000 s. 


PARTNER AZ IGÉNYESSÉGBEN! 
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MediaMate 


számítástechnikai kiegészítő eszközök 


Lemeztartó dobozok 


Zárható 5,25" — 100 db-os 1180. Ft 


Zárható 5,25" 50 db-os 1180 Ft 


Zárható 5,25" 80 db-os 1180.— Ft 


Zárható 5,25" 40 db-os 1180 Ft 





Laptartó 1380 


szMediaMate 
7. 





Áraink a 2599-os ÁFA-t nem tartalmazzák 
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FLOPPYLAND se Budapest V., Váci utca 84. e Telefon/Telefax:.118-2651- 
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UNIX-turmix 


Egy operációs rendszer, 
amely meghódítja a világot 


A lapokban egyre több a UNIX-hirdetés, 
és elég sok cikk is megjelenik ebben a témakörben. 


Az érdeklődés a potenciális 


— a UNIX-ról csak minimális ismeretekkel rendelkező — 
felhasználótól a profi UNIX-os fejlesztőkig terjed. 
Nehéz tehát mindenki számára kielégítő információt adni. 


Ebben a cikkben nem is 


a ,haladó" UNIX-osokhoz szólunk. 
Általános, számukra talán ismert dolgokat foglalunk össze. 


Azokat, akik jól ismerik és virtuóz 
módon kezelik a DOS-os alkalmazáso- 
kat, nehéz meggyőzni arról, hogy a 
UNIX jobb. Valóban, első látásra ezt 
semmi nem igazolja. A tengernyi DOS- 
os program után szegényesnek tűnik a 
UNIX-os választék, ráadásul a progra- 
mok kezelése is nehézkesebb. Az olyan 
tulajdonságokból pedig, amelyeket a 
UNIX előnyeként szoktak emlegetni, 
az egyszerű felhasználó nem érzékel 
semmit. Körülményes volna ezért egy- 
ből pontosan megfogalmazni, miért 
nyerő mégis ez a rendszer — tény, hogy 
keletkezése óta hallatlan népszerűségre 
tett szert. 

A UNIX elég régi portéka, kb. 20 
éves múltra tekinthet vissza, és ma a 
gyártó cégek szinte kivétel nélkül ezzel 
az operációs rendszerrel forgalmazzák 
gépeiket. Mi az oka ennek a nagy 
keletnek? A pár mondatos válasz erre: 
ez egy többfelhasználós operációs rend- 
szer, amely (ebből adódóan) lehetővé 
teszi programok párhuzamos, egyidejű 
futtatását. A rendszer gyors és megbíz- 
ható. Lehetőség van akár több száz 
munkahely kialakítására. Hálózatra is 
csatlakoztatható, így segítségével nagy 
távolságú összeköttetések is létrehoz- 
hatók. 

Talán közelebb jutunk azonban a 
válaszhoz, ha megvizsgáljuk a UNIX 
néhány jellegzetességét. 


A UNIX uniformisa 


A UNIX egy központi gépen fut, amlyet 
szokás UNIX-os gépnek, vagy UNIX- 
szervernek nevezni. PC-s elterjedésé- 
nek többek között ez volt az akadálya. 
Amíg nem volt olyan kapacitású gép, 
amely megfelelt volna egy ilyen rend- 


szer követelményeinek, a UNIX hasz- 
nálhatatlan volt. Voltak ugyan olyan 
próbálkozások, mint a 286-os gépeken 
futó XENIX, de a UNIX teljes pompá- 
jábancsak a 386 és486-os processzorok 
megjelenése óta mutatkozik meg a PC- 
ken. Számos szoftvergyártó készít PC-s 
UNIX-okat. Hazánkban az SCO, az 
ATRT és az Interactive UNIX-ai a 
legismertebbek. 

A UNIX többfelhasználós operációs 
rendszer, azaz a központi gép több 
felhasználót tud egyszerre kiszolgálni. 
A felhasználók száma függ a UNIX gép 
kiépítésétől, de PC-s környezetben is 
lehet százas nagyságú. A felhasználók 
a központi géphez kapcsolt terminálo- 
kon keresztül használják a rendszert. 
Ezek általában alfanumerikus terminá- 
lok, de lehetőség van grafikus X Win- 
dow terminálok alkalmazására is. Eze- 
ken grafikus alkalmazások futtathatók, 
ill. az újabban elterjedt grafikus felhasz- 
nálói felületek ültethetők rá. Ilyen fel- 
ületet kínál például az SCO Open Desk- 
top rendszere, amely többek között 
UNIX, X Window, hálózati és adatbá- 
Zis-kezelő rendszereket integrál. 

A UNIX azért tényleg más, mint a 
DOS. Ezt nem lehet floppyról betölteni 
és használni. Csak maga a futtató rend- 
szer több, mint tíz nagykapacitású 
floppyt foglal el, és ehhez szükség 


esetén még meg kell venni a fejlesztő- 
rendszereket és a különböző alkalma- 
zásokat. A UNIX fejlesztő rendszere C 
és assembler programozást támogat, de 
lehetőség van más (FORTRAN, PAS- 
CAL, COBOL stb.) fordítók használa- 
tára is. Az alkalmazások között a szö- 
vegszerkesztők, táblázatkezelők, adat- 
bázis-kezelők egyaránt megtalálhatók. 
A UNIX-ot és alrendszereit installálni 
kell; és ez több, mint egy floppymáso- 
lás, azaz némi speciális tudást igényel. 
Ezt a feladatot általában a UNIX rend- 
szer adminisztrátora végzi el, aki a 
rendszer működtetéséhez szükséges is- 
meretekkel rendelkezik. Feladatai közé 
tartozik a felhasználók problémamentes 
munkájának biztosítása: terminálok, 
nyomtatók és egyéb perifériák felügye- 
lete, mentések készítése, rendszerhibák 
feloldása stb. 


Annak idején unikum volt 


Eredetileg, a 70-es évtized közepén a 
UNIX legnagyobb újdonságai közé tar- 
tozott hierarchikus fájlrendszere. azon- 
ban aki a DOS fájlrendszerét ismeri, 
könnyen eligazodik ebben is. Az lesz 
az érzése, hogy hasonlít a DOS fájl- 
rendszerére, bár az igazság az, hogy a 
DOS fájlrendszere hasonlít a UNIX-éra 
— hiszen a PC-k körében preferált DOS 
csak a 80-as években lett olyan, ami- 
lyen. 

Van néhány formai különbség, de az 
alapvető felépítés ugyanaz. AUNIX-nál 
például létezik a fájlnévkiterjesztés, 
de nincs előre meghatározott helye, 
és akár több pontot is tartalmazhat 
(unix .name.c). A path megadásánál pe- 
dig nem a V, hanem a "/ karaktert kell 
használni. Vannak közönséges diszkfáj- 
lok (programok, adatok, dokumentu- 
mok stb.), könyvtárak és ún. speciális 
fájlok. Ezek tulajdonképpen [/O eszkö- 


A UNIX nálunk új és még kevéssé ismert alapszoftver a PC-s világban. 
Széles körű elterjedése feltartóztathatatlan. Megszerethető rendszer, nép- 
szerűsége azonban nem jelenti azt, hogy az egyetlen és a legjobb megoldás 
mindenre. Fontos megismerni alapjait, főbb jellemzőit, lehetőségeit, hogy 


ezek birtokában egy adott feladathoz a legmegfelelőbb eszközöket tudjuk 
kiválasztani. Ehhez nyújt segítséget ez, és a következő hónapokban e 
rovatban megjelenő néhány cikk. 
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zök, amelyek azonban úgy használha- 
tók (írhatók, olvashatók), mint egy fájl. 
Minden fájlnak van egy tulajdonosa, 
egy fájl azonban több könyvtárban, akár 
különböző neveken is előfordulhat. 
Ilyenkor maga a fájl csak egy példány- 
ban létezik, de több helyen is nyilván 
van tartva. 

Természetesen a fájlt csak akkor le- 
het törölni, ha valamennyi könyvtár- 
hivatkozás megszűnt. 


A rendszeradminisztrátor 
mint a szolgáltatások 
, védnöke" 


A UNIX-nak megbízható az adatvédel- 
mi rendszere. Ennek része, hogy a 
rendszerrel csak ismert felhasználók 
dolgozhatnak. Minden felhasználónak 
van egy neve és egy titkos azonosítója, 
és bejelentkezéskor csak ezekkel juthat 
tovább. 

A felhasználók mások fájljaihoz ki- 
zárólag a tulajdonos , engedélyével" 
férhetnek hozzá, és a rendszer speciális 
szolgáltatásait is csak külön engedéllyel 
élvezhetik. A felhasználói környezet 
létrehozása, a nevek, jelszavak biztosí- 
tása mind-mind a rendszeradminisztrá- 
tor feladata. 

A felhasználók terminálokon keresz- 
tül érik el a UNIX-ot. A terminálok a 
PC-s világban lehetnek egyszerű soros 
terminálok, soros vonalon vagy hálóza- 
ton csatlakoztatott PC-k, illetve X ter- 
minálok, amelyek PC-n szintén emulál- 
hatók. Terminálok csatlakoztatására a 
legelterjedtebb és a legrégebben bevált 
eszköz a közönséges soros vonal. Az 
ilyen kapcsolat egyszerű és olcsó; a 
vonal sebessége ugyan alacsony, de a 
feladatok nagy részénél ez még megfe- 
lelő, azaz a soros kapcsolat jól alkal- 
mazható. 

Terminálként egyszerű terminálokat 
és/vagy terminált emuláló PC-t lehet 
konfigurálni. Az egyszerű terminálok 
PC-s UNIX-nál is használhatók, de 
inkább a nagygépeknél terjedtek el. 
Mivel az egyszerű terminál és egy 
közönséges 286-os AT ára egy kategó- 
riába esik, sok esetben célszerűbb az 
AT-t választani, mert ezzel más felada- 
tok (DOS alatti futtatások, X terminál 
emulációja stb.) is elvégezhetők. 


Ethernet vagy ARCnet 


Hálózati kapcsolatnál DOS PC-k hasz- 
nálhatók UNIX-terminálként. A UNIX 
az Ethernetes megoldásokat támogatja, 
de vannak programok, amelyek ARC- 
net-en is lehetővé teszik a kapcsolatot. 
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A hálózatos PC-k üzemelhetnek DOS 
alatt, és emulálhatnak UNIX-terminált. 
A hálózaton a két rendszer között nagy 
sebességgel lehet fájlokat mozgatni. 
Megfelelő programok segítségével le- 
hetőség van arra is, hogy a DOS-alkal- 
mazások logikai meghajtóként lássák a 
UNIX könyvtárait, és így közvetlenül 
manipulálhassák a UNIX fájljait. A 
hálózati megoldás természetesen drá- 
gább. 

A hálózat maga, a csatolókártyák és 
a szoftver mind-mind emeli az árat, de 
cserébe olyan rendszert kapunk, amely 
más hálózatokkal is összekapcsolható, 
és amely megfelelő kiépítés esetén a 
számítógépes hálózatok valamennyi 
szolgáltatását biztosíthatja. 

Meg kell még említeni azokat a 
megoldásokat is, ahol a terminálok egy 
monitorral és egy klaviatúrával helyet- 
tesíthetők. Ilyenkor a központi gépben 
lévő speciális kártya emulálja a termi- 
nálfunkciókat. Egy kártya általában 
négy munkahelyet tud kiszolgálni. Mo- 
no, EGA és VGA üzemmódok egyaránt 
választhatók. A kapcsolat gyors, továb- 
bá külön előnye, hogy a munkahelyek 
konzolként viselkednek. 

A UNIX támogatja az X Window 
rendszert. Valamennyi PC-s UNIX-ban 
megtalálható ez a futtató és fejlesztő 
környezet. Az X Window-alkalmazá- 
sok általában a rendszerkonzolt hasz- 
nálják outputeszközként. Ethernet há- 
lózaton azonban ún. X terminálok is 
alkalmazhatók, amelyek helyileg bizto- 
sítják az X Window szolgáltatásokat és 
csak az alkalmazói programnak kell a 
UNIX gépen futnia. Az egyszerű termi- 
nálokhoz hasonlóan X terminál is emu- 
lálható a PC-n. Ez általában az olcsóbb 
megoldás, bár az X terminálok kiter- 
jedtebb grafikai szolgáltatásokat (na- 
gyobb kép- és színfelbontás stb.) biz- 
tosítanak. 


A DOS fölfelé, 
a UNIX lefelé... 


Az eddigiek során többször elhangzott, 
hogy a DOS PC-k (XT-től felfelé) jól 
használhatók UNIX-terminálként. Ez 
fontos dolog, hiszen sok leendő UNIX- 
felhasználóban valószínűleg már meg- 
fogalmazódott a kérdés, hogy mit csi- 
náljon a meglévő PC-kkel, hálózatok- 
kal, DOS-alkalmazásokkal. 

Az eddig leírtak értelmében ez mind 
megtartható. A PC-k a terminált emu- 
láló szoftverek segítségével hatékony 
alfanumerikus, ill. grafikus terminállá 
alakíthatók, ugyanakkor megmarad a 
DOS üzemmód is, ahol a megszokott 
munkamenetre továbbra is lehetőség 


van. Ez szintén fontos szempont, mivel 
így nem vész kárba a DOS programok 
kezeléséhez szükséges tudás. Ezt figye- 
lembe veszik már a szoftvergyártó cé- 
gek is: gondolnak rá, hogy már a UNIX 
alatt is használható legyen sok DOS-os 
alkalmazás. Ilyen például a FoxBase, 
Dataflex, 1-2-3, MS-Word, Norton Uti- 
lities, hogy csak a legnépszerűbbeket 
említsük. 

Aki egyszerű terminálokkal dolgo- 
zik, vagy a PC-ket csak terminálüzem- 
módban akarja működtetni, az is hasz- 
nálhat DOS-os programokat a VP/ix 
DOS-emuláció segítségével. Saját 
DOS-emulációja van az SCO Open 
Desktop rendszerének. Ezzel még egy- 
szerűbben lehet dolgozni, mint a VP/ix- 
szel. 

A PC-ken lehetőség van arra, hogy 
fájlokat mozgassunk a UNIX és a DOS 
között. Így a DOS-os adatfájlok, illetve 
programok átvihetők a UNIX alá és 
viszont. Ennek ott van jelentősége, ahol 
valamilyen alkalmazói program DOS- 
és UNIX-környezetben is működik. Há- 
lózatra kapcsolt terminál esetén jól ki- 
használható az a lehetőség is, hogy a 
DOS-alkalmazások közvetlenül elérhe- 
tik a UNIX fájljait. A Banyan cég Vines 
rendszere például UNIX alapon biztosít 
DOS-os gépeknek fájlszerver-szolgál- 
tatásokat. 


LAN kontra UNIX 


Végül ejtsünk néhány szót a lokális 
hálózatokról. Annak, aki új hálózatot 
akar kialakítani, a UNIX-os megoldást 
célszerű választania. Az Ethernet háló- 
zat, a szabványos kommunikációs pro- 
tokoll (TCP/IP) és az előzőekben ismer- 
tetett számos előny (közvetlen fájlhoz- 
záférés, UNIX-kapcsolat stb.) indokol- 
ja ezt. Általában ez a rendszer a legtöbb 
adatfeldolgozási feladatnál  hatéko- 
nyabb és gyorsabb is, mint a Novell- 
szerű hálózatok. Itt ugyanis nem kell 
nagy mennyiségű adatot mozgatni a 
hálózaton. 

Mi legyen a már meglévő hálózatok- 
kal? Ha jól működő alkalmazások fut- 
nak rajta, ajánlatos változatlanul hagy- 
ni. Akkor érdemes esetleg megbontani, 
ha az alkalmazásnak már megvan a 
UNIX-os változata is. A meglévő loká- 
lis hálózatok (például Novell) mellé ki 
lehet építeni egy UNIX-os hálózatot is, 
amely a régi hálózattal egy ún. bridge 
gép segítségével összekapcsolható. A 
Novell újabb változatainál már erre 
sincs szükség, mivel ezek már támogat- 
ják a TCP/IP használatát is. 


Déri Gábor 
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Ha Ön is kíváncsi az 


szövegszerkesztő program NyelvÉsz magyar 


Cégünk megbízható, korrekt partner s ABB ns 
helyesírásellenőrző modullal bővített 


a számítástechnikában 


- Számítógépek és perifériák adásvétele 

- ALR számítógépek 

— OKI nyomtatók 

- Szoftverek nagy választéka, oktatás 

— WordPerfect-, Microsoft-, 
Ashton-Tate-termékek 

-— Hálózattervezés, -építés 

— Átalánydíjas és eseti szerviz 
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Szolgáltató és Kereskedelmi Kft. 


1083 Budapest, Práter u. 51. 
Tel.: 114-2696, 186-7836 
Fax: 186-7836 


változatára, kérjük tekintse meg 
bemutatónkat a Compfair 91 kiállításon a 
BNV "A" pavilon 207/2 standján október 
15-19. között! 


EX DARVAS KFT. Budapest 
A 1077 Király u. 67. II. 8. 
DNRVAS — Tel:141-1996, 


tel/fax: 142-4428 


Sok ideje elvész, ha nincs kéznél a NyelvÉsz! 
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, Ihe MACRO" 


a számítógép, mely formájában új fejezetet nyit a 
számítástechnikában, 

a számítógép, mely minden irodában nélkülözhetet- 
len munkatárs, 

a számítógép, melyet új bemutatótermünkben meg- 
tekinthet, kipróbálhat, letesztelhet, 

a számítógép, melynek megbízhatóságára jellemző 
az 1-4-2 év garancia 

a számítógép, melyet üzembehelyezve, saját irodá- 
jában vehet át, 

a számítógép, melyre Önnek is szüksége van! 


ÚJONNAN MEGNYÍLT 
BEMUTATÓTERMÜNKBEN 
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áruválasztékkal (telefonok, faxok, fénymásolók, írógé- 
pek, 3M termékek) állunk ügyfeleink rendelkezésére. 


MACRODA KERESKEDELMI KFT. Cím: 1123 Budapest, Alkotás u. 21. 


Ra TelefonlFax: 156-4802 
Ker. Iroda: 1016 Bp., Szirtes u. 28/A 
Tel.: 186-5782, 185-7866, Fax: 1865-686 z 
Bemutatóterem: 1123 Bp., Alkotás u. 21. A KERESSEN MINKET A COMPFAIR "91 


TellFax: 156-4802 MACRODA KIÁALLITÁSON IS, AZ A/308-as STANDON! 
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Ne dolgozzon látástól vakulásig! 


Szeme fényét megőrzi 
a POLAROID monitorszűrő 
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Az X álláspont 


Van az irodámban egy Unix-munkaállomás, amit imádok. 
Központi egysége 12 millió utasítással fut másodpercenként, 
van 12 Mbájt RAM-ja, egy nagy swap-lemeze és 8 mega- 
bájtnyi helye a hálózati szerveren. Természetesen az X 
Window rendszer fut rajta. De ezzel a hardverrel az X 
Window éppen csak elfogadható. 

Közvetlenül a Unix-terminál mellett van egy Mac SE. Ha 
számolniuk kell, a munkaállomás a porba tapossa a Macet 
(legalább 40-szer vagy 50-szer gyorsabb), amikor viszont 
grafikával, ablakkezeléssel foglalkoznak, a kettő éppen fej-fej 
mellett lohol. Ha arra kérem őket, hogy rajzoljanak véletlen- 
szerűen 10000 szakaszt, körülbelül ugyanannyi idő alatt 
végeznek. 

Mi történik itt? Miért tervez bárki olyan rendszert, mint 
az X Window, amelyik ilyen felelőtlenül gazdálkodik a 
hardvererőforrásokkal? Hogyan úszták meg ezt a tervezők? 
Miért fogadták az emberek oly boldogan az X Window 
környezetet? 

Az X Window sikerének több oka van: ingyen hozzá lehet 
jutni, hordozható és működik. De még fontosabb, hogy 
nagyon kellemes egyéb tulajdonságai is vannak, annak 
ellenére persze, hogy ezekhez a tulajdonságokhoz rengeteg 
hardverre van szükség. Ezt a tevezési filozófiát nevezem X 
álláspontnak, melynek az a központi tétele, hogy ,, a hardver 
tán hamarosan utolér" . 

Az X Windowhoz szükséges lemezkapacitás és RAM-mé- 
ret szinte hihetetlen disznóság. Ha például egy aprócska 
"helló világ" programot akarok létrehozni, ehhez a Motif 
nevű bigyót használhatom és leírok 10 sort. Ennek a kis 
programnak a végrehajtható állománya több mint egy me- 
gabájt hosszú! 

A hálózati forgalom, amelyet az X Window a munkaállo- 
másról generál, elképesztően nagy. Az X Window a hálózat 
felől átlátszó, ami azt jelenti, hogy futtathatok például egy 
szimulációs szoftvert valamelyik szuperszámítógépen, és 
annak grafikus eredményeit akár a munkaállomásomon is 
megkaphatom. A terminálon ugyancsak futtathatók rajzoló- 
programok, de amikor vonalat rajzolok és az egeret egy 
képponttal arrébb lököm, a terminál feldob egy billentyű— 
mozgás-esemény csomagot a hálózatra, a másik oldalon lévő 
számítógép pedig erre kénytelen olyan parancsokat vissza- 
küldeni, amelyek a vonalat újrarajzolják — mindezt valós 
időben. 

Az az érdekes, hogy 1984-ben, amikor az X Windowt 
kigondolták, normális embernek nem volt olyan hardvere, 
amely ezeket a terheket elbírta volna. A 128 kbájtos Mac 
csak 1984 elején, az IBM ÁT pedig csak az év vége felé 
jelent meg. Az X Window tervezői más világban éltek. Mintha 
ezt mondták volna: ,,Ne terheljük agyacskánkat a mai 
hardverkorlátokkal. A hardver néhány éven belül úgyis utolér 
minket." Az X hozzáállással a hardver korlátait egyszerűen 
figyelmen kívül lehet hagyni, a tervező fantáziája szabadon 
csaponghat. Egy olyan világban, ahol a hardver évente 
hétmérföldes csizmában halad előre, ez a felfogás nagyon 
bölcs dolog. A kreativitás szempontjából felszabadító hoz- 
záállás: a terveknek nem kell a napi realitások korlátaiba 
ütközniük. 

Az X hozzáállás meglétét (vagy éppen hiányát) más 
termékekben is megtalálhatjuk. Például a Postscript szintén 
az X hozzáállást testesíti meg: működik, hordozható és 
erőteljes. És szintén disznóság, hogy rengeteg MIPS-re és 
RAM-ra van szüksége, pedig akkor tervezték, mikor ezek 
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még drágák voltak. Falánksága ellenére is sikeres, és ezt 
elbűvölő képességeinek köszönheti. 

Aztán itt van az OS/2. Tervezői nem figyeltek az X 
álláspontra. Kezdettől fogva leragadtak a 16 bites, 286-os 
architektúránál, ahelyett, hogy a jövőbe néztek volna. Ez a 
döntés már a tervet is kényelmetlen határok közé szorította, 
és az OS/2 ezért drágán megfizetett. Ebből lehet okulni. 

Mit teszel, ha szoftverfejlesztő vagy, és alkalmazni akarod 
az X hozzáállást? Vedd meg a legnagyobb, leggyorsabb gépet, 
amit csak találsz. Tömd meg memóriával, keverj hozzá sok 
gigabájt keményen , cache"-elt lemezkapacitást, és kapcsold 
hozzá a beszerezhető leggyorsabb grafikus társprocesszort! 
Mindez ma még legalább 50 000 dollárba kerül, de szinte 
biztos lehetsz benne, hogy három éven belül egy kisméretű, 
kezdők számára éppen csak megfelelő gép lesz belőle. 

Ezek után használd ezt a szörnyet egy hónapig. Írj néhány 
jó kódot és hagyd őket futni. Kalandozzon el az agyad, hogy 
milyen szoftvert terveznél egy ilyen gépre, milyen lehetősé- 
gek tárulkoznak most fel, mely bosszantó korlátok hullottak 
félre? Ha sikerült ebbe beleélned magad, akkor elkapott az 
X hangulat. Programozz a jövőnek és ne a múltnak! A 
hardverszállítók imádni fognak. 

(Byte, 1991/július) 





Az ,álomgép" 
memóriamenedzsere 


Az , álomgép" összeállításához (lásd az Alaplap előző szá- 
mát), eddig legjobbnak bizonyult CPU, az Everex STEP 
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Megacube (80486-os, 33 MHz-es EISA, 8 Mbájt RAM-mal) 
mintegy 70-szer gyorsabb, mint az eredeti IBM PC pro- 
cesszora. Szinte azonnal végrehajt olyan szoftverművelete- 
ket, mint a keresés, helyettesítés vagy a képernyő átrajzolása. 
Megfelelő nagyságú memória nélkül azonban kihasználatlan 
lenne a gyors mikroprocesszor és a cache funkció. 

Természetesen nem elégszünk meg a Megacube alap- 
kiépítésében megtalálható 8 Mbájt RAM-mal. S bár ennek 
a kétszerese is elegendő lenne az igényesebb PC-felhasz- 
nálóknak, miért ne célozhatnánk meg a 64 Mbájt RAM-ot 
— ugyanis a Megacube ennyit képes kezelni. 

A gyakorlatban persze nem igazán lesz rá szükségünk. 
Gondoljunk bele, hogy már 3 Mbájttal is működik a Windows 
3.0 enhanced változata, ha nem is egészen zökkenőmentesen, 
4 Mbájt esetén pedig már olyan környezetet teremthetünk, 
ahol akár a Windows 3.0, akár az OS/2 hatékonyan dolgozik. 
Csak akkor merülnek fel kényelmetlenségek, ha szeretnénk 
több programot egyidejűleg futtatni multitaszking rendszer- 
ben. Késleltetéseket észlelünk, amikor elfogy az igazi RAM 
környezet és a lemezterületet a rendszer elkezdi virtuális 
memóriaként kezelni. 8 Mbájt RAM azonban megszünteti, 
illetve észrevehetetlenné teszi ezeket a késleltetéseket. 

Nekünk azonban feltétlenül több memóriára van szüksé- 
günk, hogy álomgépnél ellensúlyozzuk a lemezmeghajtók 
lassúságát. Ehhez pedig memóriát kell áldoznunk. Minimu- 
mon kell tartani a lemezhez fordulások számát. Mindnyájan 
érzékelhettük a lemezes műveletek lassúságát, akár a Win- 
dows környezet betöltésekor (ez felér egy kávészünettel), 
akár a WordPerfecttel dolgozva. 

A másik fő sebességcsökkentő tényező a nyomtatás, ami 
több RAM-mal szintén gyorsabban megy. Számos program 
ugyanis átmeneti állományba, a lemezre helyezi el nyomtat- 
nivalóit, innen pedig újabb lemezművelettel történik a tény- 
leges nyomtatás. Ha elegendő RAM-mal rendelkezünk, 
létrehozhatunk egy viszonylag nagy , lemez-cache"-t, és 
spoolert is a nyomtatáshoz. A memória egy részéből pedig 
egy nagy RAM lemez lehet (esetleg több is, nemcsak egy), 
ahol többé-kevésbé állandóan ott tarthatjuk az általunk 
leggyakrabban használt programokat, állományokat. 

A Megacube-ra szinte pillanatok alatt installálható a 64 
Mbájt RAM. Csupán el kell távolítanunk a memóriakártyáról 
a 8 darab 1 Mbájtos SIMM chipet (ezek mellett még volt 
szabad hely), és az összes rendelkezésre álló helyre 4 Mbájtos 
SIMM-eket kell helyeznünk. Sokkal nehezebb viszont meg- 
határoznunk, hogy hogyan használhatjuk ki a lehető legelő- 
nyösebben az így kapott memóriamennyiséget. 

DOS-környezetben igen kellemetlen, hogy hiába rendel- 
kezünk 64 Mbájt RAM-mal, az operációs rendszer ennek 
ellenére csak első 640 K-ban tud programokat futtatni, 
ráadásul maga a DOS is elvesz ebből a memóriarészból. 
Mindenképpen a DOS 5.0-t kell installálnunk. Ez az új verzió 
már képes önmaga egy részét legalább az UMB-be (Upper 
Memory Blocks) betölteni. Ez az UMB a 640 kbájt és az 
1 Mbájt közötti terület. Általában speciális meghajtók szá- 
mára van fenntartva, de igen gyakran nincs kihasználva. A 
monokróm. videoadapterhez lefoglalt 32 K felhasználása 
például EGA vagy VGA rendszerek esetén feleslegesen lett 
letiltva. 

ADOS4.01 verziójánál 573 kbájt memória áll a programok 
rendelkezésére, míg az 5.0 verzió 592 kbájtot biztosít a 
programok számára. (Azon felül, hogy saját maga egyes 
részeit nem is ide tölti be.) Annyira azonban nem tökéletes 
ez az új DOS-verzió sem, hogy hatékonyan tudná kezelni a 
mi 64 Mbájtnyi RAM-unkat. Ehhez memóriamenedzserre 
van szükségünk. Kínál ilyent a DOS is, a HIMEM.SYS 
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személyében. Ez azonban nem felel meg a mi követelmé- 
nyeinknek: nem tud más programokat vagy készülékmeghaj- 
tókat betölteni az UMB-be, nem tudja átkonfigurálni az 
extended memóriát expanded memóriává. 

A 386-os és 486-os rendszerekhez található leghatéko- 
nyabb memóriamenedzserek a 0EMM386 (Ouarterdeck Of- 
fice Systems) és a 386Max (Oualitas). Mindkettő elkapja a 
lefoglalt UMB-ket (ha a rendszer nem használja ezeket), 
majd a készülékmeghajtókat és a memóriarezidens progra- 
mokat a , high" memóriába tölti (így nem vesz el semmit az 
értékes alapmemóriából). Ha programjaink úgy kívánják, az 
extended RAM-ot expanded RAM-nak látják. Már csak az 
a kérdés, hogy e két memóriamenedzser közül melyik lenne 
jobb a mi szupergépünkbe. 

Nem olyan egyszerű a válasz. Mindkét memóriamenedzser 
kicselezi ugyanis a DOS-t, ez pedig mindig veszélyes 
vállalkozás. Fennáll annak a lehetősége, hogy bizonyos 
körülmények összejátszásakor a művelet nem is fog sikerülni. 
EI kell valahogy döntenünk, hogy az általunk megálmodott 
csúcs PC szoftvere és hardvere melyikkel tudna bizton- 
ságosabban együttműködni. 

A OEMM386 és a 386Max is rendelkezik olyan program- 
mal (ezek neve Optimize, illetve Maximize), amely automa- 
tikusan leteszteli a rendszer kiépítettségét, és annak alapján 
úgy módosítja a CONFIG.SYS-t és a: AUTOEXEC.BAT-ot, 
hogy a kihasználatlan UMB-k helyére készülékmeghajtók és 
memóriarezidens programok kerüljenek. Egyikük sem képes 
azonban az összes lehetséges konfiguráció tesztelésére. Ma- 
rad egy csomó olyan memóriatrükk, amit nekünk kell 
elvégeznünk. 

Hosszadalmas tesztelés és a fejlesztőkkel folytatott kon- 
zultáció alapján sem sikerült volna egyértelműen egyik 
memóriamenedzser mellett sem dönteni. Annak alapján 
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kellett tehát választani, hogy milyen szoftver-, illetve hard- 
verkonfigurációval szeretnénk felruházni az álomgépet. Szá- 
mos összetett kísérlet eredménye azt mutatta, hogy a 
640 kbájt memóriából a OEMM386 614 112 bájtot tudott 
szabadon hagyni, szemben a 386Max 635280 bájtjával. 
Ennek ellenére a választás a Ouarterdeck OEMM386-ra esett. 
Az alapvetően szoftverindokok között az egyik legfontosabb 
volt a ragaszkodás a megszokott DOS-programokhoz a 
Windows-alkalmazásokkal szemben. Deskview használata- 
kor gyorsabbak a váltások a DOS-alkalmazások között, 
mintha Windows ikonokkal és egérrel dolgoznánk, a Desk- 
view egyik saját ablakában ráadásul még a Windows 3.0 is 
futhat protected módban. A Deskview problémamentesen 
működik a 386Max memóriamenedzserrel, mindaddig, amíg 
nem akarunk valamilyen Windows 3.0 alkalmazással is 
dolgozni. Ekkor a rendszer azonnal lefagy. Ennek az az oka, 
hogy a Oualitas fejlesztői nem akartak dokumentálatlan 
Windows 3.0 funkciókat használni (szemben a Ouarte-beck 
szakembereivel), így ugyanis a 386Max a jövőben is kom- 
patibilis marad az új Windows-verziókkal. 

Lehetséges azonban, hogy ezt a mostani döntést a jövőben 
felül kell vizsgálnunk. Feltétlenül a 386Max használatára 
lesz szükség akkor, ha Windows-környezetre térünk át. A 
386Max rendelkezik olyan előnyös tulajdonságokkal, ame- 
lyek alapján ő is lehetett volna a kiválasztott. Ilyen például 
az úgynevezett , Flexframe" , amely a memóriarezidens prog- 
ramok , high" memóriában történő futtatásáról gondoskodik. 
A Sidekick program például futáskor csak 70 K memóriát 
igényel, míg betöltéskor 200 K-ra van szüksége. Mindhiába 
szúrt be tehát a 0EMM386 Optimize programja az AUTO- 
EXEC.BAT-ba egy olyan sort, hogy töltse be a SideKicket 
a , high" memóriába, a betöltés nem sikerülhet, ha a futás 
közben szükséges kisebb memóriaigénnyel számolt. Ezzel 
szemben a Flexframe számításba veszi az inicializáláskor 
igényelt memóriát is. A Ouarterdeck fejlesztői ígérik, hogy 
még a közeljövőben ők is beépítenek a Flexframe-hez hasonló 
ellenőrzést memóriamenedzserükbe. 

A 386Max másik érdekes szolgáltatása az ,instancing". 
Ez a multitaszking rendszerekben igazán hasznos. Lehetővé 
teszi, hogy miután a memóriarezidens programokat betöltöt- 
tük a , high" memóriába, ezek elérhetők legyenek Windows 
3.0 alatt futó bármely DOS-alkalmazásból. 

A fentiekből látható, hogy az álomgépet nehéz általános 
érvényűen elképzelni. Mindenkinek megvannak saját ked- 
venc programjai, amelyekről nem is akar leszokni. Az adott 
, Szoftvercsokor" pedig alapvetően meghatározza, hogy kinél 
mi lesz a legfontosabb szempont a memóriamenedzser 
kiválasztásakor. Az itt vázolt megoldás a szerző számára 
most ideálisnak tűnik, de nem tudhatja, mennyire szól hosszú 
távra a választása. Mindenesetre most a csúcsgép három 
legfontosabb eleme: az Everex STEP Megacube, a 64 Mbájt- 
os RAM-bővítés és a Ouarterdeck OEMM386. 

(PC Computing, 1991/július) 





Bill Gates — a jövőbelátó 


A Microsoft helyzete szinte problémamentesnek tűnik, pedig 
ebben a kavargó világban kevés cég érezheti magát bizton- 
ságban. A Microsoft átvészelte már azt az időszakot is, amikor 
a hirtelen növekedés okozta gondokat kellett megoldani. Bill 
Gates véleménye szerint eredményeik több fontos tényezőnek 
köszönhetők: a hosszútávú tervezésnek, a jó meglátásoknak, 
olyan munkatársak alkalmazásának, akik ragyogó termékeket 


tudnak kifejleszteni. A piac most nem nő, de a Microsoft a 
stagnáló piacból is egyre nagyobb arányban részesedik. A 
grafikus felhasználói felület melletti elkötelezettség is meg- 
hozta a régóta várt eredményeket. 

Véleménye szerint a legtöbb szoftvercégnél nem az a 
probléma, hogy túlságosan gyorsan fejlődik, hanem az, hogy 
nem fejleszt ki jelentős új termékeket. A Microsoft frissen 
végzett fejlesztőket alkalmaz, sokuknak ez az első munka- 
helye. A számítástechnikai iparágban mindenki olyan cégek- 
től akar vásárolni, amelyeknek van jövőjük. Természetesen 
az emberek szívesebben is dolgoznak ilyen helyeken. 

Bill Gates hisz a DOS operációs rendszer jövőjében. 
Meggyőződése, hogy a közeljövő jelentős szoftver-fejlesz- 
tései elsősorban a grafikus rendszereket érintik. A kisebb 
létszámú, általában 10 fős fejlesztőcsoportok mellett döntöt- 
tek. Így könnyebben átlátható, hogy ki az igazán jó munkaerő, 
kellemesebb a munka, és a cégnek is kevesebbe kerül. A 
Windowshoz illesztett Microsoft Wordöt is mindössze 
15 munkatárs készítette. Az operációs rendszerekkel kapcso- 
latos fejlesztéseket kisebb részekre bontják, mintegy 50 em- 
ber végzi magát a kódolást, illetve a kódolandó anyag 
kialakítását. 

Ritkán foglalkoztatnak külső cégeket. Kialakítottak ugyan- 
is egy saját forráskód-struktúrát, és a külsőktől vásárolt 
kódokat is átírják, hogy azok megfeleljenek a cég belső 
szabványainak. Néha persze kivételt tesznek, amint az a 
Flight Simulator esetében vagy a Microsoft Works Macin- 
tosh-verziójának hosszútávú fejlesztésekor és a Microsoft 
Windows kidolgozásánál is történt. Ennek fő oka az volt, 
hogy minél hamarabb meg akartak jelenni egy újabb piacon. 

Hálózati téren a Microsoft második helyen áll, mert 
hálózatával csak akkor készült el, amikor a Novell már jól 
szervezett, erőteljes üzletpolitikával szinte mindent letarolt 
előlük. Mégis büszkék erre az eredményre, mert a hálózati 
versenyben stabil másodiknak lenni a Novell mögött olyan, 
mintha számolótábla-vonalon a Lotusszal lennének verseny- 
ben. 

A Mac-gépes számolótábla-piacot az Excel uralta, 9099-os 
volt a részaránya. PC-környezetben azonban a Windows 2 
korlátai az Excel-t is visszatartották — egészen 1990 máju- 
sáig. Azóta viszont a Windows 3 sikerének és az Excel 3 
kifejlesztésének hatására fantasztikus piaci átalakulás figyel- 
hető meg. Az új Excel-verzióban számos minőségi javítás 
szolgálja a felhasználók kényelmét. Például sorokat és osz- 
lopokat adhatunk össze, ha rákattintunk az összegező ikonra, 
kinagyíthatjuk a számolótábla egyes részleteit, a táblák fejébe 
ábrákat, rajzokat tehetünk stb. Kifejlesztettek egy , Lotus 
1-2-3 help"-et is. Ez igazi csemege, mert azt tudja, hogy ha 
begépelünk valamit 1-2-3-ban, végrehajtja azt, és megjeleníti 
a megfelelő Excel-utasítást. Így azután bárki könnyedén 
áttérhet a Lotusról az Excel használatára. 

Az saját adatbázis-alkalmazásokkal kapcsolatos intenzív 
fejlesztőmunka során már az alkalmazói felület kialakításán 
dolgoznak, és komoly SOL-támogatást is elértek. 1992 első 
negyedéig azonban még nem számíthatunk ezek piaci meg- 
jelenésére. Bill Gates személyiségében számos ellentmondó 
tulajdonság harmonikusan olvad egybe. Meghökkentő pél- 
dául az ellentét a számítástechnika jövőjével kapcsolatos 
éleslátása és szinte gyermeki lelkesedése között. Az ő szintjén 
álló vezetők közül senki másról nem sugárzik ennyire, hogy 
tulajdonképpen élvezi az állandó, kiélezett versenyt, egyál- 
talán nem érzi azt tehernek, hanem láthatóan örömét leli 
benne. Szereti azt a szoftvert, amelyet cége készít, s minden 
új ötlet iránt fogékony. Lehet, hogy ez az elsöprő siker titka? 

(Personal Computer World, 1991/május) 
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Rózsadombi történet 


Egy vég(elszámolás) — 
a szerzői jogok tükrében 


Az utóbbi években 


rengeteg új cég születésének lehettünk tanúi, 
de sajnos néhány temetési ceremóniáról is hallhattunk. 


Noha időnként örvendetes, 


hogy az életképtelen vállalkozások elbuknak 


— ez a piac velejárója —, 


nem mindig egyszerű az elmúlás. 
S ami menthető, azt menteni kell... 


Cikkünk tárgya is ez egyben — 


a konkrét folyamat bemutatásának 
gondolatébresztő leírása mellett. 


Szakmai körökben ismeretes, hogy a 
Comporgan Rendszerház Közös Válla- 
lat igazgató tanácsa 1989 decemberében 
a cég jogutód nélküli megszüntetését 
határozta el, s ennek következtében 
1990. I. 1-jével megkezdődött a közös 
vállalat végelszámolása. Az már kevés- 
bé köztudott, hogy egy — a legutóbbi 
néhány évet leszámítva — prosperáló 
számítástechnikai intézet tevékenysé- 
gének lezárása milyen sajátos szakmai 
gondokkal járt, s hogyan sikerült ezek 
feloldására megoldást találni. 

Az igazgató tanács ezen feladatok 
ellátásával — tagjai közül — egy ok- 
leveles könyvvizsgálót és engem bízott 
meg. E cikkben nem törekedhettem az 
események, eljárások teljes körű szám- 
bavételére, mert az egy , regényt" kí- 
vánna, ezért a kérdések sokaságából 
egy gondolatkört ragadtam ki: a szerzői 
jogok alakulása a végelszámolás során. 


A közös vállalat alapítóinak 
szoftverérdekeltsége 


A Comporgant alapító 11 híradásipari 
vállalat közül hét cégnek készültek 
több-kevesebb rendszerességgel adat- 
feldolgozások az intézet ICL géppark- 
ján. Ezek a számítógépes szolgáltatások 
egyfelől pénzügyi-számviteli, illetve 
bérfeldolgozások, másfelől termelés- 
előkészítési/termelésirányítási  tablók 
voltak. A felhasználói programokat a 
megrendelők igényei szerint fejlesztet- 
ték ki, továbbá gondoskodtak azok al- 
kalmazásáról, karbantartásáról. 

A végelszámolás kihirdetését köve- 
tően mintegy három hónapig még fut- 
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tathatók voltak a feldolgozások, azon- 
ban a tevékenység fokozatos megszün- 
tetése, illetve gazdaságos befejezése 
szempontjából gondoskodni kellett a 
rendszerek továbbéléséről — tekintettel 
arra, hogy az alapítóknak létérdeke volt 
a folyamatos adatszolgáltatás. 

Ebben az időben valamennyi alapító 
vállalat már megkezdte a hardver- és 
szoftverfejlesztést, hogy az addig bér- 
munkában végzett feldolgozást , haza- 
hozhassa", és saját eszközbázisán üze- 
meltethesse az igényelt rendszereket. A 
saját fejlesztések készültségi foka alap- 
ján egy 1990. szeptemberi indítás volt 
prognosztizálható, ami egyben a Com- 
porgan adatfeldolgozási kötelezettségé- 
nek a lezárását is jelentette. A megoldás 
elég kézenfekvő volt: az intézet dolgo- 
zóiból egy erre a célra létrehozott, 
határozott időtartamú társaságra — a 
Rózsadomb Kft.-re — kell bízni a fel- 
dolgozásokat, melyhez a hardver- és 
szoftverfeltételeket a végelszámolók 
biztosították. 

A fejlesztések elhúzódása azonban 
csak december 31-ével tette lehetővé a 
zárást, addig a kft. rendszeresen szol- 
gáltatta a tablókat. A rendszerek haza- 
hozatalával a kft. befejezte a működé- 
sét, s ekkor került sor az ICL géppark 
és a felhasználói szoftverek selejtezé- 
sére. : 

A Comporgan még 1989-ben szerző- 
dést kötött egy francia céggel újság-, 
tv- és rádióreklámok számítógépes fel- 
dolgozására. Ennek értelmében egy 
team elkezdte az üzemeltető szoftverek 
fejlesztését, a francia fél pedig többek 
között mintegy 60 db IBM-kompatibilis 


PC-t szállított le — ezzel ők adták a 
reklámadatok feldolgozásának eszkö- 
zeit. A szerződést követően több mint 
száz, franciául tudó munkatárs felvéte- 
lére került sor, akik a begyakorlás után 
1990 őszén kezdték el az , éles" feldol- 
gozásokat. 

A Comporgan jogutód nélküli , vége" 
érzékenyen érintette a francia felet; 
hosszú ideig úgy tűnt, hogy nem lehet 
elkerülni az ügy jogi úton való rende- 
zését. E célból több alkalommal Buda- 
pestre utazott a cég párizsi jogtanácsosa 
— különös tekintettel arra, hogy a 
szerződéses feltételeket a Comporgan 
(eléggé elhibázott módon) a francia jog 
szerint kötötte meg. 

Hosszú tárgyalássorozat eredménye- 
képpen a szerződő felek között egy ún. 
, végkiegyezés" jött létre, amelyben 


. rögzítettük a szerződéses kötelezettsé- 


gek jövőbeni teljesítésének módozatait, 
a kölcsönös pénzügyi elszámolásokat, 
valamint a személyi és technikai felté- 
teleket. 

Erre azért kerülhetett sor, mert a 
szerződésben részt vevő egyik — ma- 
gyar származású — francia vállalkozó, 
valamint a , francia iroda" vezetői és 
dolgozói megalapították az INFOMÉ- 
DIA Kft.-t, mely társaság a végkiegye- 
zés tartalmának megfelelően vállalko- 
zott a szerződésben foglaltak teljesíté- 
sére. 


Comporgan—Rolitron 
megállapodás 


Az alapítói szoftverek fejlesztése és 
üzemeltetése mellett egyik igen jöve- 
delmező vállalkozása volt a Compor- 
gannak, hogy adott felhasználói körre 
vonatkozó programcsomagokat dolgo- 
zott ki, és ezeket viszonylag széles 
piacon értékesítette. Az ezekre a szoft- 
verekre kötött vállalkozói szerződések 
a szolgáltatások körében olyan kötele- 
zettségeket is tartalmaztak, amelyek a 
már kiegyenlített vállalási díj ellenében 
a programrendszer folyamatos karban- 
tartását, illetve aktualizálását is maguk- 
ban foglalták. A közös vállalat megszű- 
nése e tekintetben azt jelentette volna, 
hogy — mivel a munkatársaknak fel- 
mondanak — ezen szolgáltatást a Com- 
porgan nem tudta teljesíteni. Ennek 


A 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: 60 v 


pedig beláthatatlan jogi következmé- 
nyei lettek volna. 

Ez esetben — dolgozói kezdeménye- 
zésre — olyan elhatározásra jutottunk, 
hogy a szerződéses jogosultságok és 
kötelezettségek átruházása tárgyában 
megállapodást kötünk a ROLITRON 
Rt.-vel. Ebben a Comporgan lemondott 
a szoftverek tulajdonjogáról, és hozzá- 
járult ahhoz, hogy azokat a jövőben a 
ROLITRON forgalmazza; az ezekkel 
foglalkozó munkatársakat áthelyezte a 
ROLITRON állományába (tehát nem 
mondtunk fel a kollégáknak, így nem 
folyósítottuk a felmondási időre eső 
átlagkeresetet). Fentiek ellenében a 
ROLITRON vállalkozott arra, hogy a 
Comporgan követőszolgálati kötele- 
zettségeit teljeskörűen átvállalja. 

A Comporgannál az utóbbi években 
követett , több lábon állás" gyakorlatá- 
nak az egyik jellemző megnyilvánulása 
az volt, hogy — a szakterületére vonat- 
kozó, de attól igen távoli témakörökben 
is — szal t és védjegyeket 
lajstromoztatott. 

Tekintettel arra, hogy a végel- 
számolóknak ilyen irányú felkészültsé- 
ge és gyakorlata nem volt, megbízást 
adtunk egy szabadalmi szakértőnek, aki 


SZÁMÍTÁSTECHNIKA KULCSRAKÉSZEN! 
A LEGKISEBB NOTEBOOK-TÓL 
A LEGGYORSABB 486-OSIG 
XT, AT, 386, 386SX, 486, Laptop minden kiépítésben. 
EPSON, STAR, NEC nyomtatók teljes választéka. 
MODEMEK és egyéb tartozékok széles választéka. 
Magánszemélyeknek KÉSZPÉNZFIZETÉS ESETÉN 


KEDVEZMÉNYI 


ASHTON-TATE, BORLAND, MICROSOFT, Ni; 
LOTUS szoftverek 


VÍRUSÖLÓ program (120-féle vírust öll) 


NOTEBOOK: 386SX, 2OMHz, 20 MB HDD 
(felár ellenében 40 MB) 1,44 MB FDD, 
LCD VGA (/40x480/16 szürke), 
AKKUMULÁTOR, 3 kg 
AT számítógép: 1 MB RAM, 40 MB HDD, 
1,2 MB FDD, Mono 14" (PHILIPS) 
1$,1 P, 101 gombos bill. 

(Készpénzért 


Amikor ezt a hirdetést Ön olvassa, áraink már úgyis alacso- 
nyabbak! Ezért kérjük, telefonáljon vagy Írjon, és mi örömmel 


adunk felvilágosítást, küldünk részletes 


GYJERTY 


High Tech. Kft. 


1117 Budapest XI., Orlay u. 4. 
Telefon: 166-3098, 185-2687, Fax: 185-2687 
" BBS: 118-7950 BUDAPEST BBS 
NE FELEDJE: Nevünk ott található 
az Ön számítógépének billentyűzetén is! 


LÁTOGASSA MEG STANDUNKAT 
A COMPFAIR KIÁLLÍTÁS F PAVILONJÁBAN! 





SHAREWARE-programok (1200-féle) 360,— Ft 4 ÁFA áron. 
MODEMES távadat-átviteli és BBS-rendszerek szállítása. 


NOVELL HÁLÓZATI SZOFTVEREK, hálózatkiépítés 
Alánlatunk: NOTEBOOK SZÁMÍTÓGÉPEK MÁR 69 900,- Ft-tól 


átvizsgálta a Comporgan valamennyi 
— Magyarországon és külföldön beje- 
gyeztetett — szabadalmát és védjegyét, 
majd javaslatot dolgozott ki ezek gaz- 
daságos és jogilag is megalapozott le- 
zárására. 


Törekvésünk az volt, hogy a kifizetett 
szabadalmi díjak kedvezményezett jo- 
gait a lehetőségekhez képest érvénye- 
síteni tudjuk. 

Az érvényes szabadalmakat egy erre 
vonatkozó megállapodás értelmében — 
és természetesen a tüzetes pénzügyi 
elszámolás után — egy jogutód cégnek 
kívántuk átadni, hogy a lehetséges mér- 
tékben mentesítsük a közös vállalatot 
az eredményt már nem hozó díjfizetési 
kötelezettsége alól. 

A Comporgan egyik leányvállalatá- 
ból alakuló MONTAVID Rt.-vel kötöt- 
tük meg az adásvételi szerződést, és 
ennek alapján került sor a pénzügyi 
elszámolásra, illetve az élő szabadal- 
mak és védjegyek átruházására. Az 
eredményt nem hozó szabadalmak ter- 
heitől pedig úgy , szabadultunk meg", 
hogy egész egyszerűen nem fizettük be 
az esedékes díjakat, így ezek érvényes- 
sége, illetve jogvédelme automatikusan 
megszűnt. 


JIANTUCKET, 


199.900,-Ft 4 ÁFA 


64.900,- Ft 4 ÁFA 
61.600,- Ft 4 ÁFA.) 


árjegyzéket! 


Alkatrészek: 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: 02 v 


1073 Budapest VII., 
Telefor/Fax: 142-2115 


JOG-ÁSZ 


Az előzőekben vázolt áttekintésből 
képet nyerhettünk arról, hogy egy 
,Megszűnésre ítélt" intézet különböző 
típusú szerzői jogait hogyan kellett ke- 
zelni a végelszámolás során, illetve 
miként lehetett intézkedni, hogy azok 
továbbvitele jogilag rendezetten alakul- 
hasson. 


Végső tanulságok 


Mindezek mellett azonban egy fontos 
tapasztalatot is szereztem: az intézeti 
vezetés stratégiájában nem voltak (és a 
dolog természetéből adódóan részben 
nem is lehettek) felismerhetők azok az 
elemek, amelyek értelmében teljesen 
jogtiszta állapotokat hoztak volna idő- 
ben létre. Így például nem rendelkeztek 
acég megszűnése esetén a szerzői jogok 
gyakorlásának mikéntjéről. Úgy vélem, 
hogy ezek a jelenségek nem csak a 
Comporgan Rendszerházra jellemzőek, 
hanem viszonylag széles körben elő- 
fordulnak. 

Talán még ma sem késő az előrelátó 
rendezés, hiszen napjainkban a cégek 
életében soha nem látott mobilitás ta- 
pasztalható. 

Forgács Gábor 


UNITRADE 


Szervezési, kereskedelmi 
és Számítástechnikai 


K.FT. 


Erzsébet krt. 48. 


AT 286 — 12/16 MHz, ! MB RAM, 
1,2 MB FDD, 44 MB HDD, Multi 1/O, 
MGP, 14" mono monitor, Baby ház, 
101 gombos billentyűzet. 


AT 286 — 16/20 MHz, 1 MB RAM, 
1,2 MB FDD, 44 MB HDD, Multi V/O, 
MVGA, 14" VGA monitor, Baby ház, 
101 gombos billentyűzet, 


AT 386 gépek már 13 000,— Ft-tól. 


VGA-monitor (1024x768, 0,28" képpont) 
MVGA-vezérlókártya (1024x768, 512 kB RAM). 8 800— Ft 


A feltüntetett árak az ÁFA-t nem tartalmazzák. 


UNITRADE 


...nNem csak számítástechnika 
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Hozzáférés — két akadályon áthágva I. 


A kontúrok 


És nekünk most semmiképpen sem ez a kérdés... 

Az új rovatot indító ötrészes sorozatban 

egy érdekes és hangsúlyos problematika 

egy lehetséges megoldásáról lesz szó: 

hogyan védhetjük meg számítástechnikai eszközeinket, 
állományainkat bizonyos veszélyektől? 

A választ a Pénzügyi és Számviteli Főiskola 

két szervezőszakos hallgatója által kidolgozott rendszer 


adja meg. 


Nincsen rózsa... 


Minden relatív: íme, itt és mostanában 
azért mondhatjuk szerencsésnek ma- 
gunkat, mert megérhettük azt az időt, 
amikor a "80-as évek slágergépét, a 
Commodore 64-et többé-kevésbé ki- 
szorították a vállalati alkalmazásból a 
már komolyabb kapacitású PC-k: XT-k 
és AT-k. Hogy a világ más sarkaiban ez 
mikor zajlott le, és ezért napjainkban 
az ottani szerencsések hol tartanak, más 
kérdés. 

A PC-s gépcsaládnak az egy ideje 
már megfizethető árak mellett hallatla- 
nul fontos tulajdonsága a modularitás. 
Ez első ránézésre még nem is látszik 
igazán, de amint felnyitjuk egy gép 
fedelét, máris feltűnik milyen elmésen, 
szinte  Legokockaszerűen tervezték 
meg a gépet: adott egy úgynevezett 
alaplap, amelyen az INTEL cég által 
gyártott valamelyik mikroprocesszor, a 
memória és sok más egyéb mellett 
helyet kapott néhány rés (slot), ame- 
lyekbe tetszés szerint (pénztárcánk és 
igényeink függvényében) tehetünk kü- 
lönböző felbontást produkáló monitor- 
vezérlő kártyákat, nagy kapacitású le- 
mezvezérlő kártyákat, printervezérlő 
kártyát, egéradaptert, és mindent, mi 
szem-szájnak ingere. A modularitás 
mint szemlélet azonban nem pusztán a 
hardver megalkotásánál játszott fontos 
szerepet. 

Ebben a szellemben készítették el a 
számítógép erőforrásainak maximális 
kihasználását lehetővé tevő BIOS-t 
(Basic Input/Output System) és az ope- 
rációs rendszert. 

Az említett INTEL mikroprocesszor- 
ra épülő gépeken leginkább az MS- 
DOS operációs rendszer terjedt el, ame- 


52 ALAPLAP 1991/10 


lyet a MICROSOFT cég az anekdota 
szerint csekélyke két hét alatt ütött 
nyélbe. 

Természetesen — előrelátó amerikai 
üzletemberekhez méltóan — olyan 
megoldásokat alkalmaztak, amelyek le- 
hetővé tették a későbbi fejlesztéseket 
is. Így maradhatott egy-két helyen né- 
hány, a 3.3 verzió által is kihasználatlan 
bájt, amelyekről a későbbiekben még 
szó lesz. 


Annak ellenére, hogy az INTEL mik- 
roprocesszora és a MICROSOFT ope- 
rációs rendszere — vegyítve nem kevés 
IBM-leleménnyel és üzleti érzékkel — 
egy magának nagy piaci részesedést 
követelő és ráadásul használható szá- 
mítógépet eredményezett, azért akad 
néhány jelentősnek mondható megol- 
datlan probléma, ami főleg nálunk, de 
általában a tőkeszegény környezetben 
kedvezőtlen hatásfokkal jár. Ezeken a 
gondokon szeretnénk segíteni ezzel a 
mi 5 
Nézzük végig konkrétan, melyek is 
azok a dolgok, amelyeket problémának 
láttunk munkánk elején: 

— Abban az esetben, ha több sze- 
mély használ egy számítógépet, akkor 
még a legnagyobb jóindulat mellett is 
előfordulhatnak különböző balesetek 
(véletlen fájltörlés, felülírás stb.). 

— Az eredeti DOS semmiféle védel- 
met nem nyújt az esetleges adatállo- 
mánytolvajok ellen. 

— A , véletlenül" vagy rossz szán- 
dékkal kiadott FORMAT C: parancs is 
okozhat igen komoly galibát. 

— Meg kell még említenünk korunk 
új szellemi kihívását, a vírusokat. 

Alapvetően az így körvonalazható 
hiányosságok és veszélyek miatt sze- 
rettünk volna egy hardverrel biztosított 


hozzáférés-védelmi rendszert ráültetni 
a gépre. Lássuk hogyan! 


A védelmi rendszer 
vázlatos elve 


Normális körülmények között (értve 
ezen, hogy a gépünk vírusmentes és 
csak a legszükségesebb rezidens ruti- 
nok találhatók a tárban) a felhasználó 
a DOS-on és BIOS-on keresztül kom- 
munikálhat a gép lelkével, vagyis a 
mikroprocesszorral, továbbá a különbö- 
ző portokon keresztül a legfontosabb 
perifériákkal is. 

Sajnos sem a DOS, sem a BIOS nem 
képes arra, hogy megállapítsa: mi dol- 
gozunk-e — a legnagyobb tisztelettel 
és mély főhajtással — a billentyűzeten, 
vagy pedig egy torzonborz, rosszindu- 
latú alak ül a gép előtt és adja ki 
vérlázító parancsait... Netán a szom- 
szédék Piroskája tévedt véletlenül a PC 
Tools legsötétebb bugyraiba, és most 
teszi tönkre kétéves munkánk eredmé- 
nyét. 

Ha egyik állomás sem tudja megál- 
lítani vagy legalább eltéríteni a rossz 
vágányra tévedt vonatot, akkor nekünk 
kell beavatkoznunk. A megoldás kézen- 
fekvő: új váltókat, illetve vakvágányo- 
kat kell beillesztenünk a megfelelő he- 
lyekre. 

A biztonság és a feladat munkaigé- 
nyességének kompromisszumaként egy 
olyan kétlépcsős szűrőre gondoltunk, 
amelynek első lépcsője a BIOS és a 
DOS között, második lépcsője pedig a 
DOS ésa felhasználó között funkcionál. 
Ez a kétlépcsős szűrő egy fájlszintű 
hozzáférés-védelmet valósít meg meg- 
szakításkezelés által. No és, hogy mi- 
lyen kapcsolat van a szűrő két lépcsője 
közt? A szűrő két lépcsőjének van egy 
parányi közös memóriaterülete, ame- 
lyen keresztül üzenhetnek egymásnak. 
Ez az adatforgalom valójában egyirá- 
nyú, ugyanis a 2. lépcső regisztrálja a 
felhasználónak a floppylemezre való 
olvasási, írási, formatálási jogosultsá- 
gát, majd ezt az 1. lépcső tudomására 
hozza. 

Bizonyára felmerül sokakban a kér- 
dés: miért nem építünk be még egy 
lépcsőt: nevezetesen a BIOS és a gép 
lelke közé? Ebben az esetben azonban 
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új BIOS-t kellene írni, ami viszont azzal 
járna, hogy a rendszer sokat veszítene 
kompatibilitásából. (Ugyanis a kismér- 
tékben eltérő gépek között éppen a 
BIOS az, ami "elmossa" a különbsége- 
ket.) 

A következőkben a hozzáférés-vé- 
delmi rendszer logikai felépítését és 
ezzel párhuzamosan a programozási 
megoldásokat fogjuk ismertetni. Ez 
előtt azonban tisztáznunk kell néhány 
olyan alapfogalmat, amelyek ismerete 
feltétlenül szükséges a mondanivaló 
megértéséhez. 


ALAPFOGALMAK 
Megszakítás 


A megszakítás (interrupt) fogalma 
egyrészről egy állapotot takar, másrész- 
ről egy folyamatot, amely az éppen futó 
program felfüggesztésekor vagy végle- 
ges megállásakor következik be. Előre 
kell bocsátanunk, hogy a PC-s megsza- 
kításfogalom jelentése nem egyezik 
meg teljes mértékben a nagygépes meg- 
szakítás értelmezésével. Ennek az az 
oka, hogy itt nincsenek a processzortól 
abszolút független csatornák, amelyek 
a CPU-időn kívül dolgoznának (ilyen 
csak a matematikai koprocesszor mű- 
ködése esetén fordul elő), vagyis PC-n 
ugyanaz a processzor hajtja végre az 
interruptrutin utasításait, amelyik a 
program lényegi részét is. 

Mindenesetre sokféleképpen csopor- 
tosíthatjuk őket. Az egyik csoportosítási 
lehetőség szerint vannak: 

— hiba esetén fellépő megszakítá- 
sok, 
— hardvermegszakítások, 

— valamint különböző [/O funkció- 
kat ellátó megszakítások. 

Az első csoportba tartoznak többek 
között a túlcsordulás, illetve a nullával 
való osztás esetén fellépő megszakítá- 
sok. A második csoportba sorolható 
például — a  billentyűzetmegszakítás, 
amely minden billentyű leütésekor fel- 
lép, valamint az úgynevezett felhaszná- 
lói timer interrupt, amely minden 1/18. 
másodpercben aktivizálódik. A harma- 
dik csoport tagjai viszont nem a hagyo- 
mányos értelemben vett megszakítások. 
Ezeket ugyanis a programozó a prog- 
ramjából készakarva aktivizálja (még 
akkor is, ha magas szintű nyelven prog- 
ramozva erről sejtelme sincs). Ezek 
valószínűleg a modularitás-szemlélet- 
nek köszönhetően kerültek a megsza- 
kítások közé. Ebbe a csoportba tartozik 
sok más mellett a lemezkezelő megsza- 
kítás, valamint a különböző fájlműve- 
leteket végző DOS-funkciócsoport. 


Nézzük végig a PC-n működő meg- 
szakítások technikai megoldásait! 

A PC-n (INTEL 8088 vagy 8086 
mikroprocesszor esetén) összesen 256 
darab megszakítás lehetséges. A DOS 
és a BIOS nem foglalja le az összeset, 
így magunk is kreálhatunk újakat (az 
így létrehozott megszakítások a harma- 
dik csoportba tartoznak majd, hacsak 
nem módosítjuk valahogy a hardvert 
is). A memória legelején a nullás szeg- 
mensen (nulladik lapon) található az 
úgynevezett interruptvektor. Ez tulaj- 
donképpen egy 256 elemű, elemenként 
4 bájtos tömb. Az egyes elemek az adott 
sorszámú megszakítások abszolút kez- 
dőcímeit foglalják magukban. A négy 
bájt a következő felépítésben tartalmaz- 
za a címet: 
ofset low — ofset high — segment low 
— segment high. 

(Valószínűleg azért ilyen sorrendű a 
tárolás, mert az egyébként segment:of- 
set alakú címet ennél jobban már nem 
lehetett volna összekeverni.) 

Amikor aktivizálódik egy megszakí- 
tás (például billentyűleütéskor, nullával 
való osztáskor vagy éppen lemezolva- 
sáskor), akkor a kódszegmens (CS), 
valamint az utasításszámláló (IP) tartal- 
ma a verem tetejére kerül (a későbbi 
visszatérést biztosítandó), majd az in- 
terrupttábla megfelelő eleméből új ér- 
téket kapnak (szegmens a CS-be, ofszet 
az IP-be), vagyis a vezérlés ráadódik 
az adott megszakítást végző rutinra. 
Minden megszakításrutin egy IRET 
utasítással (gépi kódja hexadecimálisan 
CF) végződik, amelynek hatására az 
aktivizálódáskor leírtakkal ellentétes 
folyamat játszódik le: a veremből a 
kódszegmens és az utasításszámláló 
megkapják eredeti értéküket, és a prog- 
ram ott folytatódik, ahol a megszakítás 
fellépett. "Természetesen  hibakezelő 
megszakításnál a hibaüzenet kiírása 
után a program végleg megszakad. 

Az említett interruptvektor (mivel a 
RAM része) felülírható. Így belekotor- 
hatunk a gép , szervezetébe", és saját 
rutinjainkat állíthatjuk az eredetiek he- 
lyére. Ha meg akarjuk tartani a régi 
rutinok szolgáltatásait, akkor persze 
meg kell őriznünk azok kezdőcímeit, 
amelyekkel aztán saját rutinunkból ak- 
tivizálhatjuk őket. Ezt az eljárást nevezi 
a szakirodalom beláncolásnak. Példa- 
programot találhatunk erre a mágnesle- 
mezen; ez mint a cikk melléklete a 
printerek védelmét látja el jelszavas 
ellenőrzéssel. 

Végezetül a megszakítás címszó alatt 
álljon még itta számunkra legfontosabb 
interruptok felsorolása: 

00 — nullával osztás 


03 — töréspont 

04 — túlcsordulás 

09 — billentyűzet 

13 — lemezkezelő 

20 — programvég 

21 — DOS-funkciók 

27 — programot rezidenssé tevő 

interrupt 

(A lemezkezelő, valamint a DOS- 
funkciókat tartalmazó interruptokról a 
későbbiekben még szó lesz.) 


Bootrecord 


Ez a floppylemezek legelső szekto- 
rán van, illetve a mai merevlemezek 
master bootrecordjában meghatározott 
szektoron található — általában 512 
bájt hosszú, és a lemezre vonatkozó 
különböző adatoknak, valamint az 
IBMBIO.COM és IBMDOS.COM 
(vagy IO.SYS és MSDOS.SYS) betöl- 
tését végző gépi kódú rutinnak a táro- 
lására szolgáló terület. 


Master bootrecord 


Másik nevén: partíciós tábla. Ez a 
mai merevlemezek legelső szektorának 
egy roppant fontos dolgokat tartalmazó, 
általában 512 bájt hosszú területe. Köz- 
ismert tény, hogy a DOS csupán 20 
megabájtnyi lemezterületet képes egy- 
szerre kezelni. Ezért született az a meg- 
oldás, hogy a merevlemezt partíciókra 
osztva és logikailag különálló lemezek- 
ként kezeljék. Így megtartották azt a 
régi BIOS-rutint, amely a lemez legelső 
szektorát a 0000:7C0O0 címre tölti, és 
ráadja a vezérlést; és csak azta bizonyos 
szektort módosították. 

A master bootrecord az eredeti boot- 
recordhoz hasonlóan tartalmaz egy pa- 
rányi gépi kódú rutint, de ez már nem 
az IBMBIO-t vagy IEMDOS-t tölti be, 
hanem az aktív jelzővel ellátott partíció 
bootrecordját — ugyanúgy és ugyanar- 
ra a címre, mint a régi BIOS-rutin. 
Ezután ráadva a vezérlést, minden 
megy a megszokott kerékvágásban. 

Azt az információt, hogy az egyes 
partíciók (összesen 4 lehet belőlük) hol 
kezdődnek (hol van a bootrecordjuk), 
szintén a master bootrecord tárolja — 
egy kicsivel a töltőrutin mögött. Ez az 
a rész, amelyet az FDISK parancs se- 
gítségével (illetve némi merészséggel 
egy saját magunk által írt programmal) 
módosíthatunk. 


File Allocation Table (FAT) 


Ez egy olyan táblázat, amely a lemez 
területét elosztja a különböző fájlok 
között. 

Minden fájlhoz tartozik egy 32 bájtos 
fájlbejegyzés, mely a fájl nevén, attri- 
bútumán, méretén, utolsó módosításá- 
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nak dátumán és idején kívül tartalmazza 
az első ún. cluster sorszámát is. A 
FAT-ben a bejegyzésbeli sorszám által 
meghatározott elem vagy egy állo- 
mányvégjelet tartalmaz, vagy pedig egy 
következő cluster sorszámát, és így 
tovább. 

A FAT egyetlen eleme 12 vagy 16 
bitből áll. A régebbi (és kisebb kapaci- 
tású) lemezeknél általában 12 bites egy 
elem, az újabbaknál pedig elképzelhető 
mindkét alternatíva. No azért mégsem 
annyira kaotikus a helyzet, mint így első 
hallásra tűnik, ugyanis a partíciós tábla 
minden  partícióbejegyzésében egy 
egész bájt jelzi számunkra (és persze a 
DOS számára), hogy éppen melyikkel 
van dolgunk. 


Fájlbejegyzés (Directory Entry) 


Egy 32 bájtból álló adathalmaz, 
amellyel minden fájl rendelkezik. Ez 
tartalmazza a fájl legfontosabb paramé- 
tereit. Felépítése a következő: 





Ofszet Méret —— Tartalom 
40 8 Fájlnév 
48 3 Kiterjesztés 
411 1 Fájlattribútum 
412 10 Fenntartott 
(gyakorlatilag 
kihasználatlan) 
422 2 A létrehozás vagy 
a legutolsó 
módosítás ideje 
424 VA A létrehozás vagy 
a legutolsó 
módosítás dátuma 
426 2 A fájl első 
eclusterének 
a sorszáma 
428 4 A fájl mérete 
Fájlattribútum 


Egy egybájtos jelző a fájlbejegyzés- 
ben, amely a fájl különböző tulajdon- 
ságait tartalmazhatja: 

— archív, 


— rejtett, 

— rendszerfájl, 

— csak olvasható, 

— lemezazonosító (ez egy tartalom 
nélküli fájl, amely a nevében tartalmaz- 
za a lemez 11 bájtos megnevezését), 

— alkönyvtárjelző (az alkönyvtárak 
tulajdonképpen ugyanolyan fájlok, 
mint a többi, ezek tartalmazzák a fájl- 
bejegyzéseket). 


Cluster 


Egy vagy több egymást követő szek- 
tor. A pontos értéket a bootszektor 
tartalmazza. Sajnos magyar nevet nem 
találtunk neki (és nem volt szívünk 
..klaszter"-nek vagy ,kluszter"-nek ír- 
ni), ezért a továbbiakban is így hivat- 
kozunk erre a logikai egységre. 

A következő részben már maguknak 
a védelmi rendszert képező szűrőknek 
az ismertetését kezdjük meg. 

Krokovay Károly — 
Radványi Tibor 


Akar Ön sikeres ember lenni? 


Mi adunk Önnek ehhez egy tippet: 


CORACLE 


Az ORACLE relációs adatbázis-kezelő rendszer bármilyen adatfeldolgozási problémára megoldást kínál, és a 
legnagyobb kényelmet nyújtja a hálózati hozzáférés terén. Minden elterjedt számítógépen és operációs rendszer alatt 
fut, az összes elterjedt hálózati protokollal működik. Az ORACLE rendszereket nyitott felépítésének köszönhetően a 


legelterjedtebb szoftver- és adatbázis-kezelő eszközökkel együtt használhatja. 


Az IOSOEFT Rt.-nél az igényelt ORACLE rendszerek szállításán kívül megrendelhető: tanácsadás, oktatás, alkalma- 
zásfejlesztés, rendszerintegrálás, installálás, technikai karbantartás. 


Az IOSOFT 20 fős ORACLE-csapata és az ORACLE Corporation világméretű szakembergárdája az Ön rendelkezésére 
áll! 


Az Ön sikeréhez vezető úton mi partnerek vagyunk! 
Találkozzunk a Compfair "91-en az A pavilon 102/2-es standján! 
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Történet és siker 


FOGÓDZÓ 


A C programozási nyelv 


A C nyelv ,életmenete" szorosan összefügg 

a UNIX operációs rendszer történetével, 

legalábbis ami a kezdeteket illeti, 

mivel mind az operációs rendszer, 

mind a UNIX programok többsége C nyelven íródott. 
Persze a C nem kötődik a UNIX-hoz, 

hanem egy gép- és operációsrendszer-független 


programozási nyelv. 


A UNIX-ot 1969-ben fejlesztették ki az 
ATAET cég Bell Laboratóriumában. Az 
első verziót teljes egészében a DEC 
PDP-7-es — miniszámítógépének  as- 
sembly nyelvén írták. A tervezők célja 
az új operációs rendszerrel az volt, hogy 
egy programozóorientált és nyitott 
(stovábbfejleszthető) közeget teremt- 
senek. 

Nem sokkal az első UNIX-verzió 
elkészülte után Ken Thompson az általa 
tervezett B nyelv számára egy fordítót 
készített az új rendszerhez. Thompson 
a B létrehozásával a CPL programozási 
nyelvet (lásd a , családfát") szerette 
volna egyszerűsíteni. A próbálkozás 
olyan jól sikerült, hogy a B — akárcsak 
egy másik , derivált", a BEPL — mód- 
felett , karcsú" nyelvre sikeredett, így 
kizárólag bizonyos problémák megol- 
dására volt alkalmas. 

1970-ben az akkor újonnan megje- 
lent DEC PDP-11-es minigépre akarták 
a UNIX-ot áttenni, és felmerült, hogy 
ezt az implementációt B nyelven vé- 
gezzék el. Ennek persze több gyakorlati 


megoldásokat, amelyeket a B és BCPL 
nyelvek elvetettek. 

A C egy középszintű, probléma- 
orientált, — strukturált programozási 
nyelv. Mivel Ritchie rendszerprogra- 
mozó volt, a C nyelv sok, a rendszer- 
programozáshoz alkalmas tulajdonság- 
gal lett felvértezve, ugyanakkor elég 
általános célú ahhoz, hogy tetszőleges 
típusú feladatot megoldhassunk a segít- 
ségével. 

Hogy a C középszintű nyelv, nem azt 
jelenti, miszerint középszerű volna. Ez 
a megjelölés csak annyit takar, hogy a 
C a magas szintű nyelvekre jellemző 
tulajdonságoknak csak az alapjait tar- 
talmazza, ugyanakkor a rendszerprog- 
ramozáshoz nélkülözhetetlen gépközeli 
eszközökkel is bír. Például a C a magas 
szintű nyelvekhez hasonlóan rendelke- 
zik előre definiált  adattípusokkal 


Névjegy 
C programozási nyelv 


(egész, karakter, valós), ugyanakkor a 
típuskonvenciók nem olyan szigorúak, 
mint például a Pascal esetében. Viszont 
a C nem kimondottan támogatja az ún. 
absztrakt adattípusok létrehozását, illet- 
ve nincsenek objektumorientált progra- 
mozási képességei. A C gépközeli prog- 
ramozási eszközei (bit-, bájt-, címkeze- 
lés) viszont még nem jelentik azt, hogy 
a C gépfüggő lenne. Ellenkezőleg, az 
alacsony szintű tulajdonságok absztrak- 
cióként vannak jelen a C nyelvben 
(bitmezőstruktúrák, bitszintű operáto- 
rok, a mutató fogalma), ami az alacsony 
szintű funkciókat is hordozhatóvá teszi. 


Középen, 
de nem középszerűen 


Bár a C nem 10099-osan blokkstruktú- 
rájú nyelv, azért még a strukturált nyel- 
vek családjához tartozik. A blokkstruk- 
túrájú nyelvek lehetővé teszik a nyelvet 
alkotó blokkok tetszés szerinti egymás- 
ba ágyazását. A C-ben a legmagasabb 
szintű blokkok — a függvények — nem 
ágyazhatóak egybe, de a vezérlési 
struktúrák/blokkok igen. A 10099-osan 
strukturált nyelvekben (Ada, ALGOL, 
Modula-2, Pascal) a függvények, illetve 
eljárások is egymásba ágyazhatók, sőt 
a Modula-2 és az Ada a magasabb szintű 


akadálya is volt. Elsősorban: a B inter- 
preteres nyelv (lásd a keretezett anya- 
got), ami a programok futási idejét 
jelentősen megnövelte volna; másrészt: 
a B-re a szóorientáltság is jellemző, míg 
a PDP-11-es bájtorientált gép. 


A C nyelvet Dennis Ritchie tervezte és implementálta a DEC PDP-11-es típusú 
miniszámítógépére a UNIX operációs rendszerhez, 1971-ben. A nyelv az ALGOL- 
szerű nyelvek családjába tartozik: közvetlen elődei a Martin Richards-féle BCPL nyelv 
és Ken Thompson B nyelve. A C középszintű, problémaorientált, strukturált progra- 
mozási nyelv — és mint ilyen, egyaránt alkalmas rendszer- és felhasználói programok 
megírására. Hosszú ideig a de facto C nyelvi szabvány az AT8T cég UNIX-verziójával 
szállított C-fordító volt. 

Az ettől eltérő — elsősorban mikroszámítógépes — implementációk döntően Brian 
Kernighan és Dennis Ritchie 1978-ban megjelent , The C Programming Language" 
című könyvén alapultak. Így a sokféle implementáció ellenére a C nyelvű programok 
kompatibilitása nagyon jó volt. Mivel azonban eltérések is akadtak az implementációk 
között, az amerikai szabványügyi hivatal (ANSI) 1983-ban létrehozott egy bizottságot 
a C nyelv szabványosítására. Az 1989-ben elkészült ANSI X3.159-1989 számú 
szabvány rögzíti a szabványos C-fordítókkal szemben támasztott követelményeket 
és a C nyelv szabványát. 

Az ANSI C — ahogyan a szabványos C nyelvet nevezik — lehetővé teszi olyan 
programok készítését, amelyek teljesen azonos módon működnek minden olyan 
számítógépen, amelyik rendelkezik ANSI-specifikációjú fordítóval — függetlenül az 
operációs rendszertől és az adott hardverkonfigurációtól. 


B-ből C-be 


Ezért aztán, mivel a magas szintű nyel- 
ven való implementációról nem szeret- 
tek volna lemondani, 1971-ben Dennis 
Ritchie hozzálátott a B nyelv új válto- 
zatának kidolgozásához, amely nyelvet 
(talán nem meglepő, hogy) C-nek ne- 
veztek el. A felmerült problémák kikü- 
szöbölésén kívül Ritchie igyekezett a 
C-be visszahozni azokat az általános 
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Családfa 


A C az ALGOL-szerű nyelvek közé tar- 
tozik. A C elődei a következő nyelvek 
voltak: 


ALGOL60 
Az ALGOL-t a FORTRAN létrehozása 
" után néhány évvel, egy elsősorban prog- 
ramozáselméleti szakemberekből álló 
nemzetközi bizottság alkotta meg. Ez a 
nyelv a már meglévőknél sokkal bonyo- 
lultabb volt, és nagyban befolyásolta az 
őt követő programozási nyelveket. (A 
modern programozási nyelvek nagy ré- 
sze az ALGOL60-ban megfogalmazott 
szoftver- és programozásinyelv-terve- 
zési elveken alapszik.) Az ALGOL6O0 sok 
olyan fogalmat vezetett be a számítás- 
technikába, amelyek a modern struktu- 
rált programozási nyelvek elméletének 
szolgáltak alapjául. Mivel azonban az 
ALGOL-lal szemben támasztott követel- 
mények igen ambiciózusak voltak, a 
nyelv túlságosan nagy és cirkalmas lett 
ahhoz, hogy széles körben elterjedjen a 
gyakorlatban, és így főként tantermi és 
elméleti nyelv maradt. 


CPL 

A CPL-t (Combined Programming Lan- 
9guage) a Cambridge-i és Londoni Egye- 
temen fejlesztették ki 1963-ban, azzal a 
céllal, hogy az ALGOL-t a gyakorlatban 
is használhatóvá tegyék. Azonban akár- 
csak az ALGOL, a CPLis meglehetősen 
,Méretes" és bonyolult nyelv volt, így az 
elsajátítása és az implementálása is ne- 
héz volt. 


BCPL 

A BCPL-t (Basic CPL) nyelvet Martin 
Richards dolgozta ki a Cambridge-i 
Egyetemen, 1967-ben. Richards célja 
az volt, hogy a CPL alapvető funkcióinak 
megőrzésével egy használható progra- 
mozási nyelvet alkosson. 


B 

A B nyelvet Ken Thompson tervezte 
1970-ben a UNIX első implementációjá- 
hoz, és célja — akárcsak Richards- 
nak — a CPL egyszerűsítése volt. A baj 
a BCPL.lel és a B-vel kapcsolatosan az 
lett, hogy a karcsúsítás túl jól sikerült, 
továbbá mindkét nyelv elvesztette a CPL 
általánosságát, így csak speciális prog- 
ramozási célokra voltak használhatók. 





blokkok (modulok, illetve csomagok) 


egymásba ágyazását is megengedi. 

A strukturált nyelvek bármelyikének, 
és így a C-nek is legfontosabb tulajdon- 
sága, hogy a kódot és az adatokat képes 
elhatárolni. Az elhatárolás a nyelvnek 
az a képessége, hogy eszközei módot 
adnak a program bizonyos részeinek 
elválasztására — a programozó által 
meghatározottak szerint — a program 
más részeitől. Az egyik lehetséges mód- 
szer az elhatárolásra a függvények hasz- 
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nálata. A függvények és a bennük de- 
finiált lokális változók segítségével a 
programozó olyan szoftvereszközöket 
készíthet, amelyek működése jól speci- 
fikált és nincs mellékhatása az őt kö- 
rülvevő kódra. A programok apró ele- 
mekre való bontása egyébként nagy 
programok/programrendszerek . esetén 
nemcsak a kódolást könnyíti meg, ha- 
nem a karbantartást is. A C-ben a függ- 
vények a program építőkövei, amelyek 
segítségével a program működését rea- 
lizálhatjuk. 

A C problémaorientált nyelv, vagyis 
a C-programok létrehozásakor a prog- 
ramozónak a feladat megoldására kell 
csak koncentrálnia, nem pedig arra, 
hogy a számítógép hogyan reprezentál- 
ja és értelmezi az adatokat és utasítá- 
sokat. Az alacsony szintű eszközök 





A programozási 
nyelvek hierarchiája 


Kísérleti jellegű: 
Neurális hálózatok 
Mesterséges intelligencia: 
Szakértői rendszerek 
MI nyelvek 
Parancsnyelvek: 
4GL 
Operációsrendszer-parancsnyelvek 
Objektumorientált programozási 
nyelvek 
Magasszintű problémaorientált 
nyelvek 
Hardverorientált nyelvek 
Assembly nyelv 


A harmadik generációs 
programozási nyelvek: 
Magas szintű: 

Ada 

Pascal 

COBOL 

FORTRAN 

BASIC 
Középső szintű: 

c 


FORTH 
Alacsony szintű: 

Assembly 
A strukturált programozási nyelvek álta- 
lában újabb keletűek, mint az egyebek. 
Ma már nyilvánvaló, hogy a strukturált 
programozási nyelvek a programkódo- 
lási és programkarbantartási munkát 
könnyebbé teszik, mint a nem strukturált 
nyelvek. 
Strukturált nyelvek: 

Ada 

c 

Modula-2 

Pascal 3 
Nem strukturált nyelvek: 

BASIC 

COBOL 

FORTRAN 


segítségével persze a probléma esetle- 
gesen gépfüggő részei is elegáns módon 
kódolhatók. 


ATS8T- és K8.R-verziótól 
a szabványig 


Nagyon hosszú ideig a mindenkori 
AT8T UNIX-verzióval szállított C-for- 
dító jelentette a de facto C-szabványt. 
Mivel a UNIX operációs rendszer nép- 
szerűsége miatt az ATkT-verzión kívül 
sok más UNIX-verzió vagy UNIX-sze- 
rű operációs rendszer született a világ 
sok részén, a C-fordítók sem követték 
az ATET-s verziót. (A C nyelv leírását 
1978-ban publikálták Brian Kernighan 
és Dennis Ritchie tollából. Ez a könyv 
szolgált az olyan C-implementációk 
alapjául, amelyek a C-t nem UNIX-os 
környezetbe helyezték.) Ezek az első- 
sorban mikroszámítógépes implemen- 
tációk nagyban hozzájárultak a C elter- 


Interpreter és fordító 


A fordító és interpreter mint kifejezések 
a számítástechnikában annak a mód- 
szerét jelölik, ahogyan egy programot a 
számítógép végrehajt. A fordító a forrás- 
kódból tárgykódot hoz létre, amely a 
magas szintű nyelv segítségével leírt 
program gépi kódú reprezentálása a 
számítógép által direkt végrehajtható 
módon. Ezzel szemben az interpreter a 
forrásprogramot soronként is elemzi, és 
így is hajtja végre az ott szereplő utasí- 
tásokat. 

Az interpreteres programok futásának 
előfeltétele, hogy legyen hozzá interpre- 
ter, míg lefordított programok esetén 
nincs szükség segédeszközökre a futta- 





táshoz. Egyetlen nyelv definíciója sem 
tartalmazza, hogy az implementáció in- 
terpreter vagy fordító alapú legyen-e. 
Hogy egy nyelv milyen típusú, általában 
az első implementáció, illetve a felhasz- 
nálási terület dönti el. 

A magas szintű nyelvek nagy része for- 
dítóval rendelkezik, de programfejlesz- 
tési célokra készülnek interpreteres vál- 
tozatok is. Ennek az az oka, hogy — kü- 
lönösen tradicionális, nagygépes kör- 
nyezetben — a fejlesztés során, amikor 
a programhibák száma még sok, célsze- 
rűbb interpretert használni (mivel a tesz- 
telési, hibajavítási ciklus ideje Így nagy- 
ságrendekkel kisebb). A PC-s környe- 





zetben elterjedt integrált fejlesztői kör- 
nyezetek elsődleges célja éppen az in- 
terpreterek nyújtotta lehetőségek bizto- 
sítása volt — fordító segítségével. A 
program futtatása viszont  termé- 
szetesen a fordító közvetítésével célsze- 
rű, mivel az interpreter alatti futtatáskor 
maga a kód fordítása is futási idejű, ami 
jelentősen lecsökkenti a végrehajtási se- 
bességet. 








jedéséhez, mivel mindenki számára le- 
hetővé tették egy professzionális prog- 
ramozási nyelv használatát. 

Bár írott szabványa nem volt a nyelv- 
nek — és ahogyan az a programozási 
nyelvek implementálásakor történni 
szokott, a nyelvet speciális gép- és 
operációsrendszer-függő tulajdonsá- 
gokkal is ellátták —, mégis: a K$R-féle 
könyvben leírt programkönyvtárak se- 
gítségével, ha valaki nagyon akart, létre 
tudott hozni olyan forráskódot, amely 
a CP/m-es 8 bites gépektől a DEC 
gépekig ,csont nélkül" lefordítható 
volt. Maga a UNIX operációs rendszer 
is hosszú ideig forráskód formájában 
(C és assembly) volt hozzáférhető az 
érdeklődők és rendszerimplementálók 
számára. (A hőskorban még térítésmen- 
tes forráskódért ma már bizony súlyos 
dollárkötegekkel kell fizetni.) 

1983 elején Jim Brodie, a Motorola 
cég egyik fejlesztője a főnökétől azt a 
feladatot kapta, hogy készítsen egy C- 
fordítót a cég által gyártott processzo- 
rok számára. Miután hosszasan kereste 
a nyelv definícióját, preprocesszorát és 
könyvtárát leíró dokumentációt, rájött, 
hogy semmi ilyesmi nem létezik. A 
főnöke azt tanácsolta, hogy ebben az 
esetben Brodie-nak kell elkészítenie a 
szabványt. Így is lett: Brodie kezdemé- 
nyezésére az amerikai szabványügyi 
hivtal (ANSI) létrehozott egy bizottsá- 
got a szabvány megalkotására. Kilenc- 
évi munka után 1989-ben készült el az 
ANSI X3.159-1989 névre hallgató 
szabvány, amely a C nyelv, a prepro- 
cesszor és az alapkönyvtárak definició- 
ját rögzítette. Az ANSI C segítségével 
lehetőség nyílik arra, hogy a programo- 
zók olyan programokat készítsenek, 
amelyek forráskódja változtatás nélkül 
használható a 8 bites mikrogépektől a 
nagy számítógépekig. 


Tisztázzunk valamit! 


FOGÓDZÓ 





A koncepció 
egyszerű és nagyszerű... 


A C nyelv filozófiája igen egyszerű, de 
a gyakorlati élet bebizonyította helyt- 
állóságát: 

1. Bízz a programozóban! 

2. Ne akadályozd a programozót a 
munkájában! — ő tudja, mi az, amit 
tennie kell. 

3. A nyelv legyen kicsi és egyszerű. 


Az alapelveknek megfelelően a C 
nyelv szintaktikája egyszerű, így C-for- 
dító írása nem okoz gondot még kis 
memóriakapcitású gépre sem. A C 
nyelvnek kevés kulcsszava van (ponto- 
san 32), ami a nyelv elsajátítását nagyon 
könnyűvé teszi. A C nyelvben fontos 
szerepet játszanak az operátorok, ame- 
lyek segítségével tömör forráskód hoz- 
ható létre. Természetesen a tömörség 
néha hátrány is lehet a forráskód elem- 
zése során (például javításkor, módosí- 
tásnál). A C nem rendelkezik beépített 
parancsokkal az I/O műveletek, a ma- 
tematikai műveletek és a sztringkezelés 
számára, hogy a fordító és a generált 
kód minél kisebb legyen. Mivel azon- 
ban az ilyen jellegű funkciókra is szük- 
ség van, a C szabványos könyvtárai 
tartalmazzák ezeket. A C típuskonven- 
ciói meglehetősen lazák, így a progra- 
mozó kezét szinte semmi sem köti meg 
a változók felhasználásakor. Ennek a 
lazaságnak persze ára is van: mivel 
éppen emiatt, elsősorban a kezdő prog- 
ramozók , láthatatlan" hibákat helyez- 
nek el programjaikban, amelyek aztán 
.látványos" programfutás-megszakítá- 
sokkal vagy géplefagyásokkal gondol- 
kodtatják el a túlságosan , lazítókat", 

Az ANSI C egyébként, ha nem is a 
kezdőket, de a nagy rendszerek prog- 
ramozóit szem előtt tartva a KÉR C-nél 


Sokan — még népszerű szakírók is — a C-t valamiféle magasszintű assembly" 


nyelvként próbálják feltüntetni. 


szintén szólva nem nagyon értem, hogy ez az összerendelés milyen tévedésből 
fakad, de tény: szinte minden második, C-ről szóló könyv elköveti ezt a hibát. 
Gondolom ennek oka részben az, hogy a UNIX implementációs nyelve a C, és mivel 
a rendszereket korábban az adott számítógép assembly nyelvén implementálták, 
innen adódhat a tévedés. (Itt jegyzendő meg, hogy a UNIX legalacsonyabb szintű 
hardvermeghajtói közül jó néhányat assembly nyelven írtak — a sebesség optimali- 


zálása végett.) 


Egyébként a szakirodalom még az Occamot és a Modula-2-t sem tekinti magasszintű 
assemblynek, holott mindkét programozási nyelvehez tartoznak olyan hardvermegol- 
dások, amelyek ezeket a nyelveket az assemblynél gyorsabban képesek futtetni 
(transputerek, illetve Lilith munkaállomások). Az összehasonlítás már csak azért sem 
helytálló, mivel az assembly maximálisan hardverorientált és gépfüggő nyelv, míg a 
C a magasszintű programozási nyelvek minden erényével (problémaorientált eszkö- 
zökkel) rendelkezik — kiegészítve gépközeli programozásra (de nem gépi kódú 


programozásra) alkalmas eszközökkel. 











valamivel konzisztensebb típuskonven- 
ciókat vezetett be a rugalmasság feladá- 
sa nélkül. A C mint strukturált nyelv 
rendelkezik a legfontosabb vezérlési 
struktúrákkal a ciklusszervezésre és 
-választásra, valamint a függvények se- 
gítségével lehetőséget biztosít kódrész- 
letek elhatárolására. A C-ben módjuk 
van a programozói csoportoknak a for- 
ráskód részeinek elkülönített fordításá- 
ra is. Ez feleslegessé teszi a teljes 
program újrafordítását változtatások 
esetén. (Amennyiben persze a változ- 
tatások alapvetőek, és a teljes program 
rendszert befolyásolják, nincs mese: 
minden forrásfájlt újra kell fordítani.) 


.. továbbá: 


Nagyon lényeges tulajdonság a kód 
hordozhatósága. Most, hogy az ANSI- 
szabványnak egyre több fordító már 
megfelel, könnyebb lesz gépfüggetlen 
programokat készíteni. Sok mindent el 
lehetne még mondani a C nyelvről pro 
és kontra — helyhiány miatt azonban 
csak még egy gyenge pontot érdemes 
talán megemlíteni. A C nyelv imple- 
mentációinak 9999-a nem rendelkezik 
futásidejű ellenőrzéssel, pedig ennek 
segítségével sok misztikusnak tűnő hi- 
bát lehetne felderíteni. A gyakorlott 
programozók ugyan az elkövethető hi- 
bák nagy részét már tapasztalatból el- 
kerülik, viszont a kezdők és a rendszer- 
fejlesztők számára bizony áldásos lenne 
egy opció a futásidejű hibák detektálá- 
sára, mivel sajnos mindig van új hiba 
a nap alatt. 

A mágneslemez tartalmaz néhány C 
nyelvi forrásprogramot azok számára, 
akik szívesen ismerkednének kicsit 
részletesebben is ezzel a programozási 
nyelvvel. Külön felhívnám a figyelmet 
a csieve.c nevű fájlra, amely a fordító- 
tesztek egyik standard tesztprogramja. 
(Ezt a programot minden nyelvi ismer- 
tetőnk melléklete tartalmazni fogja az 
összehasonlíthatóság kedvéért.) 


Villányi László 
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A hiba az Ön készülékében van 


Az augusztusi lapszámban befejeződött 
négyrészes sorozatban áttekintettük a 
Clipper 5.0 verzió újdonságait. Az 
egyes témák tárgyalásakor soha nem 
ereszkedtünk nyelvi szintre, csupán a 
lehetőségekre próbáltuk felhívni a fi- 
gyelmet. Elsőként lássunk egy olyan 
témát, mely gyakorlatilag minden prog- 
ram tervezése és kódolása során előke- 
rül: a hibakezelést! 

Már a programtervezési fázisban, a 
hibakezelési technikák kialakításakor 
jó tudnunk, hogy az egyes programrész- 
letek milyen programozási nyelven 
lesznek kódolva. A CLIPPER 5.0 for- 
rásnyelvű programokban több új elem 
is segíti a hibák kezelését. 

Az egyik legfontosabb újdonság az, 
hogy runtime-hiba esetén a rendszer 
automatikusan felépít egy új hibaobjek- 
tumot, és meghívja az általunk meg- 
adott hibakezelő kódblokkot. A kód- 
blokknak átadott hibaobjektum tartal- 
mazza a hiba kódját és az összes olyan 
információt, amely a hiba kezelésekor 
szükséges lehet. 

A hibakezelés első lépésében meg 
kell adnunk azt a kódblokkot, amelyet 


Tizenkettőből tíz 


a rendszer a hiba előfordulása után 
aktivizálni fog. A kódblokk megadására 
szolgál az ERRORBLOCK(Code- 
Block) függvény. A függvény visszaté- 
rési értéke az éppen aktuális hibakezelő 
kódblokk, az argumentumként meg- 
adott kódblokk pedig az új hibakezelő. 
A visszatérési érték változóba mentésé- 
vel lehetőség nyílik egy lokális hibake- 
zelő blokk megadására, majd a későb- 
biekben az előző hibakezelő visszaállí- 
tására. A hibakezelő kódblokk formája: 
(lerrobjlkifejezések) . A kifejezések tet- 
szőleges Clipper-kifejezések lehetnek, 
tehát megengedett a függvényhívás is. 
A hibakezelő kódblokkból meghívott 
függvénynek argumentumként átadhat- 
juk a hibaobjektumot. 

A második lépés a hiba előfordulása. 
Ezzel kapcsolatban semmi teendőnk 
nincsen, csak tisztában kell lennünk 
azzal, mi történik ilyenkor. A hiba de- 
tektálása után a rendszer létrehoz egy 
új hibaobjektumot, és kitölti a detektált 
hibára vonatkozó adatokkal. 

A harmadik lépésben a vezérlés az 
utolsó ERRORBLOCKK( ) függvény- 
ben megadott kódblokkra kerül, ami 
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A hibaobjektumok tizenkét exportált változója közül tízet ítéltünk fontosnak, s ezért 
külön ismertetésre érdemesnek. 

1. args — argumentumátadási hiba esetén a hibát kiváltó függvényhívás argumen- 
tumait tartalmazó tömb (tehát nem csak a hibát kiváltó argumentum) található ebben 
a változóban. Másfajta hiba esetén a NIL értéket kapja. 

2. canDefault — logikai értéket tartalmazó változó. Értéke akkor és csak akkor igaz, 
ha a hibát előidéző függvényhívás átléphető. 

3. canRetry — logikai értéket tartalmazó változó. Értéke akkor és csak akkor igaz, 
ha a hibát előidéző akció végrehajtását újból meg lehet kísérelni. 

4. canSubstitute — logikai értéket tartalmazó változó. Igaz értéke azt jelzi, hogy a 
hibát kiváltó függvényhívás visszatérési értéke új értékkel helyettesíthető. 

5. description — ez a karakterlánc a hiba angol nyelvű leírását tartalmazza. 

6. filename — ez a karakteres változó annak az állománynak a nevét tartalmazza, 
amelyikkel való művelet közben keletkezett a hiba. Ha a hiba állománytól független, 
akkor a változó egy nulla hosszúságú stringet tartalmaz. 

7. osCode — a DOS hibakódja; értéke 0, ha a DOS nem észlelt hibát. Az e változóban 
lévő érték mindig megegyezik a DOSERROR() függvény visszatérési értékével. 
Lehetséges értékeit a Programming and utilities felhasználói kézikönyv E függeléke 
tartalmazza. 

8. genCode — a Clipper hibakódja. Lehetséges értékeit az error.ch nevű állomány 
tartalmazza. 

9. ties — a hibát kiváltó művelet ismétléseinek száma. Értéke minden egyes 
újrapróbálkozás után eggyel nő. 

10. cargo — ennek a változónak a rendszer nem ad értéket, pontosabban mindig a 
NIL értéket adja. Mi viszont adhatunk neki értéket, s Így felhasználhatjuk pl. a 
különböző hibakezelő eljárások közötti üzengetésre, vagy ha a hibaobjektumokat el 
akarjuk menteni, akkor a láncolási információk tárolására. 
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argumentumként megkapja az előkészí- 
tetthibaobjektumot. A kódblokkban ter- 
mészetesen elhelyezhetünk függvény- 
hívásokat is. Ezekben a függvényekben 
zajlik a hiba tulajdonképpeni kezelése. 
A hibakezelő eljárásból kétféleképpen 
térhetünk vissza. 

Ha a hiba egy BEGIN SEOUENCE 
és egy RECOVER vagy END 
SEGUENCE között fordult elő, akkor 
a hibakezelő eljáráson belül használhat- 
juk a BREAKK ) függvényt is. Ez a 
BREAK ) a hiba előfordulási helye 
utáni RECOVER, illetve END utasítás- 
ra adja át a vezérlést. A RECOVER 
utasítás használata esetén a hibaobjek- 
tumot tovább küldhetjük egy lokális 
hibakezelő eljárásnak. A BREAKK( ) 
utasítás kiadásával elveszítjük a hiba- 
kezelőből való kilépés másik módját 
(ez nem jelenti azt, hogy a BREAK( ) 
előtt ne próbálhatnánk meg a követke- 
zőkben felvázolt módszer 2. variánsá- 
nak alkalmazását). 

A hibakezelőből visszatérhetünk a 
hibát kiváltó utasításhoz is. Ehhez a 
RETURN  ) utasítást kell használnunk, 
és három visszatérési érték között vá- 
laszthatunk. 

a) Ha a canDefault változó értéke 
true (igaz), akkor false (hamis) logikai 
értékkel térünk vissza. Ekkor a rendszer 
végrehajtás nélkül átlépi a hibát kiváltó 
utasítást. Ezzel a lehetőséggel rendkívül 
óvatosan kell bánnunk. Az állományok 
megnyitása előtt ajánlatos a meglétüket 
a FILEK ) függvénnyel ellenőrizni. 

b) Ha a canRetry változó értéke igaz, 
akkor igaz logikai értékkel térünk 
vissza. Ekkor a rendszer újból megkí- 
sérli a hibát kiváltó utasítás végrehaj- 
tását. 

Ha az ismételt végrehajtás is siker- 
telennek bizonyul, a tries exportált vál- 
tozó értéke eggyel megnő, és a vezérlés 
visszakerül a hibakezelőhöz. Ez igen 
kézenfekvő megoldás az olyan esetek- 
ben, amikor a hibát valamilyen külső 
ok idézte elő. 

c) Ha a canSubstitute változó értéke 
igaz, visszatérhetünk egy tetszőleges 
kifejezéssel, melyet a rendszer a hibát 
kiváltó függvényhívás helyére fog be- 
illeszteni. A visszaadott kifejezés nem 
az esetlegesen hibás argumentum he- 
lyére lesz behelyettesítve, hanem a hi- 
bát kiváltó függvény visszatérési érté- 
kének helyére. 

Fridl György 
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Tömböt ésszel... 


Az előző hónapban megkezdtük az ismerkedést 


a Modula-2 eszközeivel 


a programozó által definiált típusok létrehozására, 
ezt most a tömbtípusok ismertetésével folytatjuk. 


Tömbtípusok 


Már láttuk, hogyan használhatunk kü- 
lönféle típusú változókat a Modula—2 
programokban. Számos esetben, pél- 
dául vizsgaeredmények, heti áruforga- 
lom, fizetési lista vagy egyéb kimuta- 
tások, tehát összefüggő változók keze- 
léséhez azonban a kellő számú változó 
deklarálása nem éppen célravezető. Kis 
elemszám esetén még csak-csak elbol- 
dogulhatunk független változók dekla- 


Névjegy 


A tömb összetett típus azonos típusú 
változók (elemek vagy komponen- 
sek) gyűjteménye, amelyekre egyet- 
len azonosítóval hivatkozhatunk. A 
tömb egy adott elemét (komponen- 
sét) index segítségével érhetjük el. A 
Modula—2-ben a tömbök folytonos 
memóriaterületen helyezkednek el. 
Az első elem a legalacsonyabb cf- 
men, az utolsó pedig a legmagasabb 
címen található a tömbön belül. A 
tömb indexeinek számát a tömb di- 
menziójának nevezzük. A tömbök 
egy vagy több dimenziójúak lehet- 
nek. A tömbök egyes típusai a mate- 
matika mátrixalgebrájának fogalmai- 
val (vektor, n-dimenziós mátrix) szo- 
ros kapcsolatban állnak. Az egydi- 
menziós tömbök speciális csoportját 
jelentik a karaktertömbök, amelyek 
karakterláncok és szövegek feldol- 





rálásával, de mi történjék mondjuk 
10 000 változó esetén?! A független 
változók deklarálásakor ösztönösen a 
v1,v2,....vn megoldást választanánk, 
mivel ez hasonlít a matematikából is- 
mert S; (i-1...N) jelöléshez. Csakhogy 
ez a megoldás négy-öt változónál na- 
gyobb elemszám esetén már nem igazán 
használható. 

Ilyen programozási feladatok megol- 
dására a Modula-2 is nyújt elegánsabb 
módszert: a sorba rendezett elemek 


együttesére (véges elemszámú rende- 
zett halmazára) egyetlen azonosítóval 
hivatkozhatunk. Az ilyen azonos típusú 


elemek együttese a tömb, az egyes 
elemeket kijelölő sorszám pedig az 
index. 

A Modula-2-ben a tömb programozó 
által definiált típus, akárcsak a felsorolt 
és az intervallumtípus, így egy új 
tömbtípust a már megismert módon a 
típusdeklarációban definiálhatunk és 
nevesíthetünk. (Természetesen anonim 
tömbváltozók is deklarálhatók.) 


Pontosan és szépen 


Definíció: 

A tömb fix számú komponensből álló strukturált adattípus. A tömb elemei (kompo- 
nensei) azonos típusúak (komponens típus). Egy tömbváltozó értéke a komponens 
típus értékeinek rendezett halmaza, mégpedig az indextípus mindegyik értékéhez a 
komponenstípus egy értéke tartozik. A tömb elemeire indexeléssel hivatkozhatunk, 
ahol az indexek értékeinek az index típushoz kell tartozniuk. A tömb típusdeklarációja 
a komponens típust és az indextípust írja le. Az indextípusa sorszámozott típusú. A 
TopSpeed Modula-2 terminológiával az indextípusa csak rövid sorszámozott típus 
lehet (LONGCARD és LONGINT kizárva). 


Formálisan: 

$ TömbTípus - ARRAY IndexLista OF TiípusDefiníció. 

$ IndexLista - EgyszerűTípus (", EgyszerűTípus). 

$ Hivatkozás - gualident ("["KifejezésLista"]"). 

$ KifejezésLista — kifejezés (","kifejezés). 

Az ARRAY T1,T2,.... Tn OF T típusú deklaráció az ARRAY T1 OF ARRAY T2 
OF...ARRAY Tn OF T deklaráció rövidítése. 


Megjegyzés: 

Az index típusát szükség esetén explicit módon is megadhatjuk, akárcsak az inter- 
vallumtípusoknál. 

Példának okáért 


Tömbtípusok deklarációja: 
TYPE 
T1 - ARRAY [0..N-1] OF CARDINAL ; 
T2 - ARRAY [1..10],[1..30] OF [0..127] ; 
T3 - ARRAY [-12..6,8..45] OF CHAR ; 
T4 - ARRAY [-10..-1] OF BOOLEAN ; 
T5 - ARRAY BOOLEAN OF INTEGER ; 
T6 - ARRAY Color OF Haziallat ; 
T7 - ARRAY HetNapjai,Haziallat OF Color ; 


Indextípus explicit meghatározása: 
TYPE 
T8 - ARRAY INTEGERI[0..18] OF CHAR ; 


Hivatkozás: 

ilx--12"fv(c-3)]:— 12 ; 

eljaras ( kIDEC ( c )] ) ; (( paraméter a tömb egy eleme ") 
eljaras2 ( k ) ; (" paraméter a teljes tömb ") 


Többdimenziós tömbök: 
TYPE 
Name - ARRAY [0..12] OF CHAR ; 
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Tények, tippek, trükkök 


Az index típusa nem lehet REAL, mivel 
a valós számok nem alkalmazhatók sor- 
számozásra. 

Az index nem lehet strukturált típusú. 
Az indexelésre használt kifejezés neve 
szelektor, míg a tömbidíszelektor] konst- 
rukció elnevezése hivatkozás. 
Hivatkozás része lehet bármilyen kifeje- 
zésnek. 

Tömbváltozók tömbtípus definiálása nél- 
kül is létrehozhatók, de ez nem minősül 
megfelelő programozási metodikának. 
Ne használjunk a tömb indexhatárain 
kívül eső szelektorokat, ezektől progra- 
munk elszáll. 

Ne hivatkozzunk a törnb olyan kompo- 
nenseire, amelyeknek még nem adtunk 
értéket. Ilyen esetben nem várt és nem 
reprodukálható eredményeket vagy vi- 
selkedést tapasztalunk, mivel az értékek 
a program indulásakor nem meghatáro- 
Zottak. 

Az indexhatárok megadására ne hasz- 
náljunk változókat, mint az interpreteres 
nyelvek esetében — ez a Modulában 
nem megengedett. 

Az indexeléshez [szögletes] zárójeleket 
kell használni, nem pedig (kerek) záró- 
jeleket. 





Egy tömb típusleírása két másik típus 
segítségével történik, ezek típusspeci- 
fikációját ugyancsak a tömbdeklaráció 
tartalmazza. Az indextípust az ARRAY 
és OF kulcsszavak közötti típusspecifi- 
káció határozza meg. Az index típusa 
csak sorszámozott (egész, karakter, fel- 
sorolt, intervallum) típus lehet, mivel 
az index feladata az elemek sorszámo- 
zása. (A PC-s implementációk 32 bites 
egész típusai nem használhatók index- 
típusnak.) Indexeléses hivatkozáskor az 
indexelésre használt kifejezés típusá- 
nak értékadás-kompatibilisnek kell len- 
nie az indextípussal. (Erről később rész- 
letesen is szólunk.) A tömb elemeinek 
száma megegyezik az indextípus érté- 
keinek számával — az indexek száma 
a tömb dimenziója. 

A második típusspecifikáció az OF 
kulcsszó után szereplő elem vagy kom- 
ponens típusspecifikációja. Ez tetszóőle- 
ges típus lehet, és a tömb elemeinek 
típusát határozza meg. 

A specifikációkban szereplő típusok 
azonosítóit természetesen még a hivat- 
kozás előtt deklarálni kell. 

A tömb típusú változókkal végzett 
műveletek közül a leggyakoribb az in- 
dexeléses hivatkozás. Egy tömb adott 
elemére való hivatkozáshoz a tömbvál- 
tozó neve után szögletes zárójelek kö- 
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zött kell felírnunk az indexkifejezést. 
Az indexkifejezésnek értékadás-kom- 
patibilisnek kell lennie az indextípussal, 
ellenkező esetben a fordító típushibát 
fog jelezni. Ha az index intervallum 
típusú, ügyelni kell arra is, hogy az 
indexkifejezés értéke az intervallumon 
belül legyen, különben a futásidejű in- 
dexhatár ellenőrzésekor programunk 



























Háttér-információ 


Az egész, de leginkább a valós számok- 
ból álló tömbök egy az egyben megfe- 
leltethetők a matematikából ismert vek- 
toroknak és mátrixoknak. A vektorok 
olyan mennyiségek leírására használa- 
tosak, amelyek jellemzésére a számér- 
téken kívül irányra és irányításra is szük- 
ség van. Ilyen vektormennyiség például 
az erő, az elmozdulás, a sebesség, a 
gyorsulás, a forgatónyomaték és a mág- 
neses, illetve elektromos térerősség. A 
mátrixok mennyiségekből alkotott két- 
vagy többdimenziós táblázatok. A mát- 
rixokat a matematikában a lineáris al- 
gebra, illetve a differenciálegyenlet- 
rendszerek elméletében és a lineáris 
transzformációk tárgyalásában, a fizika 
számos területén és más gyakorlati al- 
kalmazásokban használjuk. A minta- 
programok egy része vektorokra és mát- 
rixokra értelmezett néhány művelet 
megvalósítását mutatja be tömbök se- 
gítségével. 


hibával áll le, ellenőrzés nélkül pedig 
az indexhatárok túllépésekor kód- vagy 
adatterületet módosíthatunk, ami a 
program működésének szempontjából 
fatális következményekkel járhat. 

Egy indexelt változót úgy kezelhe- 
tünk, mint egy olyan változót, melynek 
típusa megegyezik a tömb komponens- 
típusával. A változó szó használata 
szándékos, hiszen az indexelt hivatko- 
zást minden olyan esetben használhat- 
juk, amikor egy változó használata 


Szótár 


Tömb: összetett adattípus, amely lehe- 
tővé teszi, hogy azonos típusú logikailag 
összetartozó értékeket egyetlen válto- 
zóban csoportosítsunk. 

Tömbindex: egy adott elem elérésére 


szolgáló módszer. A tömb[ÁllandókKife- 
jezés] indexmegadással a kifejezés ér- 
tékének megfelelő helyen található 
elemre hivatkozhatunk. 
Többdimenziós tömb: olyan tömb, 
amelynek egynél több indexe van. Az 
indexek száma a tömb dimenziója. 





megengedett vagy szükséges. Például 
értékadás bal oldalán vagy eljárások 
VAR paramétereként. 

A Modula-2-ben két esetben hasz- 
nálhatjuk a tömböt mint egy egységet: 
értékadáskor és eljárások paramétere- 
ként. Ezekben az esetekben a tömbvál- 
tozó neve indexkifejezés nélkül szere- 
pel. Egy tömb típusú változó értéke csak 
egy másik azonos típusú változóhoz 
rendelhető hozzá. Ez az értékadás a 
teljes tömbre, azaz a tömb összes ele- 
mére vonatkozik. Az egyetlen kivétel a 
stringtípus, de erről majd egy másik 
alkalommal. 

A tömb elemei folytonos memória- 
címeken találhatóak. A legelső indexű 
elem a tömbön belüli legalacsonyabb 
címen, a legutolsó indexű elem a leg- 
magasabb címen található. 


Többdimenziós tömbök 


A Modula-2-ben az indexek számára 
nincs megkötés. Amennyiben az inde- 
xek száma egynél nagyobb, többdimen- 
ziós tömbről beszélünk. Mivel egy 
tömb komponenstípusa tetszóleges le- 
het, azaz akár tömb típusú is, a többdi- 
menziós tömböket tömbökből álló töm- 
böknek tekinthetjük. Így egy N dimen- 
ziós mátrix egy IndexN méretű, N-1 
dimenziós tömbökből álló tömbként is 
értelmezhető. 

A többdimenziós tömbök tárolása a 
memóriában sorfolytonos. Ez a kifeje- 
zés a kétdimenziós tömbök, a sor—osz- 
lop mátrixok memóriabeli elhelyezke- 
déséből származik, ahol azok soronként 
követik egymást. Általánosan: egy N 
dimenziós tömb elemei a memóriában 
úgy helyezkednek el, hogy először a 
csak utolsó indexükben különböző ele- 
mek követik egymást, majd a sorrendet 
az utolsó előtti index szabja meg, és így 
tovább, egészen az első indexig. 

Egy tömb helyfoglalását a memóriá- 
ban az alábbi képlettel számíthatjuk ki: 


méret:—indexméretl "indexméret2". . , 
indexméretN$SIZE(komponenstípus) 


E havi példaprogramjaink az egy- és 
többdimenziós tömbökkel kapcsolat- 
ban elsősorban a vektor- és mátrixal- 
gebrai alkalmazásokra, valamint né- 
hány rendezési algoritmusra adnak 
mintát. Az EX10-00.MOD program egy 
egyszerű játék segítségével a Modula-2 
tömb- és képernyő-kezelési lehetősége- 
iből ad ízelítőt; az M2-10.LST pedig a 
tömbökkel kapcsolatos legfontosabb 
tudnivalókhoz tartalmaz példákat. 


Villányi László 
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Szoftver ABC 


.: 201-6891, 201-2011/131 


Fax: 201-8619 


A legjobbat a legjobbaknak, azonnal! 


Raktárról szállított szoftvereink: 
Szoftver: 

Clipper 5.01 

Corel Draw 2.0 

Foxpro 2.0 

Foxpro Lan 

Foxpro Runtime 

Framework IV 

Harvard Graphics 

Laplink V. 3. 

MS-C 6.0 

MS-DOS 5.0 

MS-Excel 3.0 

MS-MASM 6.0 

MS-WORD for Xenix and Unix 
MS-Windows 3.0 
MS-Windows Device Dev. Sys. 
MS-Windows (Szoftver) Dev. Sys. 
MS-Word 5.5 

MS-Word for Windows 
Micrografx Charisma 
Micrografx Designer 3.1 
Nantucket Tools II 

Norton Commander 3.0 

Norton Utilities 6.0 

Novell 2.2 10 user 

Novell 2.2 5 user 

Novell 386 3.11 100 user 
Novell 386 3.11 20 user 

PC Tools 7.0 

Paradox 3.5 

Printer Assist 

Procom Plus 

Ouattro Pro 3.3 

SCO Foxbase for Xenix 

SCO Foxbase for Xenix Runtime 
SCO TCP/IP for Unix 386 

SCO Unix 3.2 Dev. Pack 

SCO Unix 3.2 Op. Sys. 

SCO Xenix 386 Op. System 
SCO Xenix 386 Text Pr. Pack 
Superbase 4 For Windows 
Turbo Pascal for Windows 
Ventura Publiser Gold for Windows 
WordSTAR 6.0 

Wordperfect 5.1 


Ár (3ÁFA) 
68 990,— 
50 900 — 
61 490- 
91 000,— 
54 400— 
64 000,— 
48 000,— 
12900 — 
40 900 — 
8 400 — 
40 900 — 
15 200— 
99 900— 
10 900 — 
35 900 — 
35 900— 
33 110 —- 
41490 —- 
37900 — 
44 900 — 
54 900— 
12 000 — 
13 000 — 
130 000 — 
58 900— 
475 000 — 
230 000 — 
12 000,— 
38 900 — 
16 900,— 
13 500— 
16 000,— 
103 900 — 
34 900,— 
24 900,— 
78 900,— 
55 600— 
70 600 — 
24 900,— 
50 900— 
22 900— 
74 900— 
36 900— 
43 900 — 


Még sok száz SZOFTVER rövid szállítási határidővel! 
Kérje részletes katalógusunkat! 
Érdeklődjön rendszeresen, a Szoftver ABC-ben 


mindig van akció! 
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szeretettel várja Önt azokon a nemzetközi kiállításokon amelyeken bemutatja: 


—a Dyna CADD, műszaki tervező és fejlesztő programot, digitalizáló táblával. 
A program futtatható IBM-en, ATARI-n, Macintosh-on és AMIGA-n (UNIX tesztelés alatt) 








/CAD CAMP"91 Kongresszusi Központ, szeptember 25-27./ 





—az ATARI-bázisu szedőrendszer, grafikai-, zenei-, és CAD bemutató. 


/[COMPFAIR, BNV , A" pavilon, október 15-19./ 














- a fekete-fehér mellett, színes, ATARI-bázisu szedő-tördelőrendszert 
és grafikai hard és szoftver bemutató, BIONET hálózat 


/ HUNGAROPRINT, Körcsarnok, október 21-25./ 








Cégünk a legkorszerűbb csúcstechnológiát kínálja Önöknek a legelérhetőbb áron. 
Ha Önnek professzionális igényei vannak lapszerkesztéshez, grafikai munkákhoz, műszaki 
tervezéshez, forduljon bizalommal hozzánk! 
A DTP SYSTEM a kiállításon bemutatott termékek teljeskörű magyarországi disztributora, 
szoftverektől a teljes rendszerig! 
És NE FELEDJE : csúcstechnológia elérhető áron! 


FIGYELEM! Magyarországi forgalmazásra viszonteladók jelentkezését várjuk az 
alábbi termékekre: 

— teljes ATARI termékskála 

—Desktop Setter lézerlevilágító 

-CRP digitalizáló tábla 

—Printtechnik scannerek 

-DMC szoftverek : CALAMUS 1.09, CALAMUS SL, OUTLINE ART, PKS Write, 
Vektor Font Editor(cirill verziók is) 

-Dyna CADD (Ditek International), cirill verzió is 

—Cranach, Repro Studio (TMS) 

—Didot Lineart (3K) 

— Avant Vektor (Trade IT) 


Címünk: 1021 Budapest, Konkoly Thege Miklós u. 21. Tel.:156 4175, Fax: 175 6530 


TÁVKÖZLÉSBEN IS 
CSÚCSTECHNIKÁT 
A CSÚCSTECHNIKA 
KFT.-TÓL! 


TELE- 
CENTER!? 


. Van 

Onnek 

XT-je? 
Szeretne 


inkább 
egy AT-t? 


Számítógépét 
részegységek 
cseréjével már 
16 450, Ft-tól 
átalakítjuk 
12 MHz-es AT-rel! 
Garanciávall 
Ha Ön szereli, 
akkor csak 
13 950.— Ft! 
Forduljon hozzánk 
bizalommal! 


Szolinfo Kft. 
Tel.: 173-6637 
182-2646 
166-5413 


Egy telefonközpont-család, 
amelyet önnek fejlesztettünk 
kil 
Kapható: 

TELE-CENTER 1/5-ös 
ELTE 28 800 Ft4. ÁFA 
Okt. 1-ig 24000 Ft 
TELE-CENTER 2/6-os 
kivitelben 49 000 Ft4 ÁFA 
Okt. 1-ig 47 000 Ft 
Beépített FAX szelektorral 
Plusz 14.000 Ft4 ÁFA 
Okt. 1-ig 12000 Ft 


Viszontleadóknak további 
kedvezményekIlII 
Kapható viszonteladóinknál 
és a Magyar Távközlési 
Vállalat illetékes 
szervezeteinél, valamint: 


A 


a Csúcstechnika Kft.-nél, 
1096 Budapest, Haller u. 76. 
Telefor/Fax: 134-9451 


A pavilon 113/12 stand 








A OS "SZA MOIOY AN UOANI 
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A L4 :SAUAMOIOYINUOHNI 


A ££ :SAMANOIOVIA NONI 


VISSZACSATOLÁS 








, Egyéb javaslatai, észrevételei:............" II. 


Már a szeptemberi számunkban meg- 
ígértük, hogy a továbbiakban is meg- 
osztjuk tapasztalatainkat a közvéle- 
ménykutatás kapcsán visszaérkező ol- 
vasói észrevételekről. Mint ismeretes, 
augusztus végén lejárt a kérdőívek be- 
küldési határideje, s összesen 2009 ol- 
vasó véleményét ismerhettük meg la- 
punkról. E szám azt jelenti, hogy min- 
den ötödik eladott lap olvasója válaszra 
méltatta kérdőívünket. 

A legtöbb észrevételt a mágneslemez 
melléklettel kapcsolatban kaptuk. So- 
kan ezt tartják lapunk fő erényének. 
Azonban több olvasónk szerint nem 
használjuk ki eléggé a mágneslemez 
adta lehetőségeket. Néhányan úgy vé- 
lik, hogy a lemezmelléklet színvonala 
meglehetősen ingadozó. Egy szigorú 
olvasónk szerint , Vannak olyan alkal- 
mak, amikor a lemez csak azért ér 
valamit, mert POLAROID" —. remél- 
jük, véleményében kevesen osztoznak. 
Ennek a véleménynek homlokegyenest 
ellentmond sokak azon kívánsága, hogy 
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a lemezmellékletet szeretnék 3,5"-os 
változatban is viszontlátni. Sajnos ezt 
a kívánságot jelenleg nem tudjuk kielé- 
gíteni. Sok olvasónk fogalmazta meg 
azt az elvárását, hogy a lemezen jóval 
több felhasználói programot és sokkal 
kevesebb szöveges tájékoztatást szeret- 
ne viszontlátni. Többen jelezték, hogy 
a lemezen felhangzó , Cédrus-induló" 
zavarja őket, de főleg munkatársaikat. 

Sok olvasónk jegyezte meg, hogy az 
Alaplap vidékre jelentős — néha 2-3 
hetes — késéssel érkezik meg. Mint 
bizonyára észrevették, az utóbbi hóna- 
pokban .egyre korábban jelent meg az 
Alaplap. Célunk, hogy minden hónap 
elején megvásárolhassák. S ha már a 
vásárlás jött szóba, több olvasónk drá- 
gállja az újságot. Ehhez mi csak azt 
fűzhetjük hozzá, hogy nem tervezünk 
újabb áremelést — terjedelembővítést 
viszont igen! 

Többen panaszolták, hogy az újságot 
félbehajtva kapják kézhez. Erről sajnos 
nem mi tehetünk, hanem az újságot 


kézbesítő postás. A problémán megpró- 
báltunk segíteni azzal, hogy aPC Turbo 
Klub tagjainak az Alaplapot , TÖRÉ- 
KENY! ÖSSZEHAJTANI TILOS!" 
feliratú borítékban küldjük, és így csak 
nagyritkán fordul elő ilyen reklamáció. 

Az Alaplapban szereplő rovatokról 
sok észrevételt kaptunk. Ezek egy része 
a meglevő, számukra unalmas rovatok 
megszüntetését, illetve megreformálá- 
sát szeretné. Szembetűnő, hogy milyen 
sokan igénylik a , Géprajz" rovat átala- 
kítását egy olyan CAD-rovattá, ahol 
nagyobb CAD rendszerekkel kapcsola- 
tos információkat, teszteket ismerhet- 
nének meg. Ilyen jellegű CAD-rovat 
indítása szerepel terveink között — 
januártól. 

"Többen a , Programozástechnika" ro- 
vat bővítése mellett szálltak síkra. A 
haladók több, profiknak szóló írást sze- 
retnének. Úgy tűnik azonban, hogy 
kezdők-haladók egyaránt programozási 
tippek, trükkök, fogások bemutatását is 
várják lapunktól. Az olvasók egy része 








ivételesen a mesterséges nyel- 
vek bűvköréből egy másik vi- 
lágba szeretném elcsalogatni 
az olvasókat, egy olyan világba, amely a 
számítógépekénél talán kevésbé szabá- 
lyos, de sokszínűségében legalább any- 
nyira káprázatos: a természetes nyelvek 
tarka világába. Tudom — vagy legalább is 
szeretném remélni —, hogy a számítógé- 
pes programozáson csiszolódott logika itt 
sem hagy cserben senkit. 
Lehet, hogy a máshoz szokott agyteker- 
vények eleinte furcsállani fogják a szokat- 
lan mozgást, de aki a heurisztikát az egyik 
területen sikerrel tudja alkalmazni, azt alig- 
ha hagyja cserben a tudománya olyankor, 
ha váratlan körülmények közé csöppen. 
Mindenesetre azok vannak előnyben, akik 
nyitott szemmel járnak a világban, és a 
képernyő nem elzárja előlük, hanem kitár- 
ja előttük a számítástechnika potenciális 
vadászterületeit. 
Ha olvasóink közül sokaknak megtetszik 
a mostani feladat, állandó rovatot nyitunk 
a Kaleidoszkópnak. Azt tervezzük, hogy 
hol egyik, hol másik nyelvből választunk ki 
valami érdekes jelenséget, és mint színes 
üvegdarabokat forgatjuk jobbra-balra a 
sbűvös csőben" — ahogy a század elején 
Szécsi Ferenc szótára nevezte magyarul 
a kaleidoszkópot. (Egyébként: kalosz - 
szép, kedves, kellemes, bájos, ékes, sze- 
rencsét hozó; eidosz - alak, szépség, 


KALEIDOSZKÓP 


idom, alkat, ábrázat, tekintet, állapot; szko- 
posz - néző, felügyelő, leskődő, kémlő, 
szándék, cél — a görög szótár tanúsága 
szerint. A mitológiában jártasabbak talán 
még aztis tudják, hogy Aphroditét Kallipü- 
gosznak, vagyis szép fenekűnek becézték 
a szépet az életben is megbecsülő görö- 
gök.) 

Nos, a mostani alkalomra kiválasztott fel- 
adat a következőképpen szól. 

Adva van 17 számneves kifejezés valami- 
lyen, számunkra ismeretlen nyelven. Eze- 
ket a kifejezéseket integer azonosítókkal 
láttuk el. Adva van továbbá a 17 kifejezés 
17 jelentése is ékes magyar nyelven, csak 
éppen a sorrendjük összevissza van ke- 
verve. (A jelentéseknek az azonosítására 
betűket használtunk.) 

A fenti információk alapján azt kell megál- 
lapítani: 

a) melyik jelentés melyik kifejezéshez tar- 
tozik; 

b) hogy mondják ezen az ismeretlen nyel- 
ven azt, hogy ,lótusz"; 

c) hogyan lehetne ábrázolni a megoldás 
menetét állítások és következtetési láncok 
segítségével; 

d) hogyan lehetne táblázatkezelő progra- 


mokkal vagy más számítógépes eszkö- 
zökkel segíteni a megfejtést. 

Végül: lehet találgatni, hogy milyen nyelv- 
ről van szó. (A következő számunkban 
eláruljuk.) 

Íme, a számneves kifejezések: 

1: krathinthet szam dok; 2: krathinthet szi 
dok; 3: nakleng nüng khon; 4: nangjak szi 
khon; 5: kabin nüng tua; 6: csaba nüng 
dok; 7: nak szam tua; 8: durong szong tua; 
9: csalej szam khon; 10: durong szi tua; 
11: sze szong dok; 12: nakleng szi khon; 
13: csang nüng khon; 14: csang szam 
khon; 15: bua szam dok; 16: csang szi 
khon; 17: kabin szam tua 

A jelentések pedig: 

a: 3 akác; b: 4 akác; c: 3 vidra; d: 1 
tearózsa; e: 3 lótusz; f: 2 ló; g: 4 ló; h: 4 
kannibál; i: 1 majom; j: 3 majom; k: 2 
orchidea; I: 3 rab; m: 1 lakatos; n: 3 lakatos; 
o: 4 lakatos; p: 1 srác; g: 4 srác 

A megfejtéseket a szerkesztőség címére 
(1251 Budapest, Pf. 71.) kérjük beküldeni 
1991. október 25-ig. A legjobb megoldá- 
sokat közölni is szeretnénk (különös tekin- 
tettel a számítógépes programmal látvá- 
nyossá tett megoldásokra). Az értékelés- 
ben létraversenyszerűen összesítjük a 
szerzett pontokat. Az éllovasokat féléven- 
te külön díjazzuk az Alaplap, illetve a 
Floppy.lap éves előfizetésével. 


Vargha Dénes 
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hiányol több olyan hardver témájú cik- 
ket, amely segítségével könnyebben el- 
igazodhatnának a hardvervilág útvesz- 
tőiben. 

Az újságban megjelenő hirdetések 
mennyiségét néhány olvasónk kevesli. 


VISSZACSATOLÁS 





A több hirdetés szerintük több piaci 
információt is jelent. Páran sérelmez- 
ték, hogy az őket érdeklő hirdetéshez 
tartozó információkérésre késve vagy 
egyáltalán nem kapnak reagálást. A 
shiba nem a mi készülékünkben van", 


hanem a hirdetést feladó cégében. So- 
kan éppen , információéhségük" csilla- 
pítása érdekében szeretnék a , hirdetés- 
pótló, hírszerű információkat közlő ro- 
vatok körének bővítését. 

Sziebig Andrea 
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Vírus és/vagy adatvédelem?! 


Augusztusi lapszámunkban a vírusok 
uralták A hónap témáját, de sajnos az 
összeállításban — értelemzavaró meg- 
fogalmazás miatt — félrevezető infor- 
máció is napvilágot látott. Az Ázsió- 
Microtrade Kft. helyreigazítási kérel- 
mének készséggel adunk tehát helyt: 
szemben az augusztusi lapszám 5. ol- 
dalának keretes anyagában megfogal- 
mazottakkal, az Ázsió-Vikiből csak 
Szegedi Imre távozott, az ő személyétől 
függetlenül a víruskutató csoport zavar- 
talanul folytatja tovább munkáját. Ezt 
jelzi az is, hogy Szegedi Imre távozása 
óta is jelentős mennyiségű szoftvert 
adtak el, illetve folytattak vírusirtási 
tevékenységet, ügyfeleik között szere- 
pel például a Budapest Bank mintegy 
ötven fiókja és az APEH. Az Ázsió-Vi- 
kiben folyó kutatómunkát pedig illuszt- 
rálja az alábbi cikk. 

Ez év júliusában egy igen érdekes 
problémával találkoztunk: egy hardver- 
szállítással és szervizzel is foglalkozó 
kft. már hosszabb ideje küzdött az ál- 
taluk szállított gépek rendszeresnek tű- 
nő , meghibásodásaival". Ügyfeleiknél 
üzemelő gépeikben sorra kellett külön- 
böző hardvereszközöket cserélni, mivel 
azok látszólag meghibásodtak. Végül a 
jelenséget a ,, vírus" számlájára írták, 
megpróbálkoztak minden ismert vírus- 
ellenőrző programmal, azonban egyik 
sem segített. Így kerültünk kapcsolatba 
egy gyanús programocskával. 

Ez a program — melyet szándékosan 
nem nevezünk egyértelműen vírusnak 
— nem tartalmaz sem önreprodukáló, 
sem pedig ártó szándékú részeket. Még- 
is terjed és mégis kárt okoz (sajnos ez 
idáig igen tetemeset!). Azonnal ,,meg- 
fertőz" minden logikai DOS lemezegy- 
séget, mégsem épül hozzá az addig 
ismert módokon egyetlen programhoz 
sem, és a lemezek boot folyamatát sem 
módosítja. Hogyan és miképpen műkö- 
dik tehát?! 

Működése egy jó elgondolás hibás 
megvalósítására utal. Valószínűleg egy 
fejlesztési — stádiumban elszabadult 
program, amely egy védelmi rendszer 


része. Erre abból következtethetünk 
egyértelműen, hogy működése egy 
hardvereszközhöz szorosan kötődik, 
annak meglétét aktivizálódása elején 
ellenőrzi. Amennyiben ezt megtalálja, 
átadja a rajta lévő programnak a vezér- 
lést, ellenkező esetben , maga akar gon- 
doskodni" a gép futtatható COM és 
EXE kiterjesztésű állományainak vé- 
delméről. Sajnos az eszköz hiányában 
ilyen jellegű feladatát nem végzi el, és 
ezt mi sem tudtuk ellenőrizni. A prog- 
ram tehát önhatalmúlag dönt, és egy 
tiszta gépet feltételezve az alábbiakat 
teszi: 

Lefoglalja az utolsó alapegységet, és 
ide írja magát a memóriából. A logikai 
DOS lemezegység főkönyvtárában és 
aktuális (al) könyvtárában található 
összes COM és EXE kiterjesztésű prog- 
ram könyvtárbejegyzését úgy módosít- 
ja, hogy a programok első alapegysége 
a létező utolsóra, azaz , Orá" mutasson, 
biztosítva ezáltal azt, hogy bármely 
program indításánál a DOS , Őt" töltse 
be, és majd , Ő" gondoskodik arról, 
hogy az eredeti program induljon. A 
következő rendszerindítás — a COM- 
MAND.COM indítása miatt — auto- 
matikusan installálja! Természetesen, 
ha még tiszta könyvtárra lép a DOS, azt 
s Ő" azonnal elintézi". Így például a 
Norton FF (File Find) programja vagy 
az NCD/r (Norton Change Directory) 
program futtatása a teljes diszk fertő- 
zését eredményezi!! A program — 
amennyiben a memóriában aktív — 
korrigálja a fertőzött bejegyzéseket, így 
a DOS már az eredeti kezdő alapegy- 
ségeket látja. Jellemző tulajdonsága, 
hogy csak a DOS 3.xx és 4.xx verziói 
alatt életképes. Az 5.xx verziót haszná- 
lók nyugodtan alhatnak tőle. 

Miután betelepül egy gépbe, jelenléte 
szinte észrevehetetlen. Alig okoz sebes- 
ségcsökkenést, és memóriafoglalása is 
kisebb, mint 1 kbájt. Jelenlétét a me- 
móriatérképező . programok  (MAP- 
MEM, M1) sem jelzik. 

A baj csak akkor kezdődik, ha vala- 
milyen oknál fogva tiszta operációs 


rendszer kerül a gépbe, hiszen ebben 
az esetben nem lesz a memóriában ez 
a program, így nem lesz, aki a DOS 
számára megmondja, hol is kezdődnek 
valójában a programok. A DOS minden 
programfájl helyett az utolsó clustert, 
azaz — ,Ot" látja. Természetesen a 
COPY parancs is , Őt" és csakis , Őt" 
fogja másolni, hiszen a FAT-tábla utolsó 
bejegyzése egy cluster hosszú. 

A fentiek terjedésére is magyarázatot 
adnak. Látható, hogy esetében éppen a 
tiszta rendszer töltése okozza a kárt. 
Legyen ez a programocska vírus 
és/vagy adatvédelmi rendszer része, 
nem szimpatikus tulajdonsága ez! 

Sajnos tiszta operációs rendszer ese- 
tén a közhasználatú szervizprogramok 
(például CHKDSK, NDD) okozzák a 
legnagyobb kárt, hiszen a könyvtárak 
változtatásairól fogalmuk sem lehet. 
Így például CHKDSK a/F paraméterrel 
futtatva ,csodákra képes", a PC Shell 
Compress programja le sem fut, hanem 
a Disk Fix program futtatását javasolva 
kiszáll. Ez azonban lefagyasztja a gépet 
olyannyira, hogy csak a ki/be kapcsolás 
segít. Sajnos az NDD (Norton Disk 
Doctor) sem hajlandó dolgozni, de talán 
jobb is, hiszen ki tudja, mit tenne!? 

Felfedezésére szogál a lemezmellék- 
leten található DDVCHK nevű prog- 
ram, mely azt detektálja, hogy ez a 
, valami" aktív-e a memóriában. Ha 
igen, sajnos biztosak lehetünk benne, 
hogy előbb-utóbb éreztetni fogja hatá- 
sát. Természetesen a SYSDOKI 4.30x 
verziója is felfedezi azt, ha egy fájl 
csupán ezt a programot tartalmazza, és 
az ilyeneket törlésre ajánlja fel. 

Összegezve: egy jó védelmi ötlet 
hibás megírása és figyelmetlen kezelése 
következtében egy önállóan reproduká- 
lódni ugyan nem tudó, de a DOS által 
remekül terjeszthető programról van 
szó, mely sajnos több hazai nagyválla- 
latnál és banknál okozott már ez idáig 
is tetemes kárt. "7 


Endrédi Gábor, Farmosi István 
ÁZSIÓ — ViKi 
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Sályi János — Szelezsán 
János: 


Adatbázisok 
(Budapest, 1991. 
Számalk Kiadó, 

103 oldal. Ára: 282 — Ft) 


A számítástechnikai alkalmazások fon- 
tos területét jelentik az adatbázisok, így 
nem is csoda, hogy az alkalmazói szoft- 
verek között kiemelkedő szerepet ját- 
szanak az adatbázis-kezelő rendszerek. 
A programozók és szervezők jelentős 
részének mindennapi munkájában 
szüksége van az adatbázisokkal, illetve 
adatbázis-kezelő rendszerekkel kapcso- 
latos ismeretekre. 

A könyv — számos apró példával 
megvilágítva — rövid áttekintést ad a 
témával kapcsolatos legfontosabb tud- 
nivalókról. Az adatmodellek alapele- 
meinek és a három (a hálós, a hierar- 
chikus és a relációs) adatmodell lénye- 
gének tömör leírása után a relációs 
adatmodellt és a relációs adatbázis-ke- 
zelők nyelvét tárgyalja. Az SOL nyelv 
egyik változatának bemutatásával első- 
sorban a nyelv logikai alapjainak meg- 
értésére törekszik. Végül a hálós adat- 
bázisokról és — inkább csak áttekintő 
jelleggel — az ilyen adatbázisokat ke- 
zelő IDMS nyelvről ír. 





Gyenes László — 
Juhos Margit: 


Az SOL alapjai 
(Budapest, 1990. 
Systrade Kft., 

73 oldal. Ára: 199,— Ft) 


A számítástechnikai világban egyre na- 
gyobb tért hódít az SOL adatbázis-ke- 
zelő és lekérdező nyelv. Gyenes László 
és Juhos Margit könyve olyan olvasók 
számára készült, akik most ismerked- 
nek az SOL-lel. Nem tételeznek fel 
semmilyen különleges számítástechni- 
kai, illetve adatbázis-kezelési előisme- 
retet, bár az anyag megértéséhez bizony 
az alapfogalmak ismerete elengedhetet- 
len. 

A kötet a rövid történeti áttekintés és 
a nélkülözhetetlen SOL alapfogalmak 
ismertetése után azonnal az SOL adat- 
bázisok lekérdezésére tér át, s csak 
ezután mutatja be részletesen az adat- 
bázisok létrehozására alkalmas általá- 
nos SOL nyelvet. Részletesen ír az SOL 
és a programozási nyelvek, illetve a 
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környezet kapcsolatáról is. A függelék- 
ben összefoglaló táblázatokat találunk 
az SOL nyelvi elemeiről, továbbá az 
egyes megvalósított implementációk 
lehetőségeiről és eltéréseiről. 

A könyvben leírtak megértését szá- 
mos példa segíti. 


SÁLYI-SZELEZSÁN 


ADAT - 
BÁZISOK 
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A Mikrobazár rovatban rövid, szöveges, a 
mikroszámítógépekkel kapcsolatos hir- 
detéseket közlünk. A díjszabás kereske- 
delmi tevékenységet folytatóknak gépelt 
soronként (60 karakter) 100 Ft, másoknak 
az első sor 50 Ft, minden további sor 20 
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Kérjük, hogy a hirdetés díját a Cédrus 
Rt.-nek a Budapest Banknál vezetett 380- 
66760 számú számlájára utalják át, vagy 
postautalványon a Cédrus Rt. címére 
(1251 Budapest XI., Karolina út 17.) fizes- 
sék be, a hátoldalán feltüntetve, hogy 
apróhirdetés. A befizetést igazoló szel- 
vényt a közlendő hirdetési szöveggel 
együtt az Alaplap szerkesztőségéhez 
küldjék el: 1251 Budapest, Pf. 71. 


A PC Turbo Klub tagjal ebben a rovatban 
2092-os kedvezménnyel hirdethetnek! 


ADOK 


Enterprise 128 számítógép magnóval, joy- 
stickkel, monitorkábellel, szakirodalommal és 
sok programmal eladó. Cím: Paule Ervin, 
2030 Érd V., Tompa Mihály u. 2. 


Enterprise számítógéphez szakkönyvek, ka- 
zetták és egyéb kiegészítők a gép eladása 
miatt olcsón eladók. Commodore számító- 
géphez mágneslemezek eladók: 10 darab 
400 Ft. Cserélnék IBM XT/AT-re való prog- 
ramokat is. Cím: Szarka Endre, 8500 Pápa, 
Fő u. 24. 


Enterprise programok eladók. Válaszbort- 
ték ellenében listát küldök. 2000 program, 
sok kedvezmény, ajándék. Ugyanitt Epson 
FX-1000 típusú nyomtató eladó 30 000 forin- 
tért, vagy színes monitorra cserélhető. Cím: 
Zemen László, 1104 Budapest X., Kada u. 
141. fszt. 9. 


Amlgára eladó több mint 2000 lemez játék- 
programokkal és felhasználói programokkal. 
3,5"-os lemezek 380 Ft-os, 5,25"-os lemezek 
750 Ft-os áron eladók. Cím: Keresztes Gá- 
bor, 1142 Budapest XIV., Laky-köz 11. Tel.: 
251-2523. 


Eladó Commodore-64, floppyvezérlővel, le- 
mezekkel, programokkal. Tel.: Heinbach Jó- 
zsef, (06-27) 42-600. 


Eladó Commodore-128 1541-es lemezmeg- 
hajtóval, 100 darab lemezzel, szakkönyvek- 
kel. Ára: 35 000 Ft. Ugyanitt eladó garanciális 
SHARP videorekorder. Cím: Keresztfalvi 
János, 1034 Budapest III., Doberdó út 4. Tel: 
166-1371. 


IBM AT eladó: 1MB RAM, 12MHz, 40 MB 
winchesterrel, 1,2 MB FDD, 1,44 3,5"-os 
FDD, 103 gombos billentyűzet, egér-, joy- 
stick-port, baby ház, tápegység. Mindez csak 
82 000 Ft. Ugyanitt IBM/AT/386-ra progra- 
mok olcsón eladók: Kings Ouest5, Red BA- 
RON, Eye of Beholder--, Space Ouest4. Cím: 
Kristin Róbert, 4700 Mátészalka, Mátyás ki- 
rály út 9. 

IBM számítógépre programok eladók kedve- 
ző áron. Cím: Fejes Balázs, 2440 Százha- 
lombatta, Irinyi János út 4. III. 10. 


CLIPPER 87 EXE és OVL programok 
visszaalakítása forrás  formátumúvá — 
EXE/OVLJOBJULLIB fájlok — optimalizálás LP- 
vel. Cím: DECOMPILER STUDIO, 6001 
Kecskemét, Pf.: 298. Tel.: (06-76) 22-888, 
telefax: (76) 21-181, telex: (76) 26-515. 
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Csúcsforgalom lesz Kőbányán! 


A címbéli útinform-prognózist szeptember eleji lapzártánk idején 


már bízvást megelőlegezhetjük. 


Számítástechnikusokkal, kiállítókkal és látogatókkal telik majd meg a vásárváros 


és környéke. 


Tekintettel a Compfairre, ezúttal Paletta rovatunk is kibővített terjedelemben foglalkozik 
a várható — és már bemutatkozott — újdonságokkal. 
Elsősorban a hazai vizeken evezünk, de néhány ,világpletyka" is színesíti híreinket. 


Egyedül nem megy? 


A 91-es esztendő a különös házasságok éveként vonulhat be 
a számítástechnika történetébe. Még fel sem ocsúdtunk az 
IBM és az Apple frigyének hallatán — rosszmájú szakértők 
szerint az IBM úgy jár majd, mint Hófehérke a mérgezett 
almával: a torkán akad —, az IBM máris újabb ara után 
nézett: bejelentette, hogy a német Siemens céggel új, nagy- 
teljesítményű chipek kifejlesztésébe kezd. 

Az ugyancsak , könnyűvérű" Apple pedig ezalatt a japán 
Sonyval kokettál. A Sony eddig is szállított alkatrészeket, 
részegységeket az amerikai cégnek. A várható megállapodás 
szerint a Sony jegyzetfüzet-kalkulátorok és PC-k szállításával 
az Apple termékskálájának réseit tölti ki. 

A másik amerikai óriásvállalat, a Digital Eguipment 
Corporation Európába vágyik. Meg nem erősített hírek szerint 
300 millió dollárért megveszi a Philips egyik részlegét, az 
Information System Divisiont, s így megszerzi annak első- 
sorban banki rendszerekben érdekelt európai vevőkörét. Jól 
kiegészíthetné a hitelkártya-automatákat és kisebb számító- 
gépeket a DEC banki adminisztrációban és értékpapír-keres- 
kedelemben bevált nagy teljesítményű számítógépeivel. A 
későbbiekben együtműködési lehetőséget keresnek a szóra- 
koztató elektronikában is. 

A japán Nippon Steel, a világ legnagyobb acélgyártó óriása 
viszont nem szeretne egy lábon állni, diverzifikációs törek- 
véseit a számítástechnikában látja megvalósulni. 200 millió 
dollárért vásárolja meg az amerikai Oracle System szoftver- 
készítő cég részvényeinek 4999-át. A pénzügyi zavarokkal 
küzdő Oracle-nak éppen jól jön ez a szép summa. A japán 
piacon évek óta jelen lévő Oracle-programokat a hazai piac 
igényeihez kívánják igazítani, és új szoftverek kifejlesztését 
is tervezik. 

Mindezek hallatán kíváncsian várjuk, milyen hazai házas- 
ságokról értesülünk majd az össznépi esküvőn, a Compfair 
"91-en! 





Akik letették a névjegyüket... 


Még a Compfair "91 ajánlófüzetében tettük közzé, hogy 
lapunk hasábjain — kedvcsinálóként, figyelemfelkeltésként 
— helyet biztosítunk mindazon vállalatoknak, amelyek el- 
küldik nekünk kiállítási anyaguk, újdonságaik előzetes in- 
formációit. A lapkészítési fegyelem azonban a határidő 


szigorú betartását követeli meg tőlünk, így akik késve 
jelentkeztek, ezúttal kimaradnak! Összeállításunk épp ezért 
nem teljes, de jelzi, hogy érdemes lesz alaposan körülnézni 
a Compfair "91-en! 


Cobra Computer 


A különböző felhasználói csoportok sajátos igényeit kielégítő 
komplett hardver-szoftver rendszerek bemutatására helyezik 
a hangsúlyt. A Cobra Conto pénzügyi rendszer továbbfej- 
lesztett változata már az 1992-től érvényes számviteli válto- 
zásokat is figyelembe veszi. Szállodai front-office rendszerek 
(Londiner, Panzió), vendéglői programcsomag (Cobra Cock- 
tail) és a körzeti orvosi rendelők adminisztrációját segítő 
szoftver (Cobra MED) látható majd. Két újdonságot ígérnek 
még. A Virsafe 1.0 vírusfigyelő program 200 vírus azonosí- 
tására képes. A másik újdonság a fejlesztő szakembereknek 
szól: National Instruments, Analog Devices és a Lawson 
Labs kártyák és szoftverek. 


Digital 


A Digital Eguipment Corporation (DEC) a világ második 
legnagyobb számítógépgyártó vállalata. Vezérgondolatuk a 
nyitottság, és kihívás a rendszerek egységesítésére. A DEC 
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PC-s vizekre hajózott. Hazánkban először itt mutatják be két 
újdonságukat: a DECpc 333 laptopot és a világ leggyorsabb 
grafikus számítógépét, a DECpc 433 Workstation Graphics 
Applicationt. A hardver mellett szoftverpremierre is sor kerül: 
megtekinthetjük az ALL-IN-1 System irodai programrend- 
szer magyar változatát. 


Diamond Szoftverstúdió Bt. 


Az idén alakult vállalkozás fő profilja a könnyűipari válla- 
latok teljes termelési adminisztrációját ellátó rendszerek 
szervezése. Munkatársai az NISZT bejegyzett szakértői. Vitás 
kérdésekben állásfoglalással, tanácsadással segítik megren- 
delőik munkáját. Nagy rendszereik mellett kifejlesztettek 
három miniprogramrendszert. A Miniterm termelésirányítási, 
a Miniraktár komplex kereskedelmi és szolgáltató tevékeny- 
séget támogató és a Mini-Mani költségelemző rendszer a 
kis- és közepes vállalkozások érdeklődésére számíthat, nem 
utolsósorban kedvező ára miatt. 


ÉGSZI Rendszerház Kft. 


Az ÉGSZI szervezetcsoport tagja a kiállításon olyan prog- 
ramcsomagot és hozzá való hardvereszközöket mutat be, 
amelyekkel a belkereskedelmet célozta meg. A saját fejlesz- 
tésű felhasználói szoftverek osztott, kisgépes, egyedi és 
hálózati formákban üzemeltethetők. A kiállítás anyagában a 
vonalkódtechnika is szerepel, az EAN és ITF típusú kód- 
rendszereket az adatbankoknak ajánlják. 


Gidata Kft. 


Az idén alakult kft. hardver és szoftver forgalmazásával 
egyaránt foglalkozik. A választék 386-os gépektől az EISA 
rendszerű 486-osokig terjed, de a gépekhez kínálnak külön- 
böző Star lézernyomtatókat is. Szoftverkínálatukat a jogtisz- 
ta, olcsó, márkás programok jellemzik. Szoftverkereskedésük 
kétirányú: 386-os fejlesztőrendszerek és Windows-alkalma- 
zások. A PharLAP 386-os fejlesztőrendszer és a DOS extend, 
a DOS hatékonyságát javító szoftver a programfejlesztőknek 
lehet érdekes. A hazánkban elterjedt lézernyomtatókhoz és 
PC fénymásolókhoz ajánlják tölthető festékkazetta-csoma- 
gukat: egy eredeti kazettát, négy újratöltéshez szükséges 
festékkel és kellékanyaggal. 


IBM Hungary 


A PS/2 júniusi magyarországi premierje után először itt 
láthatja a nagyközönség a PS/2 család méreteiben legkisebb 
tagját, az N335X Notebookot. Az A/4-es méretű gép 40 
Mbájtos merevlemezt, 3,5 inches, 1,44 Mbájtos külső lemez- 
meghajtót, 386SX bázisú PC-k teljesítményét nyújtó szerke- 
Zzetet takar. Kijelzője 24 cm átmérőjű, VGA-felbontású, 
folyadékkristályos. Tömege mindössze 2,5 kg. 


Interag Informatika 


Az Interag Informatika az Ifabón szerzett tapasztalatokat 
felhasználva, a vevők klasszikus kiszolgálására helyezi a 
hangsúlyt. 

Mint a MITAC International Corporation disztribútora, a 
MITAC gépek teljes termékválasztékával jelentkezik: a leg- 
egyszerűbb 286/12 AT-tól a legkorszerűbb EISA-buszos 
486/33-os gépekig. A MITEC rajongók itt találkozhatnak 
először a MITAC MPC 4270E jelű géppel, amelyben az idén 
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nyáron piacra dobott INTEL 486SX processzor található. A 
másik újdonság az a 386/33-os munkahely, amelyet pro- 
fesszionális hálózatokba szánnak. 


Intellrobot Kft. 


Az Intellrobottól már megszokhattuk, hogy mindig valami- 
lyen akcióval igyekszik jelenlegi és leendő vásárlóinak 
kedvében járni. Az idei Compfairre szánt meglepetésük, hogy 
nem vesznek részt a Compfairen! A kiállításra fordítandó 
pénzből inkább egy időszakos, nagyarányú árcsökkentést 
finanszíroznak meg. 


Kontrax Rt. 


Az A pavilon 106-os standján állít ki a Kontrax Rt. Kontrax 
Telekom vállalata. Jelmondatuk: a Kontrax Telekom azokat 
segíti, akik már tudják, hogy a távközlés a jövőben fontosabb 
lesz minden más technológiánál. A minőséget két partnerük, 
a svéd Ericsson és a finn Nokia garantálja. A Compfairen 
látható készülékek közül a Kontrax Alfa és Béta telefonok 
asztalra vagy falra szerelhetők, 20 telefonszám tárolására 
alkalmasak. A Kontrax Dataphon 8 kB-os memóriájában 500 
név, telefonszám és egyéb adat tárolható. Kihangosítható, s 
ha a hívott szám foglalt, akkor újra hívja. A készülék 
naptárként, óraként és kalkulátorként is működik. 


Kventa Kft. 


Egy kép ezer szóval felér — tartja a kínai közmondás. 
Valószínűleg ez adta az ötletet a 3M mérnökeinek, hogy 
kifejlesszék azt a készüléket, amelynek segítségével — és 
egy írásvetítő közbeiktatásával — kivetíthető a számítógép 
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monitorán megjelenő kép. A 4000 szín kivetítésére alkalmas 
vetítőt képernyőadapter közbeiktatásával illeszthetjük számí- 
tógépünkhöz. A vetítő szabványos CGA, VGA videojeleket 
kezel. Az írásvetítő hőjétől saját hűtőrendszere és infravörös 
védőrétege mentesíti. Ezt a MODELL 4180 névre keresztelt 
vetítőt a Kventa Kft., a 3M egyik magyarországi partnere 
mutatja be a Compfairen. 


Micronetwork Systems Kft. 


A Micronetwork Systems Kft. angol-magyar vegyes vállalat, 
amelynek fő szakterülete akommunikáció és az egészségügy, 
UNIX- és LAN-környezetben. A kiállításon látható majd a 
Telexnet legújabb verziója, a Mednet Integrált Egészségügyi 
Programrendszer, valamint e rendszer legfiatalabb tagja, a 
gyógyszertári kiszolgáló Pharmanet szoftver. A programozást 
kedvelőknek ajánlják a db vista 4. generációs, C-nyelvű 
adatbázis-kezelőt, az eljárásgyűjtemény legújabb változatát, 
valamint a UNIX-hálózathoz nagy sebességgel csatlakozó 
PC-k emulációs programjait. 


Supra Kft. 


A Supra Kft. tevékenysége a hardver- és szoftverforgalma- 
záson kívül a szerviz, az oktatás és legújabban számítástech- 
nikai szakemberek külföldre közvetítése. Forgalmazói, illetve 
képviselői néhány vezető számítástechnikai cégnek: Infotron, 
Oracle, Seguent (USA), Twincom (Hollandia), Schoeller 
Electronics, RZ (Ausztria), M.L. és Eian (Izrael). A kiállított 
újdonságok között nagyméretű képernyőket, Infotron háló- 
zati eszközöket (X25 Ethernet) láthatunk. Bemutatót tartanak 
a kommunikációs összeköttetések optikai szálas megvalósí- 
tásáról. A szoftverek közül — a már ismert programjaik 
mellett — új programcsomagjukra, a UNIX alatt is futó 
gyógyszertári rendszerre hívják fel a figyelmet. 





Drága előfizetők. .. 


A Számalk— Dataman Kft. újság-előfizetői mikroszámítógé- 
pes rendszerének a lapzártánk után megtartott UNIX-kiállí- 
táson volt a premierje, de megtekinthető a Compfairen is. 
Ez a szoftver természetesen minket is érdekelt, hiszen az 
Alaplap terjesztésével a PC Turbo Klub keretében kiadónk 
is foglalkozik. Kereskedelmi forgalomban eddig ilyen szoft- 
ver nem létezett, így a rendszer valóban sok újság égető 
problémáját oldaná meg. Különösen azoknál a kisebb lapok- 
nál (legyen az napi-, heti-, kétheti- vagy havilap) lehetne jól 
használni, ahol a terjesztés részben vagy egészben a kiadó 
saját kezében van. 

A dBASE-ben írt, magyarul beszélő program előfizetőket 
nyilvántartó részében az előfizetők adatainak felvitele, mó- 
dosítása, törlése, többféle lekérdezési módja mellett azonnali 
számlakészítésre is van lehetőség. A program az előfizetők 
név szerinti listáján túl egysoros etikettek nyomtatására is 
alkalmas. A szoftver véleményünk szerint attól a pénzügyi 
nyilvántartó résztől válik igazán jól használhatóvá, amellyel 
összevethetjük a megrendeléseket az általunk gépre vitt 
bankbizonylatokkal (csekkekkel, átutalásokkal). Így kimu- 
tathatóvá válnak a tartozások, esetleges túlfizetések. Az 
ezekről készíthetett listával nagyban segíthetjük a pénzügye- 
sek munkáját. A rendszer figyeli az előfizetés lejártát, és erről 
udvarias hangú levelet küld. Szolgáltatásai közé tartozik a 


postával való kapcsolattartás: az újságok megjelenési gya- 
koriságának megfelelően havonta egyszer kiszámítja a pos- 
tának átutalandó lapterjesztési díjat a vidékre és Budapestre 
küldendő lapokra vonatkozóan. 

A gyakorlatban valamennyi újság számára jól használható 
szoftver elterjedését valószínűleg meggátolja a rendszer 
meglepően magas ára. Ugyanis az IBM 286-os gépen futó 
komplett rendszer, amely 2 db 360-as floppyn van, 200 000 
Ft körüli árával eddig még elég kevés újság körében talált 
kedvező fogadtatásra. Holott olcsóbban a legtöbben kapva- 
kapnának utána! A Compfairen járva mindenki eldöntheti, 
hogy megéri-e a rendszer az árát! 





Egy miniatűr PC-család 


A MIE "91 Satelit Konferenciához és az V. Egészségügyi 
Informatikai Vándorgyűléshez kapcsolódó, csak méreteiben 
mini számítástechnikai kiállításon egy miniatűr PC-család- 
dal, a Carry-I gépcsaláddal ismerkedhettek meg a kiállítás- 
látogatók. A hálózati környezetben is üzemeltethető 286-os, 
386-os gépek mellett a gépcsalád legújabb tagját 16 bites, 2 
kártyahelyes változatban a Compfairen ismerhetjük meg. 

A különösen irodákban, bankokban, biztosítóknál jól hasz- 
nálható gépekből eddig több mint 700 darabot adtak el. A 
MINOR Kft. által kizárólagos joggal forgalmazott Carry 
gépcsalád sikerének titka valószínűleg abban rejlik, hogy ezt 
a jó minőségű hardvert kedvező áron kínálják. Például egy 
386 SX munkaállomást (120 MB winchesterrel, super VGA 
monitorral, csatolóval) kb. 170 000 forintért már megvehe- 
tünk. A repertoárban egészen olcsó, gyerekeknek szánt 


eper e! 


Diskiess LAN Statjon 
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miniatúr gépek is vannak, ezek a 28 800 forintos árukkal 
akár a Commodore konkurenciájává is válhatnak. 

A Kodak által gyártott Diconix 150 Plus tintasugaras, 
miniatűr printer A/4 méretben, 180 kar/s sebességgel nyom- 
tat. Az akkumulátoros, hordozható ára 38 900 forint, így a 
laptopok ideális komponense lehet. 

Egy jól felszerelt irodából riem hiányozhat a telefax sem. 
A Carry Ouatro Fax ötféle funkciót lát el: fax, faxkártya, 
nyomtató, másoló és leolvasó funkcióit egyesíti egyetlen 
berendezésben. És az egész nem is drága, csupán 50 000 
Ft-ba kerül! 














Létezik olcsó, 
de jó CAD-program is! 


A CAD programok világából is ismerünk példát arra, hogy 
jó minőségű szoftverhez kedvező áron juthat hozzá a fel- 
használó. A SoftCAD Kft. által fejlesztett ArchiTECH.PC 
egy ilyen nagyteljesítményű építészeti tervezőrendszer. 

A szoftvert építészek közreműködésével fejlesztették, így 
kezelése rendkívül egyszerű, néhány nap alatt megtanulható. 
A tervező fél kézzel, egér vagy digitalizálótábla felhaszná- 
lásával nagyrészt csak a képernyőt figyelve tervez. A szoftver 
más CAD programoktól eltérően nem igényel speciális 
hardvert, egyszerűbb konfigurációkon is fut (IBM PC/AT 
286, 640 kbájt RAM, 80287 társprocesszor, EGA-kártya, 
monitor), mégis figyelemre méltó teljesítményt nyújt. 


275 000 forintos árával valóban kiemelkedik a hasonló 
tudású tervezőrendszerek közül. 

Az ArchiTECH.PC mindazt a feladatot elvégzi, amellyel 
a tervezés során találkozunk. A tervezés szintenként történik, 
ahol a nyílászárókat, berendezési tárgyakat (az építészeti 
elemeket) saját tervezésű könyvtárakból választjuk ki. A tető 
és a födémek szerkesztésekor a formák széles variációját 
állíthatjuk elő. 

Az épület térbeli modelljét bármely szakaszban megnéz- 
hetjük, s a 3D-ben látottak alapján természetesen módosít- 
hatjuk (az alaprajzon, tehát síkban készült) tervrajzunkat az 
ismert rajzolási segédfunkciókkal. 

A program az összetartozó rajzokról komplett dokumen- 
tációt állít össze, elvégzi a szükséges terület-, térfo- 
gatszámításokat, méretez, feliratoz, valamint a tervezett 
épületről költségbecslést is készít. Az ArchiTECH.PC most 
elkészült új verziója fotorealisztikus képek előállítására is 
képes, 256 színárnyalattal állítja elő az árnyékolt képet. A 
minél élethűbb megjelenítést segíti, hogy a természetes fény 
mellett hét fényforrást is definiálhatunk. 

A gyakorlatban a belsőépítészek meglehetősen széles 
körben használják, főleg lakberendezési célokra. Emellett az 
ArchiTECH.PC mint kiállítástervező rendszer elsősorban 
reklámügynökségek és kiállításszervező cégek körében nép- 
szerű. Ugyanis a kiállító cégek és a kiállítási stand tervezője 
közötti kommunikáció eszköze a rendszer. Az Archi- 
TECH.PC-vel tervezett standokkal (tudtunkon kívül) már 
számos kiálításon (BNV, Sport és Szabadidő Kiállítás stb.) 
találkozhattunk. kt 

OÖsszeállításunkat készítette: 
Sziebig Andrea és Tiszai Tibor 
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Ha a megbízhatóság a döntő... 






A MITAC 17 éves információipari hátterével 
a technológia egyik távol-keleti vezetője. 
Igen szigorú minőségbiztosító rendszerének 
és hatalmas kutató-fejlesztő beruházásainak 
eredményeképpen termékei a világ 65 országában váltak 
a korszerűség és a megbízhatóság szinonimájává. 


"a megbízható gyártó termékei csak megbízható forgalmazó 
Vzz tevékenysége nyomán képesek j 
a felhasználó javát szolgálni. 


Ezért esett a MITAC választása hazánkban 
az INTERAG-ra. 













VIGYÁZAT! Jól bevezetett és hírnévnek örvendő márkanevünkkel 
kétes minőségű, hasonló hangzású nevek élnek vissza! 


Forgalmazó: 





People Committed To InfoTech 


INTERAG INFORMATIKA 
Budapest 1136 Pannónia u. 11. 
Tel./fax.: 132-9375 Molnár Péter, Sugár Mihály 





INFORMÁCIÓKÉRÉS: 35 A 





OMMI 


1061.BP. PAULAY 22-24. TEL/FAX:1427580 


COMPUTER 


INFORMÁCIÓKÉRÉS: 36 A 


